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do! imagmate, lo normal son 24. 

Vofaras en olfombra mogko... el genh 
veloro fus pasos, ifv espado te abrira el 
comino! 

No menos genial^ el gran SONIC reo- 
parece con un nuevo exifo: SONIC 
SPiNBAli, su velocidad en occion pue- 
de comporarse a lo velocidad de proce- 
sodo de tu MEGA DRIVE, Z6 MHZ. hi- 
gualable. 

Pern bueno, voiviendo a nuestro ^ 
heroe, podemos afirmar que . ^ 


Hosfa ios movimienfos de ios sour 
han pasodo par labora^ario. ULo n 
fuerie en millones de onosH ] 

Pero no es mas que e! pr/n- 
//S/GUEifYENDO// 


Es/6s ante una MEGA DRIVE, Ios 16 Bits 
con mas posibilidades del mundo. 

Ahoro MEGA DRIVE, anode a sus mas 
de 300 fitulos de puro lujo, unos super- 
lanzamienfos con la marca de la cosa. 
Solo como SEGA sabe bacerio. 

Para empezar, arronca el procesador 
^Motorola 66,000 de fu 
MEGA DP^VE e I'nserfale 
una leyenda genial: 
AMD/NO^ un iuego 

C donde fus deseos son 6r- 

denes. La magia del 
gran Disney res- ^ 

p/ro por fodos /_ 

*IV riWIV| sus con una \ 

\ animacion de 

fabula 160 ima- V 

fUDGE 

gones por segun- 


^ "pinball" 

con las que 
siempre nos sor- 
prende e/ maestro, iagarrate! ITodo un 
juego de "pinball" de principio a fin! 
y por si fuera poco ipocion para 
tu MEGA DRIVE! El pequeno ASTERIX 
se convierte en un fendmeno de Ios 
guanfazos ipreparate a sentirlos! Los 
320 X 224 pixels de resolucion de 
fu MEGA DRIVE te transportan a la 
Galia. 

Como ultimo bombazo liPARQUE 
JURASICOa, velocirraptores, branquio- 
saurios, tiranosaurios... sembraran el 
panico en tu MEGA DRIVE. Una pro- 
gramacion creada por un equipo “ 
de colegas del amigo Spielberg en 
exclusiva para tu MEGA DRIVE. ^ 


SEGA presenta el f 
pnmer Wdeo/uego 
de/ mercado con 24 
A^egos solo para 
fu MEGA DRIVE: 

"STREET FIGHTER 11" El exito mur 
en maquinos de ARCADE aterriza 


rcPFaj vr^^riiF 
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TO ti. Rqxjtiiras mas lena que nunca. 

( Megas. Otra dimension de lucha. 

■ Pero eso no es fodo, muy 
pronto le seguiran nuevos 
juegos de 24 Megas como 
"ETERNAL CHAMPIONS." 


Si crees ser un gran consolero, fu res- 
puesta no puede ser otra: iMEGA CD! 
El mundo de los videojuegos se divide 
en antes y despues del MEGA CD. La 
union perfecta con tu MEGA DRIVE 
consigue una pofencia total de 500 
MEGABYTES. 

lEnfra en la nueva dimensioni Imagenes 
reales, simuladores profesionales, oni- 
macidn de tus heroes favoritos, y ode- 
mas... iescucha tu propia musica y d/s- 
fruta del Karaoke! 


Tambien cantidad de juegos para com- 
partir (2 o mas jugadores}. En todos 
nuestros Packs encontraras muchos jue- 
gos para divertirte con un amigo. 

Entre los lanzamientos de esfa mans- 
fruosa tempotada podras contar con los 
siguienies Mega Ttfulos para dos juga- 
dores: GUNSTAR HEROES, BASEBALL 
. 2020, HAUNTING, SNAKE RATTLE 
^ V "N" ROLL, STREET FIGHTER II 
\ SPECIAL CHAMPION EDITION, 
DAVIS CUP TENNIS, F-l, 
SONIC SPINBALL, LETHAL 
ENFORCERS... 

bVAJIW ^ cuesfion de dias, 
un nuevQ adapta- 
dor para cuatro 
jugadores fe 
permitira com- 
. petir 


I MEGA CD, los otros c^l/ps... 

/Son pototas fritas! 
jrj' Son las incuestionables razo- 
^ ' nes de por que MEGA DRIVE 
es la me/or consola que existe. Es la ley 
del mas herte. Siempre lo fue. 


todavia no tienes MEGA DRIVE... 
stas a tiempol Ahora puede ser tuya 
/g/endo enfre cuatro completisimos 
icks, el que mas se adopte a ti: 
DNIC PACK, STREET FIGHTER II 
\CK, MEGA PACK con Super Hang 
n. Columns y World Cup Italia, o 
EGA ACCION con Streets of Rage, 
vnobi y Golden Axe. 
mmmmm Rscuerdo que todos esfas 
^ configuraciones siempre vie- 
j nen con dos mandos ademas 
^ de "SONIC; 


GENERAL CHAOS, 

HOCKEY 94, WIMBLEDON TENNIS, 
GAUNLET 4, y ULTIMATE SOCCER que 
permi'te hasfa 8 jugadores. 


el luego mas 
ym premiado 
fJ de la bis- 
if t tor/a. 
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Para los mayones 


Nos hemos sentido sorprendidos, todos los que hacemos 
la revista, con la avalancha de propuestas edltoriales en 
las que, imira tu que cosasl, descubren la necesidad de 
comunicarse con el lector, de establecer lazos de interes 
con sus compradores, de animar a quienes !e stguen mes 
a mes, semana a semana, a que opinen sobre todo lo 
que hacen. 

Y de repente, parece que con TODO PANTALLAS 
abrimos la veda. Nadie se habfa arriesgado a dar pasos 
tan decididos y directos y, como quien no quiere la cosa, 
pagina a pagina, nuevas .secciones, nuevos temas, 
aparecen en las publicaciones que ya llevan en kiosco 
mucho tiempo. 

Nos alegra saber que de algo ha servido nuestra revista. 
La ifnea que hemos disehado no solo os ha interesado a 
vosotros, amigos lectores, sino tambien a todos los que 
os vienen ofreciendo productos edltoriales. Era lo 
esperado. 

La propuesta interactiva se ha hecho realidad (entiende 
esta interactividad en el sentido mas amplio de la 
palabra). Nadie quiere abandonar ya un terreno en el que 
todo funciona de manera personalizada. Ese es el 
argumento basico de esta iniciativa. Vosotros, vuestros 
gustos e intereses, las opiniones y desenfados que nos 
remitis, serviran para mantener extendido ese puente de 
enlace entre nosotros. Pues ya sabeis, porque asi lo 


hemos manifestado desde el primer numero, que 
tenemos las mismas preocupaciones. Buscamos que e 
sector de entretenimiento audiovisual y ludico results 
atractivo para la sociedad, con e! unico fin de que 
sepamos valorar todas y cada una de las ofertas que se 
nos hacen en sus justos terminos; elegir una buena 
pelicula, apagar la television de vez en cuando, leer ur 
iibro interesante, aprender a saborear el universe de 
video] uego y el mundo del rol con cautela y 
apasionamiento; que comprendamos, en definitiva, ur 
poco mejor, todo lo que sucede ante nuestros ojos. 

No vamos a renunciar a nada de esto; ademas, vosotros 
mismos nos obligats a elio, porque nos estais diciendc 
cuales son nuestros aciertos y tropiezos, que cosas son 
las que realmente funcionan y cuales no. Ese era nuestrc 
objetivo y, por ello, estamos seguros de que con vuestras 
propuestas confirmais que mantenemos un rumbc 
interesante para los dos, lo que ya supone un reto para 
todos. 

Ante cualquier eventualidad, somos conscientes de 
vuestra madurez, y por eiio nuestro future en kiosco se 
presents despejado, siempre abierto a vuestro mundo y a 
todos los detalies que le consolidan. El tiempo ira 
confirmando que podemos seguir trabajando para 
vosotros. Es nuestra satisfaccion. 

Emilio Garcia Fernandez 



Para los Jovenes 


PANTALLITO y yo todavia no comprendemos muy bien a 
los adultos que no entienden como se nos ha ocurrido 
reunir tantos temas, tan aparentemente distintos, en una 
misma revista. jQue despistados estan los pobres! 
{bueno, algunos si han visto que tenemos razdn, porque 
ya andan copiandonos...). Tan preocupados por la 
sociedad, las empresas, sus negocios, y no se dan 
cuenta de como funcionan en realidad las cosas. Hoy en 
dia las grandes multinacionales (Sony, Columbia, Sega...) 
reunen bajo su control todo tipo de empresas que hacen 
que sus productos se relacionen para sacarles el 
maximo rendimiento. Las grandes compahias de 
productos audiovisuales se comen (absorben, en el argot 
de los adultos) a las cadenas de television; estas primero 
se han comido a las productoras de cine; que a su vez 
son los que se comen primero las licencias de 
videojuegos, etc. Pero tambien puedes invertirel orden... 
jUf! jQue lio! Vamos a poner otro ejempio para que lo 
entiendan hasta los mas ‘peques’: Hacemos una peiicula 
con unos heroes (CINE). La peiicula es un exito {por 
tanto, la pasamos rapidamente a VIDEO), asi que 
decidimos convertir a los heroes en protagonistas de 
una serie (TELEVISION). Claro, que al mismo tiempo 
podemos ir vendiendo todo lo reiacionado con nuestros 
heroes, la peiicula y/o la serie (MERCHANDISING): 


MUSICA, LIBROS, ropa, comics, juegos... A estas 
alturas nuestros heroes son conocidos por todos; es la 
hora del videojuego (PC Y CONSOLAS) correspondiente, 
y si el publico quiere vivir sus aventuras todavia de forma 
mas real, hay que sacar tambien otros juegos (ROL). 

Mas claro, imposible. Es un ejempio, pero lo que 
queremos decir (bueno, yo, porque PANTALLITO ya se 
ha Ido a jugar; jque irresponsablel) es que todos estos 
campos estan ligados estrechamente entre si. Ha side 
una revolucion a la que hemos asistido estos anos, y nc 
nos hemos dado cuenta. Y cuando el tema de la 
REALIDAD VIRTUAL se abarate, y empiecen a salir 
aparatos domesticos, la revolucion ya sera total. Nada 
volvera a ser igual. Ahora, a la hora de planificar nuestrc 
tiempo libre, nuestras ‘aventuras’ del fin de semana, son 
estos entretenimientos audiovisuales y ludicos los que 
mandan, se quiera recon ocer o no (“ipero PANTALLITO!, 
iquieres dejar de jugar y venir a ayudarme con e 
Editorial?”). Y los jovenes han sido los primeros en darse 
cuenta, de forma inconsciente, convirtiendolos en blancc 
de sus intereses y de su tiempo libre, y... 

Oye, ique rolio acabo de meter! [PANTALLITO, espera, 
que me voy contigo! [Y quita ese trozo de pizza de m 
mesal 

Sergio Navarro Arriola 








La salud 
dal Gina 

S e Mora el cierre con- 
tinuado de salas en 
toda la geografia na- 
cionaL Se cierran mas 
de las que se abren. Se 
transforman otras en 
complejos de mmtsa- 
las- La busqueda de 
amoftizacion de cos- 
tos es un hecho y el 
espectador asiduo a la 
sala se encuentra, 
cada vez mas, con un 
espacio que no deja de 
prolongar $u salon do- 
mestico. Vuelve el es- 
pectador a la sala de 
exhibicion y esto es 
importante para noso- 
tros, Ver cine en su 
propio amblente debe 
ser el objetivo de 
nuestros intereses, 
Ademas, no tienen 
corte publicitario. 


Dlez anos 


T odo sigue igual. Si. Diez 
anos despues de que ET se 
convirtiera en la pelicula mas 
taquillera de todos los tiem- 
pos (en el ano de estreno 
habfa superado los 600 ml Ho- 
nes de dolares), Spielberg se 
destrona a si mismo, situando 
”Parque Jurasico" en la 
cumbre de la taquMla: lleva ya 
800 millones de dolares en 
todo el mundo, y todavia le 
queda tiempo para cerrar bien 
el ano. Su amigo Lucas no le 
pierde de vista. 




m 




El adibs de una Joven 
ppomesa 

S Menclado por Fellini, la muerte del 
joven actor River Phoenix ha sor- 
prendido a toda la industria del cine. 
Solido heredero de los “mocosos'* de 
los ochenta, se trataba de una de las 
maximas promesas del cine norteameri- 
cano, con una gran proyeccion en las 
taquillas y, con una carrera ya muy soli- 
da. Apenas tenia 23 anos. 


Records da 


ventas 


E stamos obllgados a des- 
tacar el exito obtenido 
por La Bella y la Bestia, 
La venta de videos la ha 
convertido en una de las 
peliculas con mas coplas 
en el meroado: 10 millones 
de copias a nive! interna- 
cional. La expectacion 
despertada ha desborda- 
do todas las previsiones, 
significando un autentico 
fenomeno social. Fiestas, 
escaparates, expositores, 
personajes en vivo... todo 
ha ayudado a que muchos 
padres reservaran con an- 
telacion la pelicula en su 
videoclub. 








H an resultado ganadores de 
una dnta de “King Kong”, 
cortesia de IVEX (correspon- 
diente al sorteo n® 1, de la 
seed on “Cine/Video/TV”), 
las siguientes personas: 

Cesar Puebla (Malaga) 

J. Santiago Resua (Tarago- 
fia. La Coruna) 

Oscar J. Hlana (Alcala de 
Henares, Madrid) 

Miguel Suarez (Malaga) 


La Videoteca 
de Madrid 

L OS madrilenos tienen la 
oportunidad de acercarse 
a un nuevo servido audiovi- 
sual. El usuario puede elegir 
entre una oferta muy amplia 
de titulos y disfrutar, en uno 
de los 18 puestos individua- 
les, de las imagenes que 
desee. Todos aquellos que 
quieran pueden hacerse el 
carnet (100 ptas); los demas 
tendran que pagar por el vi- 
sionado 200 ptas. En cuaP 
quier caso se trata de una 
buena oportunidad: bs mil ti- 
tulos que se encuentran 
sus fondos incluyen temas 
para todos los gustos, 
los d^tcos de la historia del 
cine hasta la memoiia visual 
de Madrid, el usuario puede 
disfrutar de imagenes 
ecologia, deportes, tdiomas y 
tOTias musicales de todas las 
epocas, Para infomnarse 91- 
5411198. 


Hollywood espora a H’ueba 


L a Academia de Artes y Ciencias 
Cinematograficas de Esparia ha 
elegido, para que la represente en 
los premlos Oscar de este ario, la 
pelicula dirigida por Fernando 
Trueba, “Belle Epoque”. Por la 
repercusion que ha tenido el tf- 


tulo en taquilla ha side un aclerto, 
aunque, la verdad, tampoco habfa 
tanto donde elegir. Ahora solo nos 
queda esperar que la competencia 


Ivan Sanchez (Hospitalet. 
Barcelona) 

Sergio Sanchez (Valverde. 
Huelva) 

Jaime Moreno (Cornelia. 
Barcelona) 

Antonio Villar (Sagunto. Valencia 
Adrian Pardos (Zaragoza) 
Emilio Lora (Sevilla) 

Raul Borja (Zaragoza) 

David Garcia (Benidorm. 
Alicante) 

Francisco Caravaca (Murcia) 
Jose Vicente Olmos (Alfa- 
rar. Valencia) 

Sergio Munoz (Enguera. Va- 
lencia) 

Gartzen Garai (Muskiz. Vizcaya) 
Jorge Padilla (Toledo) 

RaOl Hernandez (Caceres) 
Agusttn Ferrero (Burgos) 
Fernando Ordaz (Avila) 


Cinecitta llora a Fallini 


L OS que hacemos esta re- 
vlsta, tambien queremos 
tener un recuerdo para el 
gran maestro, para el di- 
rector que nos hizo amar 
el cine desde su interior. 
Federico daba sentido a 
todo lo que el cine encie- 
rra como espectaculo. Su 
vision de la vida estuvo 
recogida en sus pelfculas 
con una dosls de originali- 
dad, no exenta de ternura 
y de fantasia, como si de 


un nine se tratara, Ahora, 
por las cailes de Cinecitta 
paseara un nuevo inqui li- 
no que, a buen seguro, 
echara una mano a los jo- 
venes que deseen sacar 
adelante sus nuevos pro- 
yectos. Los Estudios ita- 
lianos ya tienen un nuevo 
angel protector 







"Nacida ayer" 

La estrella es Melanie Griffith 


W alt Disney Pictures presenta este ‘remake* de la 
obra de Garson Kanin, “Ha nacido una estre* 
", singular pelicula rodada en 1946 y de la que po- 
demos decir, sin equivocarnos, que se 
trata de una de las joyas saEidas de 
Hollywood. El guionista Douglas 
McGrath y el director Luis 
Mandoki (“Pasion sin barre- 
ras") han intentado realizar, 
dentro del contexto actual, 
una fiel adaptacion del clasi- 
co cinematografico, que no 
deja de contar con un argu- 
mento intemporal, quizes fruto 
de la grandeza de un buen guion 
original. 

Billie Dawn -Melanie Griffith- des- 
Gonocfa sus posibilidades, creia ser feliz 
coleccionando joyas y espectaculares 
modelitos, Su novio, el mitlonario Harry 
Brock -John Goodman- se encargaba de 
conseguir todos sus caprichos. Pensaba 
que lo tenia tqdo en la vida. Hasta que co- 
noce al atractlvo Paul Verral -Don John- 
son-, con quten descubrira que no solo es 
una guapa chfca demasiado “Ingenua”. 

Al margen del mensaje moral que sub- 
yace en esta pelicula, “Nacida Ayer” es, 
sobre todo, una refrescante comedia que 
consigue hacer pasar un rato entretenido 
a los espectadores en compahia de la 
muslca de George Fenton {“Las Amis- 
tades Peligrosas”). Desde luego que 
no descuidamos el reclamo de la pa- 
reja Griffith-Johnson. M,E, 


"El nino ledn" 

Una verdadera amistad saivaie 

E l director Patrick Grandperret funde an esta magica 
historia, adaptacion de la famosa novela de Rene Gui- 
llot, el drama y el riesgo de la aventura. La esencla de la 
trama resulta bien conoclda, y hace inevitable el recuerdo 
de entrahables peliculas que han indagado en la relacion 
del hombre con los animales, 

En el sorprendente paisaje de la selva, el niho Oule - 
Mathurin Sinze-, principe de una tribu, ha crecido junto a 
una peculiar amiga de juegos, uno de los fieles protecto* 
res del poblado, la leona Sirga. Los problemas comienzan 
cuando los leones desaparecen. El poblado es saqueado. 
Ahora Oule es un esclavo, su mas dtficil hazaha sera recu- 
perar la tierra de su gente y encontrar a Sirga. 

Oule, Lena, el rey Moko Kaoro y Sirga protag onizan el 
exotismo de los maravlllosos parajes de la selva, el marco 
del precioso mensaje que lanza esta pelicula. M.E, 




■ff 


M. Bunerfly' 

Histopla de un amor obsesivo. 

H asta la fecha, David Cronenberg nos tenia acostumbra- , 
dos a vivir historias un tanto conflictivas, que vem'an/ 
marcadas, fundamentalmente, por un tratamiento exquisi- 
te y meticuloso de argumentos en torno al mundo del fan- 
tastico y de terror (quien no'recuerda “Vinieron de dentro 
de.»”, “Scanners”, “La zona muerta”, “La mosca*', “In- 
separables”). 

En esta ocasion, parece alejarse por un Instant© de su 
linea de trabajo para ofrecernos una historia mas intimlsta, 


repleta d© pasioni una extrana aventura que emerge del in- 
terior humane como respuesta a algunas de las muchas 
preguntas que cualquier hombre o mujer se hace a lo largo 
de su Vida* Hoy, son muchas las personas que estan vivien- 
do entre la fantasia y la realldad. La sociedad rechaza, en 
gran medida, la flexlbilidad de ciertas prsonas en sus con- 
ductas morales y sexuaies. En esta pelicula se indaga en la 
reladon entre dos seres a lo largo de veinte ahos, toda una 
vida, en la que ambos mantienen una posture de complici- 
dad, pensando en que su conoctmtento es completo. La 
sorpresa, sin embargo, surge cuando el descubre que su 
companera ha conseguido mantener en silencio su doble 
personalidad: su realidad masculina ha conseguido ser do- 
minada por su feminidad, todo etio bajo el manto protector 
de la cultura y la tradlcion orlentaL Aqui esta, pues, la clave 
de la historla. C,A, 


Mira 
quien 
habla a 

Una nueva entpega. 

E sta nueva pelicula no nos puede pillar por sor- 
presa. Las historias se repiten para agrado del 
publico. Sus pretensiones son las mismas que 


"Amor a 
quemarropa"^ 


Accion pop encinia ( 
de tndo. 

M uchos y buenos actores, un di- 
rector taquillero y un guion per- 
fecto, son los ingredientes para que 
esta historia atrape al espectador 
mas desprevenido. En este ultimo 
capitulo hay que hablar de Quentin 
Tarantino, un guionista agresivo, 
con historias de inconfudlblefluidez, 
que ya nos dejo una buena muestra 
de su buen hacer en su, hasta 
ahora, unico trabajo “Reservoir 
Dogs"* Bajo la direccidn de Tony 
Scott, y con un reparto muy com- 
pleto: Christian Slater, Patricia Ar- 
quette, Gary Oldman, Dennis Hop - ' 
per, Brad Pitt, Christopher Walken 
y Val Kilmer, podemos estar prepa- 
rados a vivir una intense trama de 
pasiones, violencia y muerte, con 
buenas dosis de ironia y humor, 
muy al estilo de los clasicos traba- 
jos de Hollywood. A.H, 


las de entregas anteriores, aunque se 
ha encontrado un nuevo ingrediente: 
dos perros que provocaran las situa- 
ciones mas sorprendentes en un am- 
biente familiar en donde Mikey y Julie, 
los hijos de la pareja, se confirmaran 
como dlrectores indiscutibles de to das 
las trastadas. John Travolta y Kirstie 
Alley se llevaran, una vez mas, tantas 
veces las manos a la cabeza que nos 
les quedara mas sal Ida que alegrarse la 
vida con una sonrisa. A,H, 





Ayer apertas or an unos jovenes 
rebefdes, un puhado de mocosos^ 
que se encontraron de Ueno con sf 
mundo det cine y buscaron un 
hogar donde cobijarse, Pasado et 
tiempo, unos se encuentran en to 
mas alto det estreitato, otros ocu- 
pan un iugar destacado en ios re- 
partos principales. 

^Quienes son? ^^Como han llegado a 
convertirse en estrellas? Estas y otras 
muchas preguntas podian abrir este pa- 
rrafo y provocar mas de una respuesta. 
Por nuestro lado, vamos a detenernos, 
brevemente, en lo que supuso la llega- 
da al cine de toda esta nueva genera- 
CEon y en que medida influyo en el cua- 
dro artistico existente hasta la fecha. 

Todos Ios amigos de la revisia 
saben, porque no nos cansaremos de 
hablar de el Ios, que detras de todo el 
oambio industrial y comercial produci- 
do en Hollywood estan nombres como 
el de Coppola^ Lucas y Spielberg, 


fundamentalmente. A su lado, otros 
muchos que aprendieron a su sombra. 
Buenos consejos, buenas amistades, 
inteligentes y comerciales produccEo- 
nes; todos pensando en un mismo ob- 
jetivo: entretener. 

De todas formas, siempre tiene que 
daKse alguna situacion especial para 
que acontezcan cosas en la que, en un 
principle, nadie habia pensado. Las jd- 
venes estrellas siempre han existido en 
Hollywood. Los actores que con el 
tiempo fueron consolidando su trayec- 
torta profesiona!, tambien. Una cir- 
cunstanoia especial marca, comercial- 
mente, fa Hnea seguida por el cine 
norteamericano en estos ultimos ahos; 
apenas una decada. 

Quizas todo comenzo en aquel, to- 
davia cercano, aho de 1983, cuando 
un director de gran prestigio pasaba 
por uno de Ios mementos mas fatigo- 
SOS de su carrera. c,Quien no conoofa 
en aquel entonces a Coppola? No 
solo se habia empehado durante va- 


ries anos en sacar adelante "Apo- 
calypse Now", sino que se metio de 
lleno en un musical muy personal 
"Gorazonada", que termino por obfi- 
garle a remover unos temas adoles- 
centes que imprimieron un nuevo 
rumbo al cine que se hacia por aque- 
llas fechas. 

Fue un momento singular en su ca- 
rrera. "Rebeldes" y "La ley de la 
calle" no solo !e permitieron *sobrevi- 
vih sino que, tambien, se convirtieron 
en escuela de nuevos rostros, una 
pandilla de jovenes que fueron suge- 
ridos por la historra escrita por Susan 
E, Hinton, adolescente de dieciseis 
ahos cuando escribio el texto. Todos 
sus protagonistas eran ‘outsiders’ y 
se convirtieron, con el tiempo, en la 
revelacion del cine mundial. 

A !o largo de una serie de paginas, 
nos adentraremos en la trayectoria de 
algunos de estos actores y actrices, 
ofreciendo lo mas significativo de su 
trayectoria cinematografica. 
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El tierno "cachas" da Ids 90 

La imagen de “tipo duro” que Patrick 
Swayze trato de forjarse en la mayoria 
de sus interpretactones no consiguio 
especial entusiasmo del gran publico. 
Las peliculas mas destacadas popular- 
mente de este indiscutible admirador 
del cine de accion, para et que prepara- 
cion fisica no le falta, son aquellas en 
las que da vida al eterno romantico. 
“Dirty Dancing” y “Ghost” abrieron un 
huecc al exito en su, hasta entonces, 
mas o menos silendosa -y precEsamen- 
te no por escasa- filmografia. 

Es un amante del ballet y antes de 
dedicarse al cine, Swayze ya era un 
magnifico bailarin -su madre era coreo- 
grafa-. Por ello no es extrano que su 
primer contacto con la Interpretacion 
fuese teatral con famosos musicales 
como “West Side Story” o “Grease". 

Tras su debut en Hollywood -en 
1979 con “La ftebre del patin” de Wi- 
lliam A, Levey- su prlmera gran opor- 
tunldad para consolidarse como actor 
de la gran pantatia vendrfa con su se- 
gunda pelicula, “Rebeldes”, autentica 
primicEa de cual sena “el rostro juvenil” 
del cine posterior, Et exito del film de 
Coppola tardaria mas tiempo en 
mimar “al hermano mayor” que al resto 
del "brat pack” con los que colncidiria 
despues en otros trabajos, Y esto no 
era suficiente, necesitaba lo que cual- 
quier artista desea, una pelicula "para 
el solito", sin posibles "adversarlos". 

Mientras tanto, prueba fortuna en el 
medto televisivo; de estas fncursiones, 
la mas famosa fue ta de general enamo- 
rado en “Norte y Sur” (1985), una serie 
seguida en Espana con cierto Interes. 

Y pasados tres anos, deflnitivamente, 
agarra la promesa de la fama recrean- 




Ciudad de la Al&gria" (siluata) son 
una bii&na mucstra da! dificil itinera- 
rio da un joven acton 


dose "en su propia salsa” al ritmo de 
“Dirty Dancing”, Los costes se 
amortizaron mas que sobradamen- 
te, pues solo en Estados Unidos los - 
jno alcanzados!- 6 mlllones de dolares 
de produccion se quintuplicaron. Este 
sabroso encuentro de amor enloquecid 
a Ids espectadores, muy afanados - 
pero claro el esfuerzo no era suficiente- 
en plagiar, sin mucha gloria, la famosa 
secuencia de baile. Su papel de chico 
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“romanticon” calo por completo. Sway- 
ze estana encantado de protagonizar 
una posible secueia, pero Je falta ese 
buen guion que hoy ya puede exigir. 

Luego pasarian por cartafera films 
con los que no supo, o no pudo rea- 
firmar plenamente el exito anterior: 
“El Guerrero del Amanecer”, "Con 
su propta ^ey'^ “De profesion: 
duro".., Parece ser que esa no es fa 
profesidn adecuada para el, af menos 
eso piensa la aplastante mayoria de 
la concurrencia. Y lo confirmo 
“Ghost" arrasando en taquilla {dificil 
sera que no aparezca cuando menos 
lo esperemos la segunda aventura 


en el mas afla de esta atractiva pareja). 

“Le llaman Bodhi” fue una historia 
que prometia mucho pero que se 
quedo en eso; lo del surf tampoco le 
ha venido bien. Para el actor de Texas, 
su ultimo film estrenado en Espana - 
”La Ciudad de la Alegria" de Roland 
Joffe- representa todo aquello por lo 
que ha luchado en su carrera (un hom- 
bre decepcionado que encuentra en 
las gentes de Calcuta un sentido que 
dar a su vida). Pero su gran sueho es 
realizar junto a su mujer -Lisa Niemi- 
un espectacular musical, 

lA pap todasE 

Tom Cruise trabajo duro para des- 
colgarse el apelativo de “mocoso” que 
la oritioa norteamericana le habia im- 
puesto. Los "rebefdes" estaban obliga- 
dos a demostrar, con mas fuerza que 
otros actores, su valia profesional al 
margen de su encanto ftsico. jY vaya si 
fo ha demostrado! Este chico, que co- 
menzo sin mucha gloria en la publici- 
dad, ha sabido aprovechar muchas de 


las oporlunidades que se le presentaron. 

Una personalidad obsesiva, gran de- 
dicacion y saber rodearse de un estu- 
pendo equipo profesional (M. Scorse- 
se, P. Newman, B, Levinson, D, 
Hoffman, O. Stone, S. Lumet,..) han 
cubierto las claves para que en pocos 
ahos disfrute como “stah’ de Hollywood, 
Desde que alcanzo el exito con "Top 
Gun" -fa pelicula norteamericana mas 
taquillera de 1986-, Cruise ha manteni- 
do una trayectoria muy diferente a la 
de sus compaheros Yebeldes’, utilizan- 
do un geniaf instinto para saber si los 
guiones que caen en sus manos po- 
dran absorber la atencion del publico. 
Como resultado, su curnculum artistico 
esta plagado de grandes exitos comer- 
ciales: “Algunos hombres buenos”, 
“La tapadera" son solo los mas cerca- 
nos. Ademas, como muchos otros ac- 
tores en la actualldad, tambren esta 
pensando en dirigin 
No se entusiasma con cuafquier pro- 
yecto, pero cuando lo hace se dedica a 
su interpretacion muy a fondo, prepa- 
rando metfculosamente sus personajes. 



'*Rainman*' (superior-i^- 
quierda}, color del di- 
nero" . En la pagtna si- 
guiente:"'* Platoon” 
(arriba), "Dias de Trueno" 
(infenoHzquierda) y "Wall 
Stree t " (in ferior- derech a } 
han sido atractivos titulos 
del cine actuaL 





en “Apocalipse Now”) para interpretar 
la pelicula que le dana fama mundial: la 
oscanzada "Platoon” de Oliver Stone, 
que escudrinaba, otra vez, en la herida 
norteamencana del Vietnam.. 

A partir de entonces, su carrera va to- 
mando nuevos rumbos, aunque la parti- 
cipacion en titulos aparentemente co- 
merciales no le reportan excesivo 
prestigio en su carrera (“Thre for the 
Read”, “Wall Street” -tambien de Oli- 
ver Stone-) Muy pronto a Charlie se le 
encomienda una nueva mison en el 
Vietnam, pero esta sera mucho mas re- 
lajada y divertida. Es una bca y super- 
dlsparatada historia, “Hot Shots”, en la 
que parodia el personaje del heroe de 
accion, genero muy revtsado y discuti- 
do ultimamente porlos directores. 

Esta variacion sobre un mismo tema, 
el punto de vista dramatico e ironico 
de una hfstoria que estuvo presente en 
su vida desde nifio, ha marcado pro- 
fundaments la 


Antes del rodaje de “Top Gun” estuvo 
en una academia militar, trabajo como 
camarero en Nueva York para otorgar 
credibilidad al barman de “Cocktail”. 
Su mayor logro artistico -que reconoce 
como el mas complicado-, y por el que 
obtuvo una nominacion al Oscar, se 
conforma en “Nacido el cuatro de 
jullo”, recreaclon de la vida de una de 
las victimas del “heroismo” en Vietnam 
{el otro lado de lo que reflejaba “Top 
Gun”). Cruise estuvo en el hospital de 
veteranos de guerra para profundizar 
en su personaje. 

Entre el drama y la comedia 

Charlie de pequeho sohaba con ser 
actor. Mientras tanto, acudia a los ro- 
dajes con su padre Martin Sheen y 
hacia sus pinitos cinematograficos en 
Super-8 junto a Sean Penn y a su her- 
mano Emilio Estevez (Intentaban se- 
guir los pasos de su maestro Coppola). 

En 1986, vuelve a los escenarios fili- 
plnos (tuvo una pequeha participacidn 


filmografia de este actor que parece 
haberse decantado por permanecer fie! 
a lo que le pide su publico. Reciente- 
mente hemos podido, y podemcs se- 
guir disfrutando, de la segunda parte 
de "la mad re de todas los desmadres”. 
Es otra manera de ver el cine, 

^Como hara para meterse en el 
papel de jmalol en su ultimo proyecto, 
la “Entrevista con el Vampiro” de 





Neil Jordan? Mientras lo piensa sabo- 
rea el exitazo de “La Tapadera” en la 
que interpreta a un joven abogado de- 
batido entre la honestidad y la ambi- 
cion. Y lo cierto es que a Tom Cruise 
gran ambicion no le falta en la vida real. 

El mas rebelde de todos 

A Matt Dillon, el muchacho de catorce 
anos que un dla, flegando tarde a clase, 
encontro a un productor que le sugirfo 
realizar una prueba para una pellcula, ni 
remotamente le habia pasado por la ca- 
beza [Q de dedicarse a esto del cine- 

Srn embargo, en la actualidad es uno 
de los poquitos de su generacion, por 
no decir el unico, considerado como 
"actor-actor”. En su trabajo antepone su 
ambicion personal a los posibles exitos 
comerciales. Y esto fe ha costado que 
algunas de sus peliculas ni siqurera se 
hayan estrenado, por ejempio, en nues- 
tro pars. Actua con rebeldia cuando se 
trata de aceptar lo que interesa producir 
en Hollywood. En el fondo es un nostah 
gico del cine de antes. 

Como James Dean, Marlon Bran- 
do,, ..Dillon comenzo a estudiar en la 


Escuela de Actores especiallzandose 
en personajes solitarios, en permanente 




conflicto. “Tex” de Tim Hunter -prlme- 
ra posibilidad de aprovechar ef prota- 
gonismo-; “Rebeldes“ y “La ley de la 
calle” del ya mencionado Coppola; y 
“Drugstore Cowboy” de Gus Van 
Sant jr. (encarnando a un ladron de far- 
macias metido en ia droga, papel que 
le slrve para hacerse con el reconocren- 
to del publico y de la crltica) construye- 
ron su personalidad cinematografica. 

Su figuracion "negativa" acabd de 
perfilarse con “Besame antes de 
morlr” (James Dearden). AquI encon- 
tramos un Matt Dillon mucho mas ma- 
duro, en el papel del maquiavelico Jo- 
nathan Corliss destrozando la vida de 
la encantadora Sean Young, 

No ha sido facil seguir ese camino, 
ha tenido que renunciar al siempre 
apetitoso exito obtenido por sus 
companeros. No ha consentido adap- 
tarse al sistema -una postura profe- 
sional muy poco frecuente en la in- 
dustria actual-. Pero, asi^ ha logrado 
que no le etiqueten de “tlpJco guape- 
ras”: siempre dice que quiere que el 
publico vaya a ver las peliculas que el 
quiere, las que hace con pleno cono- 
cim lento de to do lo que rodea a la 
histona. Esas sehala como sus auten- 
ticas peliculas. 

Dillon lo tiene muy claro, odia ser un 
Idolo, solo quiere ser un simple, pero 
comprometido y buen actor. Las bue- 
nas peliculas son su unico objetivo. No 
es un actor de gran publico, de pelicu- 
las excesivamente comerciales, por 
eso se detiene mas en sacarle jugo a 
su trabajo. Su ultima aparidon hasta fa 
fecha, “Singles”, recrea al llder de un 
grupo de rock que ansla alcanzar la 
fama: de nuevo, es otro chico con de- 
masiados problemas. 

LAURA AIVTOIU/HVIIUO GARGfA 

Matt ha sahtdo mantonerse fmi a sus princ/pros 
y se ha convertido err un actor carisrnatico. 
"Ato/Jo de one" (amba), "Rebe/des" (izqulerda} y 
"Besame antes de morir'^ (abajo), son una 
muestra de Si/ iraba'io. 
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• La astucia de Steven 
SpieJberg para Inundarnos 
con publicidad juraslca. Se 
promociona el merchandi- 
sing hasta en la pelicula. 
iC6mo se lo montal 

• La recaudacion obtenida 
hasta el momento por ‘'Er 
Mariachi”. Ahi queda un 
sorprendente -y economi- 
CO" ejempio para atgunos 
“despistados" e “inteiectua- 
les'“ autores de[ cine actual 

• Ha merecido la pena la 
eterna espera de “Alad- 
din". iFantastica! 


iLaflPtw*?®]' 


• Por las bochornosas 
condiciones en las que se 
encuentran algunas sales 
de exhlbicion. Por ejempio, 
y en plena Gran Via madri- 
lefia, el cine Rialto, con 
unas butacas a las que le 
faltan muelles y un patio 
muy Viejo y suclo. En a!gu- 
na de las salas de los mul- 
ti cines de Parquesur, en 
donde dia que llueve gote- 
ras que aparecen en la 
sala. 

• La mala acogida de los 
estrenos espaholes. No se 
conslgue -oye, que tarn- 
poco se lo proponen- en- 
tretener al gran publico. 

• La desaparicion de Jose 
Luis Guarner, un profun- 
do amante y gran conoce- 
dor de la magia de la gran 
pantalla. 

• La “oportuna’’ coincident 
cla en cuanto a programar 
los estrenos de “Kika” y 
“Sol Naciente”, como st 
no existleran mas dias para 
tal fin. 


^TAMHmENESpg}-- 



Peliculas 

Parque Juraslca 
El Fugitivo 
Maximo Riesgo 
Enia linea defuego 
Elabogado del di^blo 
La marca del asesino 
El Mariachi 
Tina 

El ultima gran herae 
Dadme un respire 
* Dales facilitados por Adtcan 


DistPibuidora 

UIP 

Warner 
Columbia 
Columbia 
Buena Vista 
Columbia 
Columbia 
Buena Vista 
Columbia 
Buena Vista 
(4-10 al 24-10) 


Madrid 

17S.6Z1.Z87 

86.Z76.S50 

35.647.Z50 

18.Z86.50a 

13.557.050 

11.Z97.100 

5.5Z1,000 

4.384.800 

5.161.400 

3.951,900 


Barcelona 

107.530,750 

61.359,350 

16.743.800 

9.Z8Z.Z50 

9.909.500 

2.402.900 

5.632.675 

4.710.175 

2.576,600 

3.019.750 


Total Total acumulado 

287.142.037 

147.636.300 258.793.550 

52,391.050 189.201.525 

27.568.750 

23.466.650 114.991.980 

13.700.000 

11,153.675 

9.094.975 

7.738.000 73,187.100 

6.971.650 16.890.100 


=T 


mas iotados 

1 "Partiue Jurasico" 

2 "Maximo Rleago" 

3 "La Guerra de leg 

Galaxies 

4 'Terminator ii" 

5 "EL Ultimo gran 

fteroe" 

3 "El Fugitivo" 

7 "El Eiercito de 
■as tinieblas 

8 "Blade Runner" 

9 "El Silencio de los 
GordenQs 

10 "La Bella y la 
Bestia" 

*1® TOGO PAIVTA- 
tiJ-® lifeffepen peliculas dV 
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lacion a tepos vusstpoe ami- 
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Almodovap&Kika 


Obscenidad y mal gusto 


Y a esta aqui. Una vez mas el estre- 
no de una peKcufa de Almodovar 
remueve todos los pilares de una 
industria adormecida. E[ espectacuio 
se pone en marcha. Todo el mundo 
habla de Almodovar. “Kika”, en este 
caso es un recfamo complementano. 
iVivir para ver, que dirla el paisano! 

Y es que, hasta la fecha, Almod6- 
var ha vendido mucho: no solo sus 
peliculas, sino tambien imagenes va- 
riopintas y mufticolores de una Espa- 
na que muy poco tiene que ver ya con 
la de la movida. 


La peircula tiene un arranque curioso 
y hasta interesante, sabe extraer lo 
mejor de Kika-Veronrca Forque (la 
unica capaz de defender su papel) y 
engancha al espectador por un tfempo. 
Pero... a los veinte minutos uno se Ifeva 
una gran decepcion. Almodovar no 
tiene una historia solida que contarnos. 
Su vision critica del entorno de Kika es 
tan pobre como la entrevista que mama 
Almodovar realtza al escritor amertca- 
no (Por cierto, y antes de seguir, no en- 
tendemos como la pelicufa ha podido 
tener un presupuesto de 700 millones. 
lEn que los han gastado?). 

La ultima pelicula de Almodovar 
quiere ser presente pero no llega. Su 
pretendida adecuaclon de los temas 
mas actuales se queda en una repeti- 
cion de esquemas poco oportunos, 
deslabazados, enganosos. £,Que 
aporta Rossy de Palma, a que viene 
el desnudo de Bibi, por que se reite- 
ran fas imagenes de la violacion, que 
aporta Andrea Caracortada o Peter 
Coyote? Podemos seguir con mas in- 


terrogantes, pero no haria mas que 
refterar el vacio de "Kika". 

El club privado que se ha montado 
Almodovar quiere ser universal y se 
queda en callejero; esc sf, es muy dis- 
ciplmado y generoso en su oramenta- 
cion. Sus codigos son, no obstante, 
decadentes. Entran en la dinamioa 
degenerative en tanto que la groseria, 
el gesto sin sentido, ef dialogo trio y la 
inexpresividad, entre otras cosas, de 
afgunos de sus personajes y un ves- 
tuario empobrecido por una idea del 
ridiculo maf entendido, apenas pue- 
den sostenerse mas que un segundo, 
fo que supone el Impacto visual sobre 
el espectador. 

6 La galena de rostros se apuntan a 
dar una "imagen' de la sociedad ac- 
tual? Los retratos que se muestran 
son personajes obsesionados por el 
cuerpo; personajes unicos, seducto- 
res, escurridizos, "voyeurs', mujeres 
hombrunas, delincuentes, vfoladores, 
actores porno, fotografos obsesivos.,. 

<?,Realmente se hace critica a la "tele- 
basura" o "Kika" no es otra cosa que 
"cinebasura""? Sinceramente, es bueno 
para el autor decide la verdad. Como 
Kika, debe "’orientar"' un poco su vida 
cinematografica, porque ya ha tocado 
fondo. El abismo esta ya a sus pies. 

Almodovar debe pensar claramente 
en su future. Su cine por este camino 
ya no funciona. Todavia pensamos 
que Pedro puede hacer la pelicula 
que le consofide como uno de los 
grandes directores. 

ALBERTO mmd 




mimmjmmmu 

P of qi^ se esla olvidando la gente del cine 
de terror] Yo personaimente no encuentro 
pelicufas de este gign^fo en las carteleras. Oye, 
icon, el Carnet Joven te hacen descuentos eo 
el cine? 

Uiis Teppore^ {Sevilla} 

En fs ffctusifdBiJ $e da una sequfa de petscufas 
dedicadas no s6io ai cm de !em. sino a 
cuaiquf'er otm gdnsro. La prindpat mon 
qoe la industria del cine, que es la que 
manda, en estos mmnios apuesta por pro- 
ductos en ios Que funciona. comefdBtmnte, 
una mezcta de temas, Que resuitan mis atmc- 
livos para e! gran pm'co. Los amantes del 
ginero pufo tendremos que conformsfnos 
con atguna que oirn peqtjena muestra que. 
muyde vei en cuando. satpica nuesfras car- 
teieras. En cuanio a !o que nos pfeguntas 
sobre ios descuentos en e! cine, por el 
PecPo de ser joven pusdes encontrados en la 
pmera sesldn de aigunas salas dnemalo- 
grificas. 


SECI^BJtS 

n uisiera saber si hay algo sobre la conlinua- 
ciOn de las pellculas “El Senor de Ios 
Anfl1os"y “Terminator ir? 

Sergio Alvaro mini 
Gomez (Valencia) 

La indnstfia de Hollywood nos sofpmnderi, 
cuando tnenos lo esperemos, con algona se- 
cueia de Ios lltulos que spunias. OuiMs la se- 
gunda que comenlas lenga una mayof salida 
hoy en dfa. De momento como ya se dijo en el 
nOmefO aniem. esie IMo ha salido en Laser 
Disc. 


LAHBINAESPERA 

P or que tarda n tanto en estrenar las pelicutas 
extra njeras en Espafia? Lo de "Jurassic 
Park” ha sido excesivo. 

Dario EoqfUiva Vilella 
Belie (Alicante) 

Me preocupa la tardanza de aigunas pelioulas 
a la hora de traerias a Espana, como el caso de 

"Parque Jurasico o “Aladdm” 

Ruben Jimenez Moyano 
[Barceiona} 

Ws que preocupanle, es lanfienlable que 
tenga que pasar lanifsimo tiempo para poder 
disfrutar de defermlnadas peiicolas en nuestfO 
pats. La Puefga de adores de doblaje de este 
vefano ha propiciado el que esta inevitable 
tardania se incfsmenie. y que encontfemos en 
nuestros adorn favoritos una voi desconocP 
da y algo “exlfafta^ Los prodemas ya se han 
solucionado. A ver qudpasa ahora. 


"tlNSWlPAflCDCURIOSILir 

H olaaa-iCdmo e$ posible que ya en el nu- 
rnero 1 ios buzones estuvieran repleios de 
cartas? i Eran laisas? En tat caso, haber puesto 
en el pie de pagina “DRAMAIiZAIlOM"...En 
fin,..qu^ mal esES el panorama 
ullimamenie..,Ansio ver “Aladdin" fBueno, 
“Jurassic Park" lambi^n). Adids! 

Jaume Garcia Barzanaiiana 
(Barcelona) 


En esta revisia. que e$ la tuya, dfamiizBrnos - 
lal y como W dices- muy poco. El ver un 
Buion reileno significa que tenemos muchos 
y buenos amigos a qutenes les gustP la idea y 
nos echaron una mano inlcial. No (enfamos 
necesidad de inventamos nada. Y si no pre- 
guntaselo a ellos. Con respecto a iu deseo de 
ver las dos 0sculas que mencionas, supongo 
que te babris apuniado a la de Spielberg Es, 
en lineas gsnerales, interesante. Quiii no 
lanlo como dijeron, pem ya se ha convertido 
en la mis /aquiliera. Con la que vas a dislrutaf 
de lo Undo es con “Aiaddtn" jOue historial 
{Que pelfculai iEs inersibie lo que han conse- 
gufdo con este trabajo! Supongo que mis ad- 
miraciones te habfin contagiado. Espera y 
veris. 


OEGIAiAL VIDEO 

C canto tarda una peltcula en aparecer en 
video? 

Alberto Use Bescus 
(Kuesca) 

No podemos dar unperiodo de tiempo preciso. 
pues ios grandes titulos cada vez acodan mis 
ia distancia enm Ios sopodes. Pueden pasar 
sets meses, un aho y, tambiSn, le puedo co- 
mentar que existen peltcuias que, entre oiras 
reuses por no encontrar hueco en salas comer- 
ctales. se disiribuyen direclamenie en sopode 
videogriflm Encuaiquiercaso, esslgnificaim 
que cada vez se acorten mis ios intervalos. 


UN ADMIRADOR iNDOniDlCIDNAl 

C ine...iQu^ puedo decir.,.? la seccibn es 
simplemenie gEuial, no olvidiis ni el mis 
mlnimodelalle. 

Piir fllumer 
(Barcelona) 

^uchistmas gracias. Esperamos que cada vbi 
te guste mis esta seceidn y .. toda ia revista. 
Estamos empehados en ello. 


FUMOGynAS 

S e ha publicado o va:s a publicar algun arW- 
culo con la filmografia COMPLETA de di- 
reclorescomo F,Ford Coppola, Spielberg, 
S. Frears, Neil Jordan. James Ivory o 
Sidney Lumet? 

Kiko PijQ (Rolly^voed) 

Hmbrs, la verm es que no queremos competir 
m un terreno en e! que son muchas las revim 
que ya te dan ase tipo de infonnacM Segen lo 
exija el interis del memento, compietaremos 
nuestros adiculr^ y repodajes con una informa- 
cion complemenlaria en la linea que iu apunias. 
De momenio, te recomiendo que sigas las indf- 
caciones que, en la seeddn Kiosco, le da nuestro 
compahero. en donde te recomienda unos iihros 
muy a tone con lo que buscas. No te olvides, 
tambiin, de que en la seeddn Cmmagia se 
ofmeen indicaclones si respecto. 


^"ANIMECMBtrtATDGRARCD^^ 

P or qub on ningun cine proyectan pellculas 
de “Anime“ estilo AKIRA? Y cuando lo 
hacen son subiituladas. Se despide como 
sEempre: 

!be Winner (Madrid) 


Quiiis Ios empresarios todavfa tienen dudas 
sobre Is rentabitidad del produqto. Espera un 
poco. Posibiemenle espabiten cuando ya sea 
demasiado tsrds, lendrin que venir aigunos 
titulos arropadds por las produclof as noriea- 
meriedhas para que se acepten las peliculas 
de antmacion japonesas. 


“[BRAVO POR LOS CACHASr 

H e visb la ultima pelicula de Stallone 
(“Miximo Riesgo”) y me reitero en mi 
opinion personal, junto con Schwarze- 
negger for man la me|or pare] a de acciOn 
que ocbpa hoy en dia las pantailas. Cada 
uno con estilos diterentes. han llegado a 
acaparar la mixima audiencia tanto en ia 
decada anterior como en el comiienio de 
esta. No hay que olvidar que Ios Iracasos 
taquilleros de ambos han sido por su incur- 
sion en el terreno de la comedia, sobre 
todo, Stallone. As! pues, jmAs accidn y 
menos cuentos! 

Oscar Revuelta 
Pangua (Vitoria) 

Oscar, tu lo dices todo. 


a lATD PBtDIBU 

J1 me todo anunciar que soy un superfana- 
Htico del cine de Hitchcuck, Spielberg, 
Schwarzenegger (lo siento tengo detec- 
tos) y del cine clAsico en general Me gus- 
larla que me informasen sobre si Clint 
Eastwood, (por cierto “Sin Perrinn” no 
liene perdbn) antes de hacerse famoso con 
Sergio Leone hizo algo en cine o teievi- 
sidn. 

Oscar Darrascosa 
Segura (IVIadritl) 

Amigo Oscar, no creo que sea ningun de- 
fecto, ni mucho menos. set un eniusiasta 
de! cine de Sohwarzy. y seguro que la 
gran mayoria de ios lectores de TODO 
PANTALLAS piensan lo mismo. iPor qus 
aigunas personas intentan quo no se re- 
conoica Is valia de Ios grandes hiroes 
dei cm actual? Ntenos ma! que to impor- 
lante es to que opine el publico y no io 
que piensen aigunos sertos crittcos que 
viven abslraidos de la realidad cinemato- 
grafica.. y la reslldad ss que el cine de 
Seftwatzensgger Van Damme. Sta- 
llone, ..nos iascina. Y no hay nada maio 
en ello. Contestando s tu pregunta -Iras 
esta Imerecida defensai de Ios hiroes ac- 
males- te died que Clint Eastwood antes 
de saltar a la lama mundlal por su actua- 
cidn (con la qus conformarla la imagen de 
su ya mftico personaje) en las pellculas 
Sergio Leone (colahoraciOn iniciada 
en 1964 con Par un punado de d6 fa- 
res'"), trabajO como actor de reparto en 
las obras de aigunos de Ios mas destaca- 
dos cineastas de Ios cmcuenia: Arthur 
Lubin, Jack Arnold, Jerry Hopper, 
Jodie Copeland y Wtfliam A, Well- 
man, Clint Eastwood tambien hizo una 
sneufSidn por estas fechas en la pequeha 
pantalla con la serie “Rawhide" (1953- 
1964} con la que ohtuvo clerta popuiari- 
dad. A$f iniciaba su carrera uno de los 
adores mis carismiticos de! cine de hoy 
en dfa. 


U GRAN EVASION 

N unca he entendido por qub la genie recbaia 
tanto el cine de hoy, alegando falta de ar- 
gupntbs y original idad. Quizes esperan en- 
contrar en una pelicula signilicados, pensa- 
mientos o el sent! do de la vEda. jSehores sblo 
es cine y es para pas^rseld bien! El cine es 
evasion. 

Jordi Sarda lipez 
(BarcelDne) 

Al Cine se va a pasar e! rato, a entretenerse lo 
mis posibie, 3 disirviar con las hislorias que 
se proyectan en ia gran pantalla. iViva ia eva- 
sion gfatilicaniel. Esiamos lodos de acuerdo, 
Jordi, cada vei son menos ios intelectuales 
cinefllos. Te to dice uno de ellos. 


COMUNICAOD DE UN UCTDR 

D ug pasa con la “Z"? ^Es que nos homos 
vuefto tan ortodoxos que ya no soporta- 
mos nuevas formas de bacer cine de terror? 
[VIVA EL GORE! 

J .Francisca Alvarez 
Rietilabrada (Madrid) 


Es bueno tener ia posibitidad de ver todo tlpo 
de cine de terror, e! prohima, como td saPes, 
esH en la exhibicidn. ISeria conveniente expii- 
carte a ciertos disiribuidores tas posibitidades 
que tisne este tipo de peifeuiasi 


mum mum 

M e gustaria saber cuando ilegara a Espana 
“The Good Son^, con Cristopher 
Lleyd, Nick Nolle, Meckaulay Culkin y 
Elijah Wood. 

Anna Enerc Monserrat 
(Barcelona) 

fOh! Eso que preguntas, lal y como eslan las 
cosas, es aigo totalmente Imprevisihie. pero 
no desesperes pues -como se suele decir- 
stodo ilega en ia vidal En estos mementos, 
porque no lo saben ni en ia dislribuidora, no 
podemos iacliilarte una fecha ccncreta. 


BUSGO PEUCULAS 

B usco desesperadimente las pellculas de 

Walt Disney “La Sirenita”, “La Dama 
y el Vagabundo" y “La Bella Durmien- 

te’V. Originales- Precio a convenir. TelSlono; 
(96)5436832 

Jorge Munoz Goves (Alicante) 


UNA PUBUGIDADAGOBIANTE 

C feo que desde lodos Ios medlos se da dema- 
siada promocidn a pellculas que no la necesi- 
tan porque ya vienen con una gran publicidad 
propia , por ejempio "Parque Jurasico'. y no 
aquellas menos conocidas , pero tambien de 
mucha calidad y que pasan desapercibidas. 

Liuis Casademujit Vilalta 
Terrassa (Barcelona) 

Jienes mucha razdn, amigo Luis, pero ya 
sabes que cuanio mis se publidte un produc- 
to mis rendimiento se te puede sacar en un 
periodo corio de tiempo. Echale un vislazo a la 
pigina liiulada 'La noticia del aho', de esta 
mismo ndmero. 
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Van Damme 


B na calfe aparentemente tranquila. Un 
joven camina silencfoso hacia algun 
fugar. Un coche se detiene. La belle- 
za de la mujer, llama la atencion de los 
gamberros de turno que buscan jaleo e 
intentan aprovecharse de la situacion. El 
hecho llama la atencion del joven cami- 
nante, que interviene dejando muy 
claro, con su implacable personal Idad, 
quien es. 

Desde el arranque de la pelicula, Jean 
Claude Van Damme se convierte en el 
punto de mira del espectador. El espec^ 
taculo le va a rodear en cada una de sus 
acciones. Este es el unico objetivo pro- 
puesto por la pelicula: entretener. 

Los amantes del cine de accion, los 
seguidores de Van Damme, tienen una 
nueva oportunidad para seguir las aven- 
turas de su heroe. Porque se trata de 
eso: el culto al heroe, el mito urbano, el 
defensor de causas desesperadas, el 
honrado y fiel impulsor de la amistad, 
aunque tenga cara de pocos amigos. 
Nadie se entrega tanto como el a situa- 
ciones en las que defiende al pobre, al 
desvalido, al deshecho de la sociedad. 

Lejos de sentlrse aprisionado por los 
fantasmas de guerras pasadas (Vietnam 
de fondo)* en las que se vio implicado 
por [as ctrcunstancias, intenta abrirse un 
hueco en el trabajo cotidiano, aunque 
embarcarse como marinero, sin tener en 






producciones actuales de Hollywood. 
Los estilos mas puros encuentran cabi- 
da en esta historia y en sus personajes. 
lEs esto lo que reaimente interesa, en 
definitiva? El publico dice que si. 

La visualidad de ta tremenda accion 
de este film es, para nosofros, el unico 
atractivo -naturalmente acompanado de 
la fuerza de su protagonista- que su- 
planta, a la perfeccion, la pequena capa- 
cidad de la historia para enganchar al 
espectador desde que aparece en ima- 
gen, haciendose eco de unos persona- 
jes en los que no profundiza. 

Aunque, tambien, no es menos clerlo 
que Van Damnfie puede conseguir bo- 
rrar esto y mucho mas. Su sola presen- 
cia consigue buena parte de la grandiosi- 
dad y espectaculo visual, y es que este 
Chico es uno de los m^imos exponen- 
tes del riesgo creado por la pantalla cine- 
matografica. 

LAURA ANTON 


orden sus cuotas con el sindicato, le 
obligara a buscarse un empleo temporal. 

Rtesgo, un buen nombre para esta 
historia de Van Damme, sin pensarselo 
dos veces, se mete en la boca del lobo: 
una banda de mlllonarios perversos que 
convierten la captura de vagabundos en 
un suculento negocio y pasatiempo. 

jCuantos ingredientes para un buen 
plato! "Blanco Humano" surge, pues, 
de lo cotidiano, para trasladarse a la 
selva urbana que nos acoge a todos. Un 
marco idoneo para construir todo un to- 
rrente de visualidad marcada por la ac- 
cion trepidante, tremenda, deiimitada por 
un oontexto de explosiones, sangre y 
golpes. 

Riesgo es el personaje que, en ocasio- 
nes, nos recuerda la flguracion del le~ 
gendario justiciero de la oiudad. El direc- 
tor aslatloo John Who transforma el 
extenso y lento arranque de la trama en 
una dosificada captura sobre el especta- 
dor, recreandose por completo en la 
apoteosica e interminable secuencia 
final (una sinfonia de rafagas, explosio- 
nes y malabarismos), en la que Van 
Damme se enfrenta a los males en el 
escenaho de una fabrioa abandonada. 
La espectacularidad de las imagenes lo 
domina todo. Los musculos de Van 
Damme tienen sus pianos elegidos y, 
tambien, sabe mostrar sus habilidades 


MtradaSi gestos, sorpresas y uoa intermmabh 
p^r$ecuci6n se convierten en ei hila conductor 
de una historia atractiva para un publico fief: 
una buena parte de los iectores de TODO PAN- 
TALLAS, que desde hace ahos, siguen la carrera 
profesional de este actor. 


marciales; qutza sea este uno de los ob- 
jetivos. 

Su innnejorable capacidad flsioa y el 
manejo de lo temporal, haciendo uso in- 
sistentemente de un raientizado de ima- 
gen, otorgan “elegancia” a los pianos de 
las luchas. Las patadas, saltos, malaba- 
rismos del actor, entran en la linea de las 
producciones realizadas en Hong Kong. 
Se trata, finalmente, de trasladar a un 
nuevo escenarlo la variada forma de 
acabar con los "huesos” de sus osados 
cazadores. 

John Who con “Blanco Humano” - 

su debut dentro del cine norteamerica- 
no-, establece una original vi- 
sion de las artes 
marciales, pero en lo - 
que se refsere al 
personaje, este 
sigue conteniendo 
las caractensticas 

prop las del he roe ^ 

"duro”, en la linea de "" 

buena parte de las i 
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Por Her[tiemD Nayapm 




PapqueJupasico 

John Williams 

S I, ya sabemos que estais hartos de dinosaurios, y que nuestros ultimos Aplausos 
tambien fueron para Williams, Prometemos dejarle descansar en el proximo nu- 
mero, pero es evidente que hay una secuencia en nuestras carteleras que brilla 
con luz propia gracias a su musica (bueno vale, y tambien por sus efectos especia- 
les). La llegada en helicoptero a Jurassic Park y el primer contacto de los protagonis- 
tas con el Brachiosaurio son una gozada para los sentidos. Las cares de asombro de 
los humanos, !a increible presencia del animal y la solemnidad de la musica nos per- 
miten vivir unos momentos llenos de magia y de extrana emocidn, El tema del CD 
“Welcome to Jurassic Park” nos permrte revivir en casa esa sensacfon. No falta quien 
dice que "el exito de esta BSO esta originado por la pasta que hay de por medio", y 
que es "de las del montdn”; no coincidimos con Mario Colorado de Seville. Toda la 
eccion de la pellcula esta perfectamente subrayada por la musica, pero es que ade- 

mas, secuencias como esta son las que llevan al camino del Oscar, as! que iAplau- 

SOS para John Williams! 


rmmm 


NOTICIAS ^ 


Ante todo, felicitaciones a los primeros ganado- 
res de nuestro sorteo BSO, correspondiente al nil- 
mere 1 de TODO PANTALLAS; Ricardo Sanchis 
(Alicante) y Juan Pedro Medel (Granada) han side 
los agraclados con dos CDs de peliculas patrocl- 
nados por la “Asociacidn de Amigos de las Ban- 
das Sonoras". Los ganadores del tiumero 2 apa- 
receran en el numero 4, pero todos podels seguir 
participando envtando la tarjeta BSO con una lista 
de bandas sonoras de vuestra eleccidn; este mes 
volveremos a sortear dos CDs patrocinados por 
VINILO (C/ Pez, 27 -23004 Madrid. Telf. 91- 
522.60.73). Como podreis observar, “Parque Ju- 
raslco" ya se ha hecho un bueco en nuestro TOP 


oficial; esta partitura ya es noticia por si sola, al 
haber sido la primera partitura Instrumental (sin 
canciones de ninguntipo) promocionada por TV: el 
anuncio con el tema principal compuesto por Wi- 
lliams y la voz diciendo “escuche la musica antes 
de ver la pelicula” constituyen, gustos aparte, una 
buena noticia para cualquier aficionado. En cuanto 
al TOP, si blen las primeras ppsiclones parecen 
casi Inamovibles, a partir del terser puesto hay 
una pugna bastante Interesante y los titulos van 
varlando cada semana; conflamos en que la lista 
sirva de orlentacldn a quienes empiezan en esta 
materia, asi que aflnad blen la punten'a, porque 
con esta TOP lestamos haclendo historial 



MAS VOTADOS 

1 La guerra de iaa 
galaxias 

JOHN VUlUAMS 

Z La mlsidn 

EnmilO MORRICOIVE 

3 Capras de hiego 

vnniGELis 



JERRY GOLOSMITH BV SEVILLA 

TambiSn lo arunciamos en su 
momento: el Maestro Golds- 
mith estuvo en Sevilla y dirigifi 
dos corciertos, El 21 de Octu- 
bre dirigid piezas propias y 
otras de grandes maestros 
como Bernard Herrmann 
("Psicosis"), Alfred New- 


man (“Eva al desnudo") o 
Alex North: de este ultimo pre- 
sentP en pfimicia una selecciPn 
de la musica compuesta para 
700r y rechazada por Stan- 
ley Kubrick: un acontecimien- 
to muy especial. El 23 de Octu- 
bre el programa estuvo 
totalmente integrado por temas 
del propio compositor: "Star 
Trek”, “Desaffo total”, 
“Instinto basicD” o “Daniel 
el Traviesc” fueron algunas 
de las 26 peliculas representa- 
das, y que nos hlcieron disfru- 
tar, aplaudir, y hasta lanzar unos 
cuantos “iBravo!" a este genio 
de la composicion. Una autdntl- 
ca gozada. 



MAS “Mtl^ADECiF' 

No hay mds conclertos en perspectiva, 
pero mlentras esperamos, nos queda el 
consuelo de pensar que en Espaha existe 
una de las pocas publicaciones que en 
todo el miundo se dedIcan a la BSO: 
'‘Musica de Cine” es el nombre de una 
revista que os mantendra al dia del tema; 
los interesados podels sollcitar mps in- 
formacidn en el teldfono 96-393,51 ,08. 


4 Tibupon 

, JOKN WILUAMS 

I 5 Bailando con labos 

I JOHN BARRV 

I 6 Dpacfila 

! WOJOECH KtLAR 

l_ 

7 IHpty daficing 

VARIOS 

I 

I 8 Papque jia*aslco 

JOHN WlUAMS 

9 B guapdaespaldas 

WHITNEY HUSTON 

TO Tepndnatop Z 

SRAD REOa. 
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star Trek 

JERRY GOLDSIVniTH 

(MCA* 2.3Q0 PTAS.) 

C on la sombra de “Star' Wars” planeando sobre su ca- 
beza, en 1979 Jerry Goldsmith logro crear para este 
film de Robert Wise un ©spectacular tema principal 
con personalidad propia, pero ademas compuso otras pie- 
zas que convierten este disco en una obra maestra de la 
BSO. Recordemos el inolvidable viaje del Capitan Kirk en 
la lanzadera hasta el dique espacial, donde se halla el En- 
terprise: un momento clave (el reencuentro de Kirk y de los 
espectadores con la famosa nave, desde los tiempos de la 
antigua serie de TV) al que el compositor dedica un preclo- 
so y extenso tema, de gran majestuosidad, Por otro lado, 
los malvados kiingons tambien tienen su musica, que sim- 
boliza de forma genial el caracter primitive y guerrero de 
esta raza alienigena. Y no otvidemos el romantico tema de 
la teniente Ilia, uno de los mas hermosos de este autor. 
Despues de escuchar los 40 minutos de este disco, no es 
dificil comprender por que Goldsmith comienza sus con- 
ciertos con esta partitura. Curiosamente, en e! momento de 
redactar estas lineas, y con mas de 450 titulos diferentes 
votados por los lectores, esta banda sonora se halla en el 
puesto numero... ^252! Goldsmith estuvo en Sevilla, si, 
pero jsigue sin asomar la cabeza por nuestro TOP! ^Acaso 
ya no quedan “trekkies”? 




Llamaradas 

HANS ZIMMER 

(MILAN * 2.750 PTAS J 

H ans Zimmer realizo sus primeros trabajos en este 
campo a inicios de los 80, pero fue su Nominacion por 
“Rain Man’- en 1988 la que le consagrd definitivamen- 
te; desde entonces todas sus obras se han mantenido en un 
nivel altisimo de calidad, logrando la admiracidn de todos 
los aficionados, Pese al absolute dominio de los sintetizado- 
res por parte del autor, “Llamaradas” es, como “De repen- 
te, un extrano" o “K2”, un magmfico trabajo en el que se 
combinan los elementos electron icos, la gran orquesta y los 
coros. La pelicula de Ron Howard apuesta por el gran es- 
pectaculo, ofreciendo una imagen admirable y heroica de los 
bomberos; la musica apoya dicha idea, y ya desde la prime- 
ra secuencia escuchamos un tema principal tambien heroi- 
cc, poderoso y solemne, a modo de himno-homenaje a 
estos profesionales. Los temas de acdon son trepidantes, y 
aunque algunos pasajes no pueden escucharse blen en el 
film a causa de los rutdos del propio fuego y de las sirenas, 
camiones y gritos, Zimmer aprovecha con exito la enterne- 
cedora secuencia final del funeral (el corte "Farenhelt 451“}. 
El disco incluye dos canciones de Bruce Hornsby And The 
Range que limitan la musica instrumental a media hora, pero 
es media hora muy intensa. Vale la pena. 
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Robocop 3 

BASIL POLEDOURIS 

(VARESE SARASAniDE ' l.m PTAS,) 


E sta pelfcula ya no es nove^ 
dad, pero si lo es su banda 
sonora, que recientemente 
ha aparecido en una graba™ 
cion discografica que nos 
evita tener que adquirir ia 
(bastante mas cara) edicion 
japonesa original. Con solo 
28 minutos y medio de dura- 
don, el CD no recoge la tota- 
lidad de la obra, pero segura- 
mente solo faltaran algunas 
de las numerosas variantes 
del tema principal que apare- 
cen a lo largo de la pelicula. 
Por lo pronto, e! material in- 



Hard Target 
(Blanco Humano) 

BBAEME REVBl 

(UAKSE SARASANDE ' 2.4S0 PTASJ 


A utor de tftulos conocldos 
como “Calma total”, “La 
mano que mece la cuna” o 
“El cueipo del delito“, el ne- 
ozelandes Graeme Revell ha 
mostrado siempre sus dese- 
os de experimentar y llevar fa 
musica a nuevas formas. En 
esta ocasion, y seguramente 
debido a fa presencia del 
oriental John Woo, ha creido 
conveniente recurrir nada 
menos que a Kodo, un extra- 
ho grupo de percusronistas 
japoheses que colaboran en 


cluido nos permite confirmar 
que Poledouris es, junto con 
Jerry Goldsmith, uno de fos 
musicos que mejor saben 
aprovechar los sintetizadores 
para aumentar las posibrlida- 
des de la orquesta. En una 
linea similar a la de “La caza 
del Octubre Rojo", pero fief 
tambien al primer “Robo- 
cop”, la partitura se muestra 
muy ajustada a la violencia 
de Detroit, aunque la oosa se 
suaviza debido a la presencia 
de la niha protagonista. A 
destacar e! segundo tema, 
“Robo Saves Lewis”: casf 
cuatro minutos de accion 
que desembocan en una 
triunfal aparicion del tema 
central. En el polo opuesto, 
“Murphy’s Memories” es un 
magnifico pasaje intimista 
que simbofiza una mente 
confusa y los recuerdos Inco- 
nexos de una vida anterior 
mas feiiz. Sin aportar nada 
nuevo, una banda sonora 
que soEo defrauda por su 
brevedad. 


los tl'tulos iniciales y algunos 
otros temas de este disco, y 
que con los dinamicos ritmos 
de sus tambores ayudan a 
crear una atmosfera de conti- 
nuo movimiento y tension. 
Otra parte de la obra presenta 
elementos de jazz que hallan 
su justificaclon al estar la his- 
toria ambrentada en Nueva 
Orleans, una de las cunas de 
este genero musicaL Vanos 
cortes con guftarra electrica 
recrean tambien ef ambiente 
urbano, al igual que una can- 
cion interpretada por Buckw- 
heat Zydeco que en esta 
grabacion no acaba de enca- 
jar. En fos restantes 34 minu- 
tos de Revell hallamos me- 
mentos que bien pueden 
recordarnos a “Aliens” (el 
tema “The Lark Descending”) 
0 induso a vuestro admirado 
y votado “Terminator 2” 
(“Motorcycle Chase”). Un tra- 
bajo muy correcto, variado y 
entretenido, de un composi- 
tor que esta consiguiendo un 
buen fugar en la BSO. 



Bi la iwa de fuego 


BynBOMORRIOOItE 

(EPIC SOUNOTRAJt -2.950 PTA8.) 

N uestro TOP demuestra 
que el Maestro Morrico- 
ne esta en vuestra “Ifnea de 
fuego”, aunque este excelen- 
te trabajo suyo se aproxima 
mas al estllo de “Los intoca- 
bles", sobre todo en su tema 
principal. En el CD se reco- 
gen 63 minutos, con algunos 
temas que pueden resultar 
algo fuertes fuera del contex- 
to de la pelfcula, pero que en 
ella consiguen perfectamente 
su objetfvo de aumentar la 
tension de la trama, Especiaf- 
mente brillante es “Roof- 



PATRIGKOOYlf 

(VARESE SARABANDE -2.450 PTAS.) 


D Para muchos aficiona- 
dos, Patrick Doyle mere- 
cia en 1989 una Nominacion 
por su soberbia partitura 
para “Henry V”, en la que 
incluso aportaba su voz 
como baritono. Llevado al 
cine por su amigo Kenneth 
Branagh, director de aqueila 
pelfcula, de “Morir todavia” 
y de esta misma, Doyle ha 
ahadido a estos tftulos otros 
igual mente interesantes 
como “Naufragos" o “Indo- 
china”. El que nos ocupa 
presenta una de las Obertu- 


tops”, el tema para la perse- 
cucion por los tejados; en 
ella diversas secciones de la 
orquesta se van turnando 
para lograr un fondo agota- 
dor y desquiciante. Tambien 
magnifico es el segundo 
"Arriving in LA.” (tema nume- 
ro 20), en el que percusion, 
piano y sintetizadores ilustran 
un emocionante montaje pa- 
ralelo en el que el FBI toma 
■ medidas de seguridad mien- 
tras en su cubil el asesino 
toma sus contramedidas de 
maquillaje y otros trucos. Si- 
guiendo su costumbre de 
basar sus partituras en muy 
pocos temas que fuego va 
modiftcando, Morricone in- 
ctuye cuatro versiones distin- 
tas del Inevitable tema ro- 
mantico para Frank y su 
colega del FBI; Jas cuatro lie- 
van incluso el mismo tftuto, 
“Lilly and Frank”. Sin llegar a 
lo mejor del musico, un disco 
recomendable, sobre todo 
despues de comprobar su 
efectividad en la pelicula. 


ras sinfonicas mas alegres, 
brillantes y espectaculares 
de la BSO de los ultimos 
afios, una autentica fiesta 
musical que entusiasmara a 
los amantes de fa orquesta 
sinfonfea mas dasica. Algu- 
nos temas utilizan instru- 
mentacion de tipo folklorico 
(“The Masked Ball") para 
trasladarnos a la epoca en la 
que transcurre fa trama. Con 
dos melodfas tradicionales 
como eje central de la obra, 
adaptadas de fas formas 
mas diversas, el resultado es 
una hora rebosante de iro- 
nfa, buen humor y mucho 
romanticismo. Y si a todo 
esto se ahade en el primer 
corte la voz de la protago- 
nista, la oscarizada Emma 
Thompson, ique mas que- 
reis? Y esto no es nada: 
Doyfe es tambien et autor de 
“Needful Things”, el ultimo 
horror surgido de fa mente 
de Stephen King, y de cuya 
terrorffica BSO os hablare- 
mos proximamente. 
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En las tapjetas qua nos remitis estais tilanteando montones de 
cuestiones interesantes y casi todas vuestpas sugopencias y oiii- 
niones son papa tenep en cuenta, pepo insistimos en que tendpeis 
que tenep paciencia. Pronto afiadipemos nuevos alicientes a esta 
seccion, asi que de momento uamas a pesotuep algunas de las ppe- 
guntas que nos exponeis. 



S oy un JanStico de Danny Eltman Tengo 
pr^cticamenta lodas sus bandas sonoras, y 
a rri pareoer, la mejor banda sonora de la his- 
toria del cine es -‘Balman”, 

Alsx Panel tTlana) 

Ut Hay que reconocef que csss fodos ios tm- 
bajos de Efftnan son muy efecHm, pero no 
pmdo dBde ia raidn en h atirm^idn, que m 
muy epasmada y radical Sin smbah 
go, lu Qpm6r\ es sdto ur^a mueslra de la pre- 
ddeccm que muctios de vosofros estdis de- 
mosmdo por esie autof. A Alberto Af&erl 
(Malgrat de Mar), a Jose Raman Martinez 
(Affoyo de ia MisI) y a Enero Lapez {Vitoria) 
os terrgo que remitir ai rjumero 2 de TQDO 
PANT ALLAS, donde bailardis la relacidn de 
sus pfincipales obras; podemos anadir que 
Pasta ahora no sdio no Pa ganado nmgdr} 
Oscar, sifio que ni siquiera Pa oPtenido una 
Nominacm. y qua Lois Antonio Alarcdn 
(laragoia) iiene ioda la raion cuando afirma 
Que la Academia de Hollywood deberia Paper 
tenido en cuenta “Batman" antes de noml- 
nar dos traPajos de Johr} Williams [ "Indian 
na Jones ill" y "Nacido el 4 de Julio ). 
Tambien es cterto que Etfman ha abusado 
un poco de cierta sonoridad que se repetia en 
oPras como ^^Razas do noche", "Dark- 
man " y ' Dick Tracy pero tienen poco que 
ver con otras totalmente difereptes corrjo 
"Hu Ida a media nosh e" o "Wisdom". 
Tampoco se pueden comparar con las que 
mucPos consideran sus mejores obras: 
"Eduardo Manostijeras" y "Som- 
merstjy '; desgraciadamentc. desde esta utti- 
ma no Perrtos osdo nada nuevo de este compo- 
sitor del que las ultimas noticias decian que 
estaba un poco desencarrtado dei mundo del 
cine. Recientemente Pa compuesto mas can- 
clones para "Nightmare Before Christ- 
mas ” pero quizds lo Paya becPo por tratarse 
de un proyecto especial de su amigo Tim 
Burton Habra que seguir esperando para ver 
si el joven msjsico se anima a seguir Irabajan- 
doenestecampo. 


E n el Ifailer de “Jurassic Park” me pare- 
ci6 que ta musica qiie sonaba de fondo era 
de “Llamaradas" ^Que pasa aquf? la 
banda sonora totaimenie de John 
Williams^ 

Jesus Bernal (Zaragoza) 


For supuesto que toda la partilura de "Ju- 
rassic Park” es de Williams. Pero lo ha- 
bitual es que los trailers Incfuyan mOslca de 
otras peliculas; normairr^ente. cuando iapell- 
cuia adn esta en fase de post-produccldn, la 
productora monta el trasier con mpslca de 
oiro tituio suyo anterior en este case. *‘Lta- 
mars das" tambien es de la Universal. 
Enlre otras cosas, fdaki Bation (Bilbao) nos 
comentaba el mismo tema: aparte de los 
casos que nos citas. el trailer de "Som- 
mersby" llevaba como fondo musical el 
tema principal de "Rohio Hood. Principe 
de tos ladrones" y el de "Et fugitivo" 
utitiza terr^as de "La caza del Octubre 
Rojo "y "Abyss asi se expHca que la mu- 
sica del trailer de "El cuerpo dei delito” 
no aparezea en ei CD ni en la pelfcula. Es un- 
fenomeno interesante. y aunque parezea ex- 
trado. en Estados Unidos existen composito- 
res especiaiizados en componer musica para 
trailers: quizas ia excepcion mas ciara a ioda 
esta cueslMn sea el famoso trailer de 
"Hook", para el que Wilt lams composo 
una fantdstica miante del tema principal que 
despuds no es utilizada en ia peiicuta. 



M e gustaria contaclar con genie fanalicas de 
Sylvester Stalfone, para tnlercambiar o 
comprar LP$ o casseies de sus peliculas. 

Francisco Jimenez 
c./niunez Vega 8, Virgin Maria 1C 
£8010 Malaga 

AI interSs de Francisco en Staftone Pay 
que anadir tos de Ricardo Sehasim (Bar- 
ceionaj. David Rodriguez (Blanes) y Raul 
Gdmez (Atiajar) por "Rocky” y olros films 
como "Cobra” y "Rambo". Todas este 
material ha sido editado en CD y cassele, 
eunque empieia a ser dificil tocaltzar las pri- 
meras enfregas: en ia seccion de discos de 
ios grandes almacenes seguramente sneon- 
Irareis aiguna. y si Raul se acerca hasta Va- 
iencia. puede acudir a Rosebud, autinticos 
especiatistas en BSD (en ei Fasaje Artis, 
cerca del Ayuntamienlo). Esta eiaro que las 
mOsicas que han ayudado a Rocky Balboa en 
sus combates tienen muoPos seguidores. 
pern se trata de una trilogia poco alracHva 
para tos coteccionistas. porque la segunda y 
ia tercera pane se limitan casi a reutiiizar las 
mismas canciones de ia prtmera. y aunque ei 


compositor habitual de la serie. Bill Conti, 
hace maraviiias con unos temas instrumenta- 
les de gran vigor y de un notable espffttu de- 
portivo, to cierto es que la cuarla y quinta 
parte^ no tienen el calibre de las anteriores. 
Esti bastante mejor la saga de "Rembo". 
ino?. 


M e gustana saber par qu^ $e babla tan 
poco de la BSO de “Robin Hood” Yo 
creo que Bryan Adams hizo una excelente 
cancido, y en las recopilaciones no sale. Gra- 
cias. 

Alberto. Use (Huesca) 

Bueno, ia cancidn “(Everything I Do) i Do It 
For You' sin duda es muy bonita; en su mo- 
mento ya tuvo un enorme exito y liegb inciu- 
so a ser nominada a los Oscars, pero... cQU^ 
me dices de la magntfics partitura de Mtcba- 
et Kamen? ^No merecia ai menos una Ho- 
minacidn? Seguro que Tony Peniza (Begur) 
esta de acuerdo. No nay duda: se impone un 
especial Kamen. 



B usco desesperadannante bandas sonoras 
que no se encuentran en ciudades como 
Lerida (es decir, todas menos “Parque Ju- 
risico”). tCdmo puedo encontrar aiguna? 

Jordi Ferrtandez (Lerida) 

Para ios infelices aficionados como tu. que 
estdis dejados de la mano de Dios y que en 
vuestra ciudad no podpis disfrutar de la mag- 
nifica sensacibn de enfrar en una tienda de 
discos y pasar media Pora ojeando Is seccidn 
de bandas sonoras. la unica aiternativa es 
adquiririas por correo: desde Madrid. 
"Soundtrack Club" no sdlo te enviarJ su 
catOlogo de 850. sino tambim sus botetines 
mensuaies con tos que te mantendras at dla 
de novedades. Pu&des ilamarles at telPfono 
91-522.60.7$. Ah. j' en cuar\lo a tus consui- 
/as sobre discograUas de Goirismith y Elf- 
man, ter\ paciencia. que todo se andarP. 


M e custaria pinchar en mi Hi-Fi una BSO 
que impida que mi novia saiga de mi cuar- 
to y asi pasar la noebe jurvios temblando de 
miedo. ^Que BSO me recomiendas? Gracias. 

Jorge Munoz {Alicante) 

Amigo Jorge: iVaya ideas tienest Como 
comprsrrderas. ia mdsica para peimtas de 
terror es un capitulo tan ampUo. con mites de 
parlituras y cientos de ettas edttadas en 
disco, que resutta un tema demastado perso- 
nal. porque to que a unos nos parecen pssa- 
jes musiCBles terrorifkos. a otras les 


aburrir Una cosa S/ es Cierta: ta musica 
lemr' no siempre tienen que ser sonidrjs es- 
Iridentes aiestHo "Psicosis" y a zer^ rss 
meiodias mOs sencillas pueden ser mueno 
mis inquietanies. Por ejemplo. ei tema pr^n- 
clpal que Charles BErnstein compuso para 
taprimera "Pesadllta en Etm Street”: es- 
calofrtante. Como muchos estais interesados 
en esta materia, te prometo que prOximamen- 
te dedicaremos aigun especial a este tipo de 
obras. De momento. y si io que Quieres es 
que a lu novia ie quede el peio bianco, 
puedes enseharie la portada del disco de 
"Martin ”, una pslkuia det maestro George 
Romero con musica de Donald Rubins- 
tein Si sotrevive at susto, dale un braio de 
mi parte. Uy. perddn. Queria decir un abrazo. 



"mmBumm" 

M uchas de vuestras consultas aiuden a si 
existe 0 no edicidn discografioa de algu- 
nos lilulQs; aqui procuraremos facilltaros dicta 
informaciPri, aunque debemas advertiros que 
con la actual evolucidn del mercado, cualquier 
banda sonora puede ser editada el dia menos 
pensado, depend iendo de la calidad del mate- 
rial musicat o de la trayectoria del compositor. 
Salvo novedades de ultima bora, ist esta la si- 
luacidn: 

A tax Perez (Tiana): “El ultimo Boy 
Scout", "Lfnea mortal" y "Un dfa de 
furia” no ban sido edttadas: de la partitura 
de Michael Kamen para “Jungle de crls- 
tal" Pay un tema de unos 4 minutos en 
“Screen Themes', un recopilalorio en ei que 
el compositor John Scott dlrige temas de 
diversas pelkolas. 

Jose Antonio Rodriguez (Sevilla} de 
“The Rocky Horror Show" {que no es ia 
dltima de Rocky Balboa, sino un musical; cir- 
culan varias versiones discograficas: 
“Eduardo Manostijeras " tambfen se r«siw 
editada. pero tendrds que acudir a comeroos 
especiaiizados. 

Jo$§ Luis Espejo {Granada;- per 
que “Baiiando con tobos" “ r: i- 
da: y edemas, hace apenas "=i : 

saliO al mercado una coiea>y? hp ^ 
sobre la Musics en si sz 

entrega se inclu^ el CD Pc escz - 

ra. En muePrzs ^ 

soiiaiz: -:~'iras ^ 

sanw coiecz 

tbaki Baton / ^ . 

Louise^ Si 


I 
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Pop Tomas Escuilero 


PPSMJO Da PuBuco Festival SiwQANCE 1 992 



"RBBIVOIR DOGS'' 
mULO ORIGINAL: "Reservoir 
Dogs". DIRECOION: Quentiti TaranD* 
no. INT: Harvey Keitel, Tim Roth. 
AND: 1S92. DiaiRIByaiON: Pioneer. 
LASEROISG 

U n gmpo de criminales esta 
dfspuesto a ejecutar el 
mayor robo de joyas del siglo, 
con un mayorista de diaman- 
tes como victima, Joe Qabot 
y su hijo se encargan de co- 
ordinar a seis ladrones y el 
robo se realiza sin problemas, 
pero aparece la policra, uno 
de elfos muere y el resto se 
esconde. A partir de ese mo- 
mento, la idea de un traidor 
en el grupo desencadena una 
esplral de dudas, enfrenta- 
mientos y odios que condu- 
cen a un final brutal. Este tue 
el film mas aclamado del Fes- 
tival de Sitges de 1992; su 
creador, el joven Quentin Ta- 
rantino, debuto como reali- 
zador y se llevo los premros al 
Mejor Director y al Mejor 
Guidn, aunque la pelicula ob- 
tuvo tambien e! Premio Espe- 
cial del Jurado. Generosas ra- 
ciones de sangre y algunas 
Imagenes algo bestias la 
hacen una pelicula deconteni- 
do “fuerte”. Ahora, el Laser- 
disc nos permite presenciar 
este impactante atraco en su 
formato original, y oir con sb- 
nido digital una banda sonora 
Integrada por canciones de 
George Baker, Joe Tex, 
Harry Nilson, Stealers Wheel 
y Sandy Rogers, entre otros. 


"VIV0I" 

IITULO ORIGINAL: "Alive". DJREC- 
GION: Frank Marshall. INT: Ethan 
Hawke, Vincent Spano. ANO: 1902. 
DESTRIBUGION: GIG. ALQUILBl 


E n 1972, un avion en el que 
viajaba un equipo de 
rugby se estrelio en la cor- 
dillera de los Andes. CasI 
todos los pasajeros pere- 
cieron con el impacto, pero 
algunos quedaron con vtda; 
los equipos de busqueda 
no fueron capaces de en- 
contrarlos, quedando aisla- 
dos en la montaha durante 
mas de dos meses y vien- 
dose obligados a comerse 
la came de sus compane- 
ros muertos para sobrevivir. 
Esta es !a recreacion de 
uno de los hechos reales 
mas tremendos vividos por 
ef ser humane. Su director 
Frank Marshall es famoso 
por sus colaboraciones con 
Steven Spielberg, y por 
haber dirigido anteriormen- 
te “Aracnofobia’L Sus in- 
vestigaciones y los testimo- 
nios de los supervlvientes le 
ban permitido reconstrulr 
paso a paso toda la histo- 
ria, destacando el increible 
realismo logrado en la se- 
cuencia del acerdente de 
avion, capaz de rmpresionar 
al mas valiente. La pelicula 
se acompaha de otra cinta 
documental sobre el rodaje 
del film y con testimonios 
de los autenticos supervi- 
vientes. 



SUFERAltON LO IMFOSfBLE, 
HACIENDO LO IMPENSABLL. 


iVIVEN 




TnULO ORIGINAL: "Aces: Iron Eagle 
III". 0IRECC1DN: John Glen. INT: 
Louis Gossett, Jr., Rachel MeUsh. 
AND: 1992. DISTHIBUGION: Galurrt- 
bla Tristar Home Video. ALQDILER 

E l heroe de la saga, Chappy 
(Louis Gossett), se asocia 
con un piloto ingles, otro ale- 
man y un tercero japones, 
para realizarespectaculos ae- 
reos con sus aviones de la 
Segunda Guerra MundiaL 
Cuando descubren que un 
traficante nazl ha esclavizado 
a todo un pueblo sudamerf- 
cano, deciden luchar contra 
el a bordo de sus antiguos 
aviones, ahora modlflcados. 
En su mision se les une Anna 
(Rachel McLish), una joven 
que pretende rescatar a su 
familia de fas gairas del delin- 
cuente. La direccron de John 
Glen, responsable de etneo 
titulos de la serie James 
Bond, y la presencia del 
campeon de acrobacias aere- 
as Charlie Hillard garantizan la 
espectacularidad de este film, 
con asombrosos combates 
aereos y la vofadura de un 
pueblo especlalmente cons- 
trurdo para la ocaslon. En total 
de usaron de 40 aviones, 
algunos de ellos modelos a 
escala. A los aviones clasicos 
de los protagonistas (un P-38, 
un "Zero", un “Spitfire” y un 
“Messerschmitt”) se une un 
modemisimo "Ares” para el vi- 
llano y un Inmenso B25B en el 
que se instalaron las camaras. 



ESCAPE 

IITULD ORIGINAL: "Nowhere to 
Rurr". DIRECCION: Robert Harmon. 
INI: Jean-Claude Van DammBi Ro- 
sanna Arquette. AND; 1992. DIS- 
TRIBUCiON: Columhia Trlstar Heme 
Video. ALQDILBI 

U n presidiario {Van 
Damme), tras su fuga, 
ayuda a una joven viuda a 
hacer frente al canalla de 
tumo. 


TORBWmADETODr 

TITULD ORIGINAL: loue Field". DI- 
RECCION: Jonathan Kaplan. INT: Mi- 
chelle Pfeiffar, Dennis Haysbert. 
AND: 1992. DISTRIBUGION: Coluni’ 
hia Trlstar Home Video. ALQUILER 


L a hermosa Michelle Pfeif- 
fer es Lurene, una ama de 
casa amehcana fascinada 
por la personalldad de Jac- 
queline Kennedy; el asesina- 
to def Presidente va a cam- 
biar su vida por completo. 


MICHELLE PFEIFFER 



dc L.nua'n. 

POR ENCIMADE TODO 


1 r ifl C&rWI -Mir Mch'j 

— AE ^iiz^i Wllbv HIIU 
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"DQBLES PAREJAr 
TITULO IRISiJyAL: Consenting 
Adults^'. OIRECGiON: Alan J. Pakula. 
IjyT: Kevin Kline, Marv Eilzabetli 
Mastrantonio. AlilQ: 1992. DISIKF 
BUCIOIV: Buena Vista Home Video. 
ALQUILER 

R ichard y Prisciita forman un 
matrimonio que parece te- 
nerlo todo: una casa magnifi- 
ca, una hija estupenda, un 
buen negocio... pero sus 
vidas, movidas por ia ruttna, 
necesitan algo de emodon y 
riesgo, Sus nuevos vecinos 
parecen fievar una vida mas 
interesanle e intensa, pero 
participar de eiia es muy peii- 
groso. En este nuevo fifm del 
director Alan J. Pakula 
(“Presunto inocente") asisti- 
mos a una "proposicion inde- 
cente” tan atrevida o mas 
que ia ya famosa de Robert 
Bedford: ei nuevo vecinito le 
propone a Richard intercam- 
biar a sus mujeres para pasar 
una noche loca de amor. Y 
como su vecina no esta nada 
mal, no esextrano que el 
pobre Richard caiga en la ten- 
tacion, aunque su decision va 
a tener dramaticas y mortaJes 
consecuencias. Richard es 
Kevin Kiine, protagonista de 
''Grand Canyon". Su esposa 
es Mary Elizabeth Mastran- 
tonio, la heroina de “Abyss” 
y def “Robin Hood”de Kevin 
Costner. Un “thnller"’ replete 
de morbo, tension y suspen- 
se, para amantes del cine con 
'‘falsos culpablesY 


^COMOS LOS MEJOflES'^ 

TITULO DRieiniAL: ”ThB Mighty 
Ducks". DIRECGION: StepEieji 
Herek. ||\IT: Emilio Estevez, Gsrette 
Ratcliff. AlUO: 1992. DISTBIBUCIQIV: 
Buena Vista Home Video. ALQUILH1 

D ebido a un error, un agresi- 
vo e implacable abogado 
(Emilio Estevez) es condena- 
do a realizar un trabajo de re- 
habilitacion social, entrenan- 
do a un equipo infantil de 
hockey que jamas ha ganado 
ningun partido. Primero a dis- 
gusto y despues mas decidi- 
do, el nuevo entrenador de- 
bera ingeniarselas para 
empezar a obtener buenos 
resultados. En el rodaje de 
este film intervinieron cuatro 
equipos de hockey autenti- 
cos, y todos los protagonis- 
tas tuvieron que aprender 
este deporte, incluldo el pro- 
pio Emilio Estevez, la estrella 
de “Arma joven" y su secue- 
la, “Intrepidos forajidos”, 
Agradable prcduccion Dis- 
ney para toda la familia, en la 
que destacan valcres como 
la amistad, el espiritu de 
competicion y la labor en 
equipo. No faltan mementos 
realmente divertldos provo- 
cados por unos nihos que no 
tienen ni idea de hockey, y 
aunque el desenlace final se 
ve venir, resulta muy intere- 
sante para todos los que 
alguna vez han formado parte 
de un equipo (de hockey, de fut- 
bol o de b que sea) que no ob- 
tenia muy buenos resuttados. 




^CtlDISTTNGUIBAS^ORir 
TITOLO ORIGINAL: ' The Distinguis- 
hed Gentleman" DIREOCION: Jonat- 
han Lynn. BUT: Eddie Murphy, Lane 
Smith. AND: 1002. OISTRIBOGEDN: 
Buena Vista Heme Video. ALQUHBl 

U n estafador de poca monta 
aprovecha un error para 
suplantar a un politico falleci- 
do y consigue llegar al Con- 
greso, en donde comienza a 
hacer de tas suyas. 


'U DRAGON CHIFLADO'' 

TITULO GRIQINAL: "The Reluctant 
Dragon". DISIRIBUCION: Buena 
Vista Home Video. VBVTA DIREOTA: 
1.995 ptas. 

E l protagonista de esta his- 
toria no es feroz ni vlolen- 
to, sino que reclta poesras 
y canta canciones. Un vale- 
roso luchador le ensehara a 
defenderse para que as! 
sea respetado por todos. 




"HUIDA A TRAVES DE TIBVIPO'' 
TITULO ORI^AL' "TtmesGape". 01- 
REGGION: David N. Tvuohy. iVT: Jeff 
Daniels, Adriana Richards. ANO: 
1992. DISTRIBUCIOlU: Record Vi- 
sion. ALQIfLBt 

E l joven Ben remodela su res- 
taurants para abrir un hotel 
cuando recibe la visita de 
unos viajeros del tiempo. 
Anunciada una catastrofe, Ben 
podha cambiar el destino... 


'TRANKUNVyO" 

TITOLO ORIGINAL: 'Ben And Me". 
D19TR1BUCI0N: Buena Vista Heme 
Video. VBVTA DERECTA: 1.995 ptas. 


E l Franklin del tituio es nada 
menos que Benjamin Fran- 
klin, inventor entre otras 
cosas del pararrayos. Begun 
Walt Disney, un pequeho 
raton llamado Amos hizo po- 
sible que el inventor flegara a 
realizar sus descubrimientos. 
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"MICKEY" 

TtTUlO ORfSiniAL: “MicheiT'. RffiEC- 
DION: Dennis Dimster-Derth, liyi: 
Brian Bonsall, Josle Bfsset. ANO: 
1S9Z, DISTRIBUOION: BSGOPtf Uh 
Sion. ALQBUBI 

M ickey [Brian Bonsall) es 
aparentemente un per- 
fecto hijo adoptivo, de soio 
9 anas de edad y apariencia 
inocente* Sfn embargo, 
todas las famifias que lo van 
adoptando acaban desapa- 
reciendo. Ahora, Mickey 
esta en un nuevo hogar, y 
todo parece ir bien; su pro- 
fesor es el primero en sos- 
pechar que algo no marcha 
bien, y su nueva madre tam- 
bien empieza a tener senas 
dudas, hasta que fa mente 
enferma def pequeno se 
pone en funcionamiento. El 
cfne de psicdpatas es un 
respetabie subgenero den- 
tro def cine de terror, cuyo 
interes aumenta si el asesino 
de tumo es un nino. La mof’ 
bosa idea de un chaval de 9 
anos Ifquidando a sus pa- 
dres es ei inicfo y ei eje cen- 
tral de esta peficufa, que 
contiene varies sustos al es- 
tiio tradicional y numerosos 
“guinos” a ia serie de “Pe- 
sadilla en Him Street”, de 
la que sin duda ha heredado 
el humor negro. Per otro 
lado, y con ese diminutivo, 
el protagonista bfen podria 
ser el joven Michaef Myers, 
ef "heroe” de fa sangrienta 
saga de “Halloween”. 


'lyiANAIUSetBWOSUBf^ 

Timo original: ”A Day in Onto* 
Eier”. omECOlOAl: Kenneth Madsen. 
INI: D.B. SweeneVr Kelly Wolf. 
AND: m2. DISTRIByoiQN: Record 
Vision. ALIUILBt 

E n el otono de 1943, un 
audaz e increfble pfan logra 
salvar del peligro nazi a casl 
todos fos judfos daneses. 
Una hfstoria emocionante, 
basada en hechos reales. 




''ALACAZAOaHOMBRP 

mULO ORIGiyAL: ”0eatn Ring". Oh 
RECCfON; BJ. Kizer. INI: Mike No- 
rris, Billy Orago. AND: 1BBZ. OfS- 
TRIBUGIQN: Record Vision. 
ALODILBI 

U n milfonano organfza cada 
aho una caceria humana 
en su isla privada. Esta vez, la 
presa es un ex-combatfente , 
que va a resultar muoho mas 
duro de io que parece. 


"SOBRELACOLIU" 

myio ORIGINAL! "Over The Htfi". 
DIRECGION: George MiiJer. INT: 
Olympia Dukakis, Sigrid Thornton. 
AND: 1991. DISTRlBUCfON; Record 
Vision. ALQIRLB 


A SUS 60 anos, Alma Harris se 
marcha a Australia a visitar 
a su hija, pero no es muy 
bien recibida. En su lucha 
por la libertad, Aima recorre 
las carreteras australianas. 




'lUGmSTTO DEW PS^ 

TITULO ORIGINAL: The Neighbor". 
DIRECCIDN: Rodney Gibbons. INT: 
Rod Steiger, Linda Kozlowshy. 
ANO: 1992. DISTRIBUGION: Record 
Vision. ALQUILER 

E i Doctor Hatch vio morir a 
su madre cuando daba a 
luz a su hermano, y se vengo 
asesinando a ^te. Ahos des- 
pues su veefna esta embaraza- 
da, y el doctor va a intervenir. 


dl -dioriw'- snpuk&dlfe E«la bmio dmi 



'lOCOSPOfllASCHCAS" 

mULO ORIGliyAL; "Can tt Be Love". 
DIRECCIDN: Peter Marls. CUT: Char- 
les Klausmeyer, Richard Beau- 
mont. ANO: 1992. DiSTRIBCCION: 
Recerd Vision. ALQUitiR 

D os amigos juerguistas con- 
tactan con una investigadora 
y deciden ayudarla en su tafBa: 
localizar a una chica quetiene 
una mancha de nacimiento en 
alguna parte de su cuerpo. 



tkxfe^aqjdhnncdfe- 
11*1 peicopata 
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"SEWS PflJStOSOS" 

DIRECGION: Carlos Suarez. INT; An- 
dres Pajares, Jesus Bonilla, Mario 
Pardo, Pedro Reyes. ANO: 1992. 
DiSTRfBUCION: RecopdVislon. AL- 
QUILER 

N ada mas salir del talego, 
Makinavaja se va a buscar 
a su amigo Popeye y con el 
abudo deciden tomarse unas 
vacaciones en la playa: sol, 
musica, chicas, maderos... 
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aos iwwsDaBfiAsir 

IITULO ORieiiyAL: "The Boys From 
Brazil \ DIBECCIOni: Franklin J. 
Bchatlner. INT: Bregory Peck, Lau- 
rence Olivier, ANB: 1B78. OISTRI* 
eucm: Filmayer.ALquIUEB 

D esde su escondite en Para- 
guay, el cientifico nazi Doc- 
tor Josef Mengele ordena 
que 94 hombres de todo el 
mundo seen asesinados a la 
edad de 65 anos y en fechas 
senaladas, porque de ello de- 
pende el destino de la raza 
aria. La unica persona capaz 
de averiguar la horrible verdad 
de este asunto y de abortar 
los diabolicos planes es un 
anciano cazador de nazis. 
Por primera vez aparece en 
video este clasico del cine de 
intriga y suspense, con so- 
berbias interpretaciones de 
'Gregory Peck como el si- 
niestro Dr. Mengele y de Lau- 
rence Olivier, uno de fos mas 
brillantes actores bhtanicos 
de la historia y nominado al 
Oscar por su papel como el 
inteligente cazador de nazis. 
La pelicula obtuvo tambien 
Nominaciones para su mon- 
taje y para la magnifica musi- 
ca de Jerry Goldsmith, Apa- 
recen unos perritos majisimos 
que nos permiten comprobar 
que por muchos experimen- 
tos que haga, la sangre del 
Dr. Mengele sigue siendo roja; 
este es un argumento que re- 
suita mucho mas estremece- 
dor que el de la mayoria de 
peliculas actuales de terror. 




'U COURB^' 

TITBLO OBIBiryAL: "The Courier", 
DIRECCION: Frank Deasy y JoBlee, 
INT: Gabriel Byrner, Ian Bannen, 
ANQ: 1987, DISTRIBUCIBiy: Fox 
Video, AiquiLei 

I ntentando huir del ambiente 
violerrto en qua vive, Mark co- 
mtenza a trabajar oomo men- 
sajero. Pronto descubre que 
su empresa distribuye casi 
toda la heroina de la ciudad. 


'DOCTORA qmr' 

Tliyio ORIBHVAL "Or, Quinn, Medi- 
cine Woman", DIRECCIQIU: Jeremy 
Kagan, INT: Jane Seymour, Joe 
Lando. AND: mi. OISTRIBUDION; 
Fox Video. ALQyiLEB 


L a Doctora Quinn llega a un 
pequeho pueblo del Oeste 
para servir como medico, 
pero no es aceptada por la 
comunidad por realizar una 
labor propia de hombres. 


JANE SEBIOUR* JOE LMDO 


bpjJiiSepr' 


Boemii' 



'TWPfD FWr 

TITIIL0 ORJSINAL: "Rapid Fire", Dh 
RECGIOiy: Dwight, H, Little, INT: 
Brandon Lee, Powers Boothe, ANO: 
1992, DISTRIBUCIQN: Fox Video, Al- 

QiniiE 

J ake Lo es un joven unive- 
sitario con conocimientos 
de artes maroiales que se 
convierte en el unico testigo 
de un asesinato organizado 
por la mafia. Cuando el pro- 
grama de proteccion de tes- 
tigos falla, Jake tiene que 
protegerse a si mismo con 
sus propEas manos. El te- 
niente de pollcla Mace Ryan 
le ayudara a luchar contra la 
mafia y la corrupoion poli- 
cial. Cinta de acclon trepi- 
dante, repleta de explosio- 
nes y puhetazos, y celebre 
sobre todo por haber sido la 
ultima pelicula protagoniza- 
da por el hijo de Bruce Lee, 
Brandon Lee, quien fallecio 
durante su siguiente rodaje 
en clrcunstancias muy poco 
Claras, El director Dwight H. 
Little es ya un experto en el 
cine de acclon y terror, con 
titulos como “Sehalado por 
la muerte”, “Halloween 4” 
y “El fantasma de la 
opera”, En “Rapid Fire”, la 
labor de 93 especialistas ga- 
ranliza la espectacularldad 
de un producto en el que 
tambien destaca la presen- 
cia de Powers Boothe{“La 
selva esmeralda”, “Trai- 
cion sin limlte”) en el papel 
de pollcia. 


"CUANDO LUMA a DESEff' 

TITULD ORIGINAL: "Red SUoe Oia- 
rles", DIBECCIOiy: Zalman King, 
INT: Rrlgltte Bake, David Du- 
chovny, AND: 1992. DfSTRIBUCION: 
FDK Video. ALQUHER 

U na mujer sensual y se- 
ductora, atrapada por un 
deseo salvaje e incontrola- 
ble hacia dos hombres. 
Ambos la adoran y ninguno 
esta dfspuesto a perderla. 



"VHIBIGTO DE CULPARILJDAD'' 

DiRECOION: Alan Metzger, iVT: John 
Spencer, Eddie Velez, Rachel Hco- 
tm, ANO: 1992. DfSTRIBUCION: Co- 
lundiia Trislar Home Video. AIQUKB 

ri oficial de poiicia Mike 
tMulfck mata accldental- 
mente a un compahero. 
Slete anos mas tarde, va- 
rios crlmenes le ofrecen la 
oportunidad de limpiar su 
reputadon. 
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”8EX0, AMORYPEAr 
TITULO ORIGINAL: 'SsM, Love end 
Cold Hard Cash^ DIREOCION: Harry 
S, Longstreet. IMT: Jobeth WT- 
IHams, Anthony John Denison. AND; 
mz. DfSTRfflUaoiV; CIC. ALQtffl^ 

A I salir de fa carcef, Doug 
se embarca en un cruce- 
ro con una prostituta que 
ha sido estafada por su 
jefe. Juntos intentaran recu- 
perar el dinero de la chica. 



RACBTEDELAVIDA'' 


nmo OmSBVAL: Toremo s Oil". 
OIRECCIOlU: Dearge IVniler. iNT: 
Nick NoFte, Susan Sarandon. ANO: 
1992. mSTRIBUClON; CIC. ALQUH^ 

E n 1984, un matrimonio des- 
cubrio que su hijo padecia 
una enfermedad incurable y 
que iba a morir en menos de 
dos anos. Su dedicacion y su 
fuerza de voluntad hfcieron 
avanzar la ciencia. 


mOOOLEGUAS DEVIAJE 
SUBMARINO^' 

nniLO OREGHUAL: '70.000 Leagues 
Under The Sea^ DIRECDION: Rh 
chard Reischer. HI: Kirk Douglas, 
Janies Mason. AND; 1954. DISTRI- 
BUCION; Buena Vista Home Video. 
VeyTA DERECTA; 1.999 ptas. 

E n el siglo pasado, tres 
hombres sobreviven a un 
naufragio y son recogidos 
en pfeno mar por el Capitan 
Nemo, un hombre misterio- 
so que fos retiene como re- 
henes a bordo de su sub- 
marfno, el '^Nautilus”. En su 
encierro, los tres hombres 
descubren poco a poco los 
diabolicos pfanes del Capi- 
tan Nemo, y decfden intcn- 
tar que el malvado marino 
los ifeve a cabo, Un cfasico 
de la literatura, obra de la 
mente asombrosa de Julio 
Verne, y un tambien un cla- 
sico del Cfne de aventuras. 
Dirigida por el especialista 
del genero Richard Fleis- 
cher (“Los vikingos”, 
“Conan el Destructor”), la 
pelicula obtuvo en el aho 
1954 los Oscars a la Mejor 
Decoracidn en Color y a los 
Mejores Efectos Especla- 
les; entre estos ultimos 
destaca la Inolvidable se- 
cuencfa del ataque del 
pulpo gigante al submarlno. 
La calidad del film se con- 
firma con sus interpretes: 
Kirk Douglas es el heroe y 
James Mason el maligno 
Capitan Nemo. 




"SOLO m CASA r 
TITIilO ORISByAL: "Home Alone Z \ 
DIRECCION: Chris Columbus. INT: 
Macaulay Culhin, Joe Pesci. ANO; 
1992. DISTRIBUCION: Fox Video. 
VBUTADblECTA; 2.999 ptas. 

S i ya tienes la primera 
parte, ahora puedes 
hacer tuyas las correrfas de 
Kevin y los dolorosos bata- 
cazos de los dos cacos 
mas patosos del Cine. 


■‘■IC-r-i itrfuaiOi 



'lUABOSTOniVVOAGAIfnWA" 
TITULO ORIGINAL: ''The Parent 
Trap". DOIECCION: David Swift. lilT; 
Hayley Mills, Maureen O'Hara. DfS- 
TRIBUCION: Buena Vista Home 
Video. VBUTA DRECTA: 1.99S ptas. 

D os hermanas gemelas fue- 
ron separadas de peque- 
nas.Con el tiempo coinclden 
en un campamento de vera- 
no, en donde se suceden di- 
vertidas situaciones. 



MAS VENDIDOS 


1 El libpo de Is selva 

BIIENAUiSTA 

2 La Bella y la BesBa 

BUBUAinSTA 

3 El guardaesiialdas 

WARTOR 

4 Algunos Itombres 

buenos 

COLUMBIA 

5 Alerta mai^a 

WARNBI 

6 Solo en casa 2 

FOX 

7 Juego de patpiotas 

UIP 

BPeto'Pm 

BUENAUISTA 

B Arma letal III 

WARNER 

10 La dudad de la alepna 

WARPER 


'Datos lacilttailDs pof B Carte BitKes 



MASALQULADOS 


1 Dracula 

COLUMBIA 

2 Fortaleza Infernal 

COLUMBIA 

3 Espasa por sorpresa 

UIP 

4 Hoffa. Un pulso ai 
poder 

FOX 

SCoolW(N>fd 

CIC 

6 Toys 

FOX 

7 Esencla de miyer 

etc 

SSonunersby 

WARNS! 

3 Alerta Maxima 

WARNER 

1 Q C«4ni be a^mndatfo 
al nine 

BUetlAVISTA 

" Oates ladlltadQs por indent Vei^ 
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TODO LO 


ps DE GRACIA, 1 6 - BARCELONA 
SIERPES, 81 - SEVILLA DESDE EL 17 NOVIEMBRE 





Clasicos 

£Pop que no? 

Las peliculas de ayer 
para los Jovenes de hoy 


Machos de tos fectores de TODO 
PANTALLAS, descuhrieron ef encan- 
to del erne cuando, por primera vez, 
/e Uevaron a una sala a ver una petf- 
cu/a Q le sentaron ante ef tefevisor de 
su casa. Una situacion cotidiana, sa- 
biendo que machos padres acudie- 
roHj en mas de una ocasioPj a una 
sesion de estreno o de 'arte y ensa- 
yo' espeefai para apasionados y efne- 
fftos en una epoca e/i !a que la oferta 
cinematografica era bien distinta. 

Hoy, con toda seguhdad, muchos de 
los que siguen estas pagfnas apenas 
se detienen a ver algunas de fas pelf- 
culas que hicieron hfstoria, titulos que 
destacaron por su proyeccion comer- 
ciaf y que lanzaron al exito algunos de 
los rostros mas populares del estrellato 
de Hollywood. Quizes la linea que 
sigue el cine actuaf provoque ciertos 
desajustes entre los que viven pen- 
dientes de un erne prolijo en especta- 
culo y no entiendan aquel que se ha ci- 
mentado en grandes guiones e 
impecables fnterpretaciones. 

Grandes exttos 

Deseamos animar a nuestros lecto- 
res a que vuelvan su mirada hacia los 


clasicos, hacia aquelfas peliculas que 
hicieron disfrutar a sus padres y abue- 
los y que, en definitiva, permanecen en 
la memoria de todos. Y deseamos ani- 
marlos en un momento, de por sF muy 
singular. El mercado del video se vrene 
surtiendo, desde hace aigun tiempo, 
de peliculas clasicas, de historias fun- 
damentales del Septimo Arte, que to- 
davia hacen disfrutar. 

Somos conscientes de que este mer- 
cado, muy al alcance de cualquier inte- 
resado, ha permitido recuperar peliculas 
mudas y sonoras de otros tiempos y ha 
consolidado el interes por las imagenes 
de otras epocas. No hay mejor momen- 
to, pues, que aquel que se busca para 
adentrarse en lo desconocido. 

Si bien recordamos todos los titulos 
que en otras secciones ya hemos co- 
mentado, queremos, en esta ocasjon, 
rendir un entranable recuerdo a uno de 
los sellos mas caracteristicos de la in- 
dustria del cine: la Columbia, que en el 
deseo de celebrar su 70 aniversaho de 
su nacimiento, viene ofreciendo a 
todos los amantes del buen cine, una 
seleccion de su archive. 

Toda una historla 

Fue en un lejano enero de 1924, 
cuando un empresarlo liamado Harry 
Cohn decide reordenar su pequeho 
estudio y darle un nuevo nombre. Su 
simbofo paso a iluminar algunas de fas 
peliculas mas interesantes producidas 
a partir de la fecha. La rutllante ‘dama 
de la antorcha' pasd a convertirse en el 
sello indiscutibfe del buen cine. 

Este pequeho estudio, nunca qurso 
competir con los grandes; se mantuvo 
firme en el rumbo marcado por Cohn 
y, gracias a efio, alcanzo el renombre y 
prestigio que ha mantenido a lo largo 
de todos estos ahos. Los titulos lanza- 
dos al mercado desde aquefla fecha, 
no solo cosecharon indiscutible popu- 
larldad slno que, tambien, se vieron 


I La$ histohas de ayer son buenas para 
I Iqs jovenes cfe hoy. Unicamente hay 
' que desear adentrarse en este univer- 
so de suehos para disfrutar, con pie- 
■ nitud, de argumentos quo apenas han 
I perdido originaiidad. Ocuttar estos fi- 
J tufos significa no querer reconacer 
una parte de ia grandeza det cine. 


respaldados por los imnumerables 
Oscar de la Academia recibidos. 

Esta interesante aventura encuentra 
su primer gran momento con "Sucedio 
una noche^' (1934), con Clark Gable y 
Claudette Colbert, dos actores presta- 
dos por otros Estudios para fa ocasion. 
Su director, Frank Capra, seria el pilar 
indiscutible de ia empresa durante 
unos ahos, pen titulos tan interesante 
hoy como ''Horizontes perdidos" 
(1937) o “Vive como quieras" (1938). 
Nadie puede olvidar aquel paraiso per- 
dido liamado Shangri-La ni la presencia 
indiscutible, en las historias sociales de 
la epoca, de James Stewart. Precise- 
mente, esta tematica con cierto tras- 
fondo politico, permltiria nuevos exitos 
como "El politico" (1949), dlrigida por 
Robert Rossen, y la indiscutible "La 
ley del silencio" (1954), de Elia Kazan, 
con un magistral Marlon Brando. 





Las estreilas de siempre 

No queremos saturar estas lineas de 
nombres, pero ^te acuerdas de alguno 
de estos titulos? £,Has llqgado a verbs 
alguna de les veces que se pasaron 
por television? Creo que los rostros 
que encabezan sus repartos tienen la 
posibilidad de confirm ar que estos y 
otros titulos rodados para la Columbia 
han significado aciertos Indlscutibles 
en su carrera. La vlda profesional de 
Brando esta marcada por "Salvaje" 
(1953) y la mencionada mas arriba. 
Rita Hayworth no seria nada sin 
"Gilda" (1946), al igual que Glenn 
Ford -el que ie pega la famosa bofeta- 
da- no se entendera sin su personaje 
en **Los sobornados" (1953), una de 
las peliculas mas caracteristicas del 
cine negro de todos los tiempos. 

Grandes argumentos, historias ma^ 
gistralmente hilvanadas, ejercicios de 
virtuosismo narrative, impecables inter- 
pretaciones.,, ^Son estos comentarios 
ajenos al interes de los espectadores 
de hoy? Quizas hablar con este tipo de 
lenguaje exceda la curiosidad de los 
mas jovenes, pero ^,por que no se Ie 
echa un vistazo a estas peliculas? Tie- 
nen accion, son buenas historias ro- 
manticas y otras, con ironfa, analizan 
aspectos de la vida cotidiana -muchos 
de ellos no han dejado de ser actuali- 
dad-. La juventud rebelde tambien 
tiene su hueco, el mundo del boxeo se 
analiza desde su interior y las emocic- 
nes humanas acaparan una buena 
parte de las histories. 

^,Que tiene de diferente este cine? 

Blanco y Negro, la falta de emocio- 
nes fuertes? El carisma de las estreilas 
actuales esta muy alejado de los ros- 
tros que poblaron el cine de los cuaren- 
^ta y cincuenta. El traje de chaqueta se 
ha sustituido por ropas informales, 
como el espectador que asiste a la sale 
de cine atraido por Rita Hayworth, Glo- 
ria Grahame, Lee Marvin, Burt Lan- 
caster o Montgomery Clift ha dejado 
paso a los que buscan a Sharon Stone, 
Rebecca DeMornay, Clint Eastwood, 
Sylvester Stallone o Tom Cruise. 


actual se tratara. En TODO PANTA- 
LLAS creemos tambien que debes sa- 
borear estas peliculas; si, dlsfrutar de 
estos argumentos, pues ya veras como 
no se dejan consumir tan facilmente, 
ya que hay algo detras de cada ima- 
gen, de cada secuenola. No es cine 
que se olvlde. Algo queda en el espec- 
tador que ha vivido todas y cada una 
de estas historias. 

SI te precias de ser un buen amante 
del cine, si algun dla te quieres dedicar 
a escribir guiones, a contar historias au- 
diovisuales, debes revisar estos titulos, 
las peliculas de ayer, graclas a las cua- 
les be posible que el cine evolucionara 
hasta hoy, marcando los caminos por 
los que se mueve el cine actual. 

Es posible que creas que e! cine que 
hoy ves en la sala nada tiene que ver 
con el que dlsfrutaron tus padres, Te 
dire que estas equivocado. El cine que 
hoy llega a nuestras pantallas bebe en 
gran medida de las fuentes del pasado; 
sabe adaptarse a la epoca, y se arropa 
de los elementos tecnicos que hoy tiene 
a su alcance. En aquellos ahos se hacia, 
practicamente lo mismo, aunque con 
una salvedad: las historias tenian mas 
contenido. Hoy el universo magico de la 
imagen nos atrapa desde el primer foto- 
grama y nos dejamos mecer, eso si con 
gusto, en aventuras de gran impacto. 

Nos sentimos plenamente identifica- 
dos con el cine de esta epoca, porque 
nos ofrece la imagen complementarla 
de todo lo que nos envuelve dia a dia. 
Hoy se produce muy buen cine, pero 
ayer tambien se hizo. Esa mirada hacia 
el ayer, creemos, te dejara un buen 
sabor de boca y apenas tendras argu- 
mentos para descalificar, tan arbitraria- 
mente, el cine dasico. 

EIVIIUO GARCIA 


Vivir el buen cine 

Queremos, pues, acercarte el buen 
cine de otra epoca, que lo descubras 
con igual interes como si de un tftulo 


tfc. ' 


NACIDA 
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ELPoyroo 











La Warner crea 
un "iviuseo'' 
da sus dibnjos 
animados 

L a Warner Bros ha inaugu- 
rado en pfeno centro de 
Nueva York otro de sus esta- 
blecimientos -en Estados 
Unidos y Gran Bretaha tiene 
61 - para ei consumo de pro- 
ductos sobre lo mejor de su 
creacion artistica. Este se 
presenta como el mas apa- 
slonante de los centros dedi- 
cados al mundo de las aven- 
turas del conejo Bugs 
Bunny, el pato Dufiy, el "rey” 
Porky, Sfivestre, Piolin y del 
resto de amigos (lusionados 
por esta compania. Alli se 
puede encontrar todo tipo 
del -cada vez mas pujante- 
merchandising relacionado 
con estas estrellas de la ani- 
macion. 


iUn fracaso 
de Spielberg? 

R esulta imposible no 
hablar de este hom- 
bre. Y no queremos ha- 
blar de su ultimo exito, 
si no comentar que se ha 
visto obligado- a renun- 
ciar a ciertas ausenoias 
y dedicarse de lieno a su 
serie de television. La 
NBC ha invertido mucho 
dinero en los 22 episo- 
dios de SeaQuest DVS 
y, desde el primer mo- 
mento, ie quiso tener 
muy controlado. Su 
firma vale mucho y de 
ello dependia el exito del 
producto. De momento, 
parece que la respuesta 
de la “audlencia” no es 
la esperada, y la notorie- 
dad televisiva no acom- 
paha al mago del cine. 


Sin variedad iCreatIvidad! 


L a expansion del panora- 
ma televisivo en Espafia 
no ha ampJiado en esencia, 
como todos esperabamos, 
la oferta de informacibn. Y 
dificilmente llegaremos a 
el!o si se continua ideando 
una programacion a imagen 
y semejanza del dictamen 
impuesto por los triunfos de 
audiencia que consigue la 
competencia. Un proyecto 
tiene exito y acto seguido 
es plagiado por los demas. 


Asi por ejempio podemos 
encontrar numerosos pro- 
gramas que se dedican a 
exprimir la idea del objetivo 
indiscreto, las inocentadas, 
el “reality show*', etc. Para- 
dojicamente, el espectador 
encuentra linealidad y para- 
lefismos en la que es una 
amplla cobertura televisiva. 
Vale ya de copiar y un poco 
mas de orrginalidad. |Nos 
estamos cansando ver tele- 
vision! 




Los premlos Ondas; 40 anas 


A finales del pasado mes de 
noviembre tuvo lugar la 
tradicional entrega de los 
premios Ondas, que son 
Goncedidos anualmente a 
los profesionales de la co- 
municacidn audiovisual. En 
su 40 edicion, dentro del 
sector televisivo los premios 
confirman la intencion de 
animar a las cadenas a que 
continuen invirtiendo en [a 
produccion propia, que 
tanta aceptaclon ha encon- 


trado entre la audiencia. Las 
telecomedias “Los ladrones 
van a la oficina” de Antena 
3 TV y “Quico” de TV-3; 
Carlos Arguihano por “El 
menu de cada dia” de TVE, 
y los espacios taurinos emi- 
tidos por Canal + han sido 
los premiados. El gran triun- 
fador ha sido el programa 
Infantil y juvenil “Finnic”, de 
TVE, que consiguio hacerse 
con un galardon en la sec- 
cion internacional. 
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La animacion da Canal + 


A esta cadena de television 
no hay qiiien la pare! 
Ahora nos sorprende con el 
conjunto de dibujos mas 
“animado" de la pequena 
pantalla. Los supercuriosos 
peques de “Ricos y moco- 
sos”, siempre envueltos en 
grandes aventuras por tra- 
tar de entender el com pi i- 
cado mundo de los mayo- 
res -por ejempio, como 
cualquier heroe de! western 
dan rescate a los dientes 
de “e[ mejor adulto del 
mundo'', el abuelo, a lomos 
de su perro-, El sonador 
“Doug” con sus deseos y 
complejos. Las historias 
que [e ocurren con su 
amigo azul, su querida Patti 
Mayonnaise, el insoporta- 
ble Roger -su “peor pesadi- 
J la”-,... las revive en su dia- 
rio en compania de 
Porkchop, un perro tm 
poco rarito que come he[a- 
dos, se disfraza y vive en 
una moderna caseta; “Ren 
& Stimpy” son un 
chihuahua esqueletico, un 


poco casoarrabias que 
siempre lleva la voz cantan- 
te y un gato regordete al 
que le encanta la television. 
Son un par de simpaticos 
stnverguenzas qua no 
dudan en hacer lo que sea 
con tal de ser felices y 
estar a gusto -como susti- 
tuir a una “peculiar” pareja 
de bebes para disfrutar de 
los mimos de sus padres-, 
aunque luego todo les 
saiga mal; y los singulares 
"Don Coyote y Sancho 
Panda”. A esta divertida 
muestra hay que ahadir la 
recientemente estrenada 
"Dog City", una atractiva 
serie en la que se mezclan 
los dibujos con los muhecos 
creados por Jim Henson, y 
que tiene como protagonis- 
ta a un perro detective, Ace 
Hart, que defiende la justicia 
en la ciudad Dog City. Esta 
es la sugerente oferta de 
animacion que nos propone 
Canal + que, cada vez mas, 
consigue entretener a pe- 
quehos y aadultos. 




Recoptes en la publlcldad 


E S muy probable que la 
television espahola se 
acoja a la normativa euro- 
pea. Entre otras cosas, ello 
incidiria notablemente en 
el uso y abuso que actual- 
mente algunas cadenas 
hacen de la publioidad. Es- 
peramos que de una vez 
por todas esto se respete. 
Por el momento, Tele 5 y 


Antena 3 TV han mostrado 
una firme oposicion a que 
se adquiera esta nueva re- 
glamentacion. Y es que la 
financiacion de las priva- 
das se vena considerable- 
mente reducida. La pole- 
mica sobre la publicidad 
en television adquiere 
ahora su maximo protago- 
nismo. 


L a pequena pantalla pasa por un momento en el que estan 
adquiriendo fuerza sus detractores. Ultimamente se han 
hecho eco muftitud de debates que analizan y, sobre todo, 
ponen en tela de juido la validez de los contenidos de este 
medio: la violencia, el espectaculo del sufrimiento que 
monta el “reality show”, la escasa presencia de la culture, “la 
television basura”, y criticas y mas criticas... Y ahora esta 
lista se engrosa con una nueva falta: una reciente encuesta 
elaborada por la Confederacion Espahola de Padres de 
Alumnos determina que los estudiantes echan la culpa de su 
fracaso escolar mayoritariamente a la, que consideran, 
“mala influencia” televisiva. La television continue perdiendo 
credibilidad. 
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Parker Lewis puede perder... 


L a reposicion de esta serie 
tiene a mas de uno un poco 
mosca. Sobre todo, a aque- 
llos espectadores que siguen 
su emision por algunas de las 
teles autonomEcas. Los pro- 
blemas cotidianos de jovenes 
estudiantes que rodean a 
Parker, son muy conocidos; 
sin embargo, ef interes por 
estas imagenes se encuentra 
en el desarrollo visual de las 
historias. Lejos de conven- 


cionalismos, “Parker Lewis 
nunca pierde” ofrece origl- 
nalEdad, una propuesta muy 
conectada con el ritmo del vi- 
deocfip y de la vanguardia vi- 
deografica, con una puesta 
en escena condicionada por 
el protagonismo de la camara 
y un agradable y senclllo ar- 
gumento. Puro entreteni- 
miento. Lo unico que senti- 
mos es que sirva de "relleno" 
para una programacton* 


• La abusive presencEa de nifios y j6“ 
venes en determinados programas. 

• La “basura” que muchcs espanoles 
ven todos los dias. La frivolidad se ha 
apoderado de las cadenas de televi- 
sion. Lamentable. 

• Los consejos de los "famosos” en 
television (aunque es bueno para sus 
cuentas corrientes). 

• La irreflexiva contraprogramacion 
que esta llevando a la desaparicion de 
revistas dedicadas a este cometido. 

• Que el director de “Codigo uno”, el 
Sr. Perez Reverte, diga que su pro- 
grama contEene “basura”. ^Es que no 
se habsa dado cuenta? 

• Las chorradas de Concha Velasco 
con Wifi Smith. Difidl de creen 


mejor de la programacion actual. 

• Por la interesante campaha publicita- 
ria para la nueva oferta de Argentaria. 

• Para el promo de Telemadrid "Bus- 
came”, en el deseo de que todos los 
madriiehos la encuentren. 

• Para los programas especiales de 
Canal y los operatives deport! vos 
de cada fin de semana. jMagnrficos! 


FHJCfTACiOWS 

• A las opiniones que nos tiegan de 
nuestros lectores. 

• Para que se cumpla de una vez el 
codigo deontologico. 

• A La 2 por los buenos documenta- 
ies que emiten en la sobremesa (salvo 
aigunos rancios). 

• Por la mayona de los anunclos que 
pasan por la tele ya que, segun los 
lectores de TODO PANTALLAS, es !o 


• A la programacion generaiizada de 
telecomedias espanolas. Algo es algo. 

• Para "Metropolis", en La 2, para 
que siga mientras pueda en la misma 
linea. 


CatoJica 


DE PBUA 

• Que las televisiones publicas se olvi- 
den todos los dias del aho de su "fun- 
cion publica". 

• La falta de imaginacion de Tele 5 le 
llevo a producir un espacio denomina- 
do "Broma salvaje", una idea similar al 
“Inocente, inocente” de Telemadrid. 
Ya sabemos que poco, muy poco de 
lo que se hace en Espana en original. 

• Qua tengan que existEr tantas Aso- 
ciaciones que controlen eE descontrol 
de las empresas y medios de comuni- 
cacion. 



Los politicos, andan a vueitas con el 
texto que regulara la llamada “Direc- 
tiva Europea de Television sin Fronte- 
ras”. Entre otras cosas, se dice que: 

• Todas las televisiones dispondran 
de un 20 % de su programacion dia- 
ria para publicidad. 


• Toda aquelia publicidad que invo- 
lucre a menores de 14 ahos en 
anunclos que no tengan nada que 
ver con la vi^da infantil y familiar, 
sera ih'cita. 

-• Todos aquellos programas que 
puedan lesionar a los menores 
deben ser advertidos previamente y 
situados en unas franjas horarias 
determinadas. 


• La publicidad para nihos no debe- 
ra inducirles a error en la presenta- 
cion de los productos. 

• Las peliculas no llegaran a televi- 
sion hasta que pasen dos ahos de su 
exhibicion en salas comerciales, 

• Las televisiones deberan, en tres 
ahos, inciuir en la mitad de su pro- 
gramacion productos europeos. 
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l\luestros lectores siguen defendiendo unos Spots puPlicftapios que conectan tmiy directarnente con sIIoSp Algunos ya no se emiten, pero los 
recuerdan como algo muy especial. Apneojamos en todos ellos calidad y Puen gusto, gran diseno creativo y sensibilidad, Impacto yisiial y 
agresh/idad. Bt cualquiep caso, es nuestro deseo hablap en los siguientes numeros del desarpono de algunas de estas campanas -urtas pasadas, 
otras de actualidad- con el fin de que coiiozcffl& im poco mas de este marauillo^o y sugerente mundo. 



E n el numero pasado evitamos, por 
todos los medlos, habiar de dinosau- 
rios y de la fiebre provocada por eE fe- 
nomeno "‘Parque Jurasico”. Hoy no pode- 
mos resistir la tentacion de comentar algo 
que todos estamos padeciendo, gracias a 
la Insistenoia de todos los medios de co- 
municactdn en aprovechar el fenomeno. 


han considerado las mil y una portadas 
de revistas que presentaron los mas di- 
versos rostros de estos habitantes del 
Jurasico o del Cretacico. Toda la infor- 
macion surgida ha permltido rescatar 
videos, graficos y estudios; ha abierto 
un nuevo horlzonte sobre los yacimien- 
tos existentes en nuestro pats; quizes 
los mas importantes de Europe, y tam- 
bien ha dado a conocer el trabajo silen- 
cioso de los investigadores y estudio- 
sos de estos temas. 

La funcidn del marketing y la publicL 
dad en general, no solo es -y en este 
caso se confirma- economica, sino 
tambien cultural y divulgativa, aunque 
esta desaparezca en la mayorla de las 
ocasiones en favor de un control de 
mercado y una comercializacion agre- 
siva de productos. 

Sin lugar a dudas, los medios de co- 
rnu nicacidn espaholes han favorectdo - 
como en el resto del mundo- a que la 
dinomanIa alcanzara la dimension so- 
cial que ha tenido y todavia tiene. Tras 
el lanzamiento masivo de gorras, pins, 
chandals, camisetas, relojes y bolsas, 
entre otras muchas cosas, el fin de aho 
sera tambien propiclo a que se incre- 
menten las ventas de muhecos de pe- 
luche, pastelitos, chocolates, turrones, 
galletitas... 

De momento, nos hemos ^ 
comprado un recuerdo P^ra^^K 
saber que se siente. 

ElVIlIJO 




Resulta casi imposible moverse por la 
calle de cualquier ciudad o, incluso, en 
nuestro propio domicilio, sin tropezar- 
nos con una portada de revista, un 
video, un programa de television o un 
producto de cualquier tienda de comes- 
tibles sin que se nos presente la som- 
bra de un dinosaurio. 60*-!^ ha pasado 
en tan poco tiempo? ^Todavia queda 
mucho por ver? <^Cuanto tenemos que 
consumir para que desaparezca esta 
fiebre que a todos nos domina? 

En TODO PANTALLAS hemos dado 
algunas muestras en el terreno del mer- 
chandising y de los videojuegos. Pero se 
recordara que desde que se estreno Ea 
pelicula -que por cierto, Neva buena mar- 
cha en taquiila- marcas de automoviles, 
cadenas comerctales, menus de comi- 
das raidas, caramelos, y un largo etcete- 
ra de productos, han sido comerciallza- 
dos por un elevado numero de firmas 
Ncenciadas. Menos mal que han desa- 
parecido estos voluminosos anima- 
les, porque seguramente que nos Ltm 
ofrecerlan rapidamente bue- 
nos filetes de estas cria- 
tuas. 

Esta sera, pues, la 
noticia del aho. Y de 
memento asi lo 


mas votados j 

1 Has , i 
Napaiya/Umo*® ^ 

2 Coca-cola I 

3 Golf GTI 

4 Nike, Just do it 

5 Levi's 

6 Twinge 

7 Bitter Kas 

8 Canal pirata 

Sega 

9 Intel 
to Coltiogar 
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m PRJNCIPE RfPETIDD jNO! 

O uisiera dar mi apoyo a Fran Martm de Ma- 
drid, qye escribid quejandose ds la repet i- 
ci6n de los episodios de "Ef Prmcipe de Bei 
Air". Tiene loda la razdn. fiesulta hasla pateti- 
CO et ver uaa y otra m el miamo episydio. Po- 
sidiemenie me contestiis fo mismo que a ^1. 
pero creo que es una queja aecesaria, no? 

Eduardo Rubra Garcia 
(Bargos) 

At igual que mi compai\ero de Madrid, creo 
que pOFier m^s de cuatro veces los mismos ca- 
pitulos de “El Prtncipe de Bel Air” aborre 
ya a la genie. Me los se todos de memoria. 

Miguel JuradQ Cabetio 
ISevilla) 

Me s6 de memofia los capituios de “El Prin* 
cipe..." 0 de “Casas de Casa” A ver si 
puede ser que los cambien ya de una vez. 

Francisco Clemente 
lAlmena) 


Cuando pondr^n rruevos captiulos de “Pa- 
dres Forozosos” y de “El Print cpe de 
Be I -Air? Como sigan repitifindolos escribire 
un guibr^ con todos los que ya han puesio y lo 
vendereaSGOO la unidad. 

Jeaauin Conzalez Barrionuevo 
B Ejido (Almeria) 



Lievo viendo “El Prmcipe de Bei Air” 
desde que ecbaron el primer capltuio, y por lo 
menios nan re pet I do los mismos capituios 
cinco veces. Va a iJegar un dia que la gente los 
Ddie y no los vea. ^Sabes si van a seguir as! o 
van a echar nuevos episodios? 

Jaume Esteve f ernandez 
Irun (Gulpirzcoal 

$t: psrece ser Queya f}0 tsndremos que ejerci- 
tar nmUB mmoria vierrdo estas astupendas 
series. jPor fin pronto emslkSo rtuem episo- 
diosf Mmos mi porque ia sttmcidn iat y 
como se apreciB an estas cadBS. coiniefUB a 
serprmcupante. 


faiCfTACIONES lf„. 

F elicito a Ante n a 3 TV y Tele 5 por ocupar- 
se del boxeo, Y mi mas enfirgica protesta 
nacia TVE por iron contra del BOXED, 'El mis 
noble de los deportes”. 

Jose Vicente Olmos Escriva 
(Valencia] 


iqUffiBilOS UN PRBCRAMA ”TODO 
!>AKTAllAn 

A ver si emilen algun programa en televisibn 
que sea identico a "TDOO PANT ALL AS", 
vuestra revista, que Iratase fos temas de los 
que vQsotros hablais. porque rro abundan pro- 
gramas sobre jueggs de RoL vSdeojuegos-. 

Ruben Jimenez Moyano 
{ Barcelona] 

Lb verijBd es qua a esie equipo ia gustarfa 
podsr hscer ese programa. No lo descartamos 
enonMuro. 


"DESBATMANIMAUO" 

Q ue tristel Me acabo de enterar de que la serie 
“Batman” va a ser emiltda por Tele 5 


...TANTO T3EMPO esperando veria para 
esto...Si ya lograron que Twin Peaks se con- 
virtiera en un supllcio, ^;qu6 no naran con una 
serie de dibujos animado$?...No somos nada... 

Jaume Garcia Barzanallana 
(Barcelona) 


MlfmACIONDEPEUCUUS 

H ay que reconocer que ios novenla es ta d^ 
cada de mucbos anunclos y poca programa- 
cidn, que parece que esiP puesla para into- 
rrumpif los anurtcios de vez en cuando y 
hacerlos mSssoportabies. Lo comprendo. pero 
es inadmisible lo que liacen las cadenas de te- 
levision con las peliculas que emilen, como si 
fueran de su propiedad, ese pequeflo logotipo 
como mosca sobre la miel. Elios s6lo compran 
los deredtos de emliipn, no son propieiarios, 
y ese logoi ipo destroza las peliculas con su 
psrsistenle presencia en la pantalla y Ea utEiiza- 
cibn de las peliculas para promocionar oiros 
programas con la sobreimpresfdn de mensajes 
por el margen inferior,] Denigrante muttlacldn y 
destrozo de las peliculas en television! 

Ahert Arque Grao 
(L^ida) 

Estsmos loiatmente de acoerdo coMigo. SI 
aigo defendemos en TODO PANTALLAS es la 
integridad del producto. De lodBs formas si tO 
crees que esto puede lener una solucion en el 
Mura, mjor nos fa cuentas. 


LA GUCH&IADA fEEVISIUA 

E S lamerrtable Que para ver una peiicula de 
una bora y media de duraciOn tengas que 
traga otrahorade anunclos, 

Antonia Iglesias Arias 
(Palma de Mallar ca] 


HVretRUPCIONES 

T ele 5 sabe de culture? i^Cdmo se puede in- 
terrumpif una obra de arte para hablar de la 
leclie y de un lavavaiillas nuevo? fjMas consl- 
deradOn Lazarav!! 

Jase Antonia Roririguez 
(Matil^id] 

Es normal gue. acosiumbrados a un rilmo de 
interrupciones an la (etevisiPn pudiica. fa haya 
desPordado ia fdrmula de las privadas. No 
obsmie. ya resutia insoponadle.lo qua asidn 
naciando algunas cadenas, entre alias la que 
sernanciona, 


MASMATHtlAL 

D icen por abi que ya eslan traduciendo fos 
nuevos episodios de “Dragon Ball Z” 
^Sabes cudndo podremos verlos? 

Fermirt Rodriguez Guadros 
(Granada) 

Los dibuios animados que hacen ah ora yo 
creo que no valen rrada, me guslaban mas ios 
de antes: ^Jotirtnyy sus amigos”, ' Sesa- 
me Licia”, eiG. 6^0 los pueden repetir? 

Anna Enero Montserrat 
(Barcelona) 

Las pelicmes son para lodos ios gustos y. 
dsm. permiten Pacer una oferta variada. De la 


sarie japonesa muy pronto ilegaran a las panta^ 
lias ir^nuem episodios. E^ossiqueencontra- 
ran un teo rapidamente. La audiencla odiiga 


ILOCOSPORLACI-BI 

O uiero felEcftar al director de Canal 33 (se- 
gunda cadena de TV-3} por ser la On lea ca- 
dena que si gue dando unas peqtreflas dosis de 
esa droga llamada ciencia-liccIPn , Esto es 
gracias a fa emisfPn de una archicor^ocida 
serie como es “Star Trek, The Next Gene- 
ration”. lastima que su emisiPn sea a unas 
boras un poco iniempestivas y tan fleKibJes (a 
veces es a las 24:00, a las 24:30, o qut^n 
sahfi). Creo que las demis cadenas tambiSn 
tendflan que dedicar aigun espacio a esta 
droga tan natural, entretenida y genial. ^Wo? 

Marcos Qc^na Galvez 
(Barcelona) 

Por supuesto que sk esWy fotalmente de 
acuerdo configo. Ka es bora de que la pequePa 
pantalla preste un poco mas de atenetdn -no 
solo con el pase de peliculas sine con la c/sea- 
cion de un verdadero PP06RAMA’ al apasio- 
nante mundo de la dencla ficcidn. Si alguien 
nos lee, ipor favor, Pacernos caso! Existe un 
publico fiel y numeroso. 


COMUNICAOO 

C reo que la cadena que ofrece mayor y mejor 
programacidn de peliculas, series naciona- 
Ees y extra njeras. inlorrnacion, especiiculo, y 
cullura es sin duda Artie n a 3 TV 

Dues Casademunt Vilalta 
lerrassa (Barcelona] 


ZAPPING Glow 

P fimero todas las cadenas dicer> que Tele- 
cinco es la tele de las 'Marfas' con sus cu- 
lebronesysus "reality sber^^'s', luego ilega An- 
lena 3TV que era de las pocas decenies y 
hace las mismas tonterlas y, ahora. Telema- 
rfrld. A este paso, de aqui ai 94 vamos a lener 
cinco cadenas Telecinco. [S,0.S,! Por lavor. 
yo era un teleadicto inteligente (sin querer me- 
nospreefar a nadie} y ahora soy un "Zapping 
clow" en busca de un prog-rama deceote 
^Hasta cuando? 

MrguOL Nexus 6. 

Clard quo lo que dices a todos nos Pace ponsr 
ef grito en el cielo. Mira si da el lema para 
muebo que Almoddvar. ensu uliima peiicula. 
adorda esie asunto con una mirada crivea. iro- 
nies, muy propia En TODO PANTALLAS 
nemos comentado muebe los atentados y 
atropeitos cometidos en esios ultimos dias. No 
se traia de dar nemdres que no conoicas, pero 
ei caso es que esiamos iiegando a unos exlre- 
mos que. iamentabiemente. animan a apagar 
la tele y dedicarse a ia lectura y a babfar mas 
con la famfl/a y fus amigos. F/enso que bemos 
locado fondo ypronlo. muy pronlo, tiene que 
camdiar esta sifuacidn o fas empresas lo nofa- 
ranrapidamenle. 


POR UNA THEVIS10N MAS CBMPROMETIDA 

M e gustarfa que ml opinEpn permita sugerir 
cambios, aunque sepamos que no seran 
oidos por las personas competenles, pero por 
protestar que no quede. Creo que ya esta bien 


que nos saturen con tanlo ‘reality show', y 
para mSsa las boras de mayor audiencla, Esta- 
mus bartos de tanta interrupcidn public! taria 
en las pel feu las -isi hasia hacen pausas en es- 
pacios de veinte minutes como las telecome- 
dlas!- as! como tambiSn de las malditos anun- 
CIOS de prdximos programas en la parte 
inferior de ia pantalla, y la cantidad de ^rw$- 
cas' de ciertas cadenas, que si el interac/ivo, 
que si ef dual... jPor favor, lener un mfnimo de 
respeio a los lelevl dentes y deiadnos ver las 
peliculas, sino fntegras, con el minimo de cor- 
Ees. Quisiera mandai un a legato por una tele- 
vision mis comprometida con los Eiempos ac- 
tuates. y men os sensacfonalista, Iiegando en 
cierlos moment os a ser vulgar en exceso, 
Julio Vai<ela Garcia 
Lalm (Forttevedra) 

Amigo Mio, en primer lugar gracias por lus 
indicaclones sobre la lamilia dC Be/ Air. En ei 
numero anterior os pedimos disculpas por ei 
baile de nombres. Con respecto a tu opinipn. 
si todos ios empresarios y /efes de ias cadenas 
de lelevisipn que bay en el pa& leyeran ios co- 
meniarios que aparecen en esia revista, vues- 
tras opMones en defini/m estarian mas sin- 
foniiados con ms/ros gustos e intereses. 
Parece mentira que busquen tanlo la ’audien- 
cla’ y luego pierdan por el camino lantos te- 
lespectadcres. 


ilBHflR! “IBiAALMONO..." 

P or lavor, no volv^is a darme otro suslo. Al 
ojear en vuestra revisla el apartado TV, vl 
una pOglna de esos pijos de "Lefta a I 
mono..,' ]Por Dios, quO asco! Estos nihatos 
hacen un asqueroso programa en eJ cual dicen 
a otros pl|os fo que deben beber, comer, ver, 
etc. Y que no me vengan con que lienen fos 
mismos probfemas que fos jPvenes jVenga 
hombre! Aunque es un espE^ndido programa 
de humor. Cada sabado me parto con fas para- 
das de esios nenes. jQue bien se ganan la vida 
ios iio$ estosf jVfva fatefe-basurai 

Jesus Bernal Berbegal 
(Zaragoza) 

Jesus, esto es como en detlca. A unos les 
gusta el programa {la verdad es que se estd 
conllrmando que ia audiencla ba bajado) y a 
otros como tu le repels. Dime como se puede 
conteniar a todo ei mundo. Tomamos nota de 
tu oplnidn, muy vatlosa y creo que, poco a 
poco, iremos centrando mis los temas. 


NOTADEBEDACCtON: 

Da da Ea avalancha ile cartas que nos 
Ifbgan a TODD PANTALLAS, estamos 
dando respuesta segun un orden de re- 
cepcidn. Vuestra opitiiones y comen ta- 
rias seguro que apareceran en la revis- 
ta. Teniis que darnos tiempo a que 
todos vuestros amigos conozcan to que 
oplfi^is sobre la television que nos In- 
vade dia a dia. Desde aqui os anima- 
mos a a que disfruteis de las otras pro- 
puestas que se os hacen en la revista. 
Seguro que os olvidais de la imayen 
alectrdnica por un tiempo. QuizS un 
buen juego de mesa os animara un 
poco mas^ jAnimo! Todo llegara tarde o 
temprano. EI mundo empieza donde 
uno quiere. 
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Lsyes lingiiisUcas 
y sector audiovisual 


H an dado la campanada. Los 
catalanes, stempre en fa 
vanguardia de iniciatlvas 
potiticas y en materia audioytsual, 
estan trabajando en un proyecto 
de Ley que regule la exhibicion 
de peliculas y la programacion de 
las televisiones en Catalan. 

Desde luego que su propuesta 
vlene a confirmar que, desde un 
ambito autonomico, y cuaiquiera 
que sea su interes, fas cosas 
estan un poco mas enfocadas. 
Por la via de la Normalizacion 
Linguistica, quleren ahora sacar 
adelante, entre otraos temas, 
que:1) Las salas de cine exhiban 
peliculas subtituladas o dobladas 
al Catalan; 2) Las televisiones 
privadas emitan parte de su 
programacion en Catalan; 3} Las 
emisoras de radio que depen- 
dan de la Generalitat dediquen 
un cupo de horas a la progra- 
macidn en Catalan. 

Aunque la Ley es mas amplia, 
nos interesan en especial estos 
puntos, dado que la dimension 
de los mismos supone actuacio- 
nes muy concretas. 

Las primeras impresiones son 
que todos, sociedad catalana y 
empresas privadas, estan a 
favor de las modificaciones que 
se introducen en esta Ley (re- 
cordemos que viene de 1982). 
No obstante, conviene indicar 
que, hasta la fecha, en Cataluna 
-al igual que en el Pais Vasco y 
Galicia-, se han estrenado peli- 
culas en e! idtoma oficial y sus 
resultados no han sido los espe- 


rados. El publico asistente a las 
salas de estreno no permitio en 
su momento la permanencia en 
cartel, durante largo tiempo, de 
las peliculas, hecho que debe 
considerarse a la hora de impul- 
sar este tipo de acciones. 
Queda claro, no obstante, que 
qufza mas que buscar taquilla, 
lo que se pretende es consolidar 
el uso de ta lengua y crear con- 
ciencia social en las autonomias 
htstohcas, detalle este que obli- 
ga a arbitrar medidas para que 
la peiicula no desaparezca tan 
rapidamente de la sala, 

Una vez mas, la disposfcion 
tiene una doble vertiente: por un 
lado una politica poco rentable 
-en terminos economicos-; por 
otro, la complejidad a la hora de 
afrontar el doblaje o subtitulado 
de las peliculas y programas 
(este hecho, indudablemente, 
viene a favorecer la existencia y 
desarrollo del sector de doblaje 
en cada autonomia). 

Si las reacciones habidas 
hasta la fecha respaldan esta 
iniciativa, no hay nada que 
decir. Por nuestra parte, unica- 
mente queremos recordar los 
problemas que se vienen arras* 
trando con las resoluciones del 
GATT en materia audiovisual y, 
comentar, en que medida esta 
multi plicidad de ofertas viene a 
favorecer la expansion del pro* 
ducto extranjero- Volveremos 
en otra ocasion sobre estos 
temas. 

OVUUO GARGIA 
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Pop Luis Guerrero 



Sin dOGumentos 


LOS RODRIGUEZ 

(GASA) 

T equila fue sin duda el 
grupo espanof de rock 
mas importante de los afios 
setenta; dos de sus compo- 
nentes, Ariel Rot y Julian 
Infante, demuestran llevar la 
musica en [a sangre y consti- 
tuyen ahora el cincuenta por 
ciento de Los Rodrrguez, 
que a pesar del origen suda- 
mericano de sus restantes 
miembros Neva camino de 
convertirse en una de las 
bandas esenciales a la hora 
de entender Ja musrca hecha 
en nuestro pats durante la 
decada de los noventa. Des- 
pues de aquel segundo LP 
en directo, este tercero SU’ 
pone ante todo una confir- 
macion de las buenas mane- 
ras demostradas en los 
trabajos anterlores de esta 
bands hispano-argentina; 
con la inspfracion del antiguo 
discjockey Andres Calama- 
ro como fuente de la mayo- 
na de canciones, siguen de- 
cantandose por el rock and 
roll ''stoniano” ("Pequeno 
salto mortal” o “Na, na, na''), 
por ritmos caribenos mas 
calientes ("Sin documentos", 
que ha llegado a convertirse 
en un super-exito) y por 
temas melodicos donde la 
voz del citado autor destaca 
de forma especial (otro de 
los singles, '‘Dulce veneno”, 
0 "Mi rock perdido”). En de- 
finitiva, un disco vanado que ^ 
no solamente reune frescura 
y calidad, sino que ademas 
resulta comerciaL y merece 
figurar en la dfscoteca de 
todos los amantes del buen 
pop-rock nadonal. 


La ultima 
tentacion 

AMISTADES PEUGR0SA5 

{EIVU) 

A mistades Peiigrosas si- 
guen siendo Cristina del 
Valle y Alberto Comesana; 
asi aparece impreso en la 
funda de este nuevo disco 
de la pareja^ y ojala siga sien- 
do igual durante mucho 
tiempo, porque la combina- 
cion resulta muy satisfacto- 
ria. No arrastran a todo el 
pais detras de elios, pero por 
lo menos su estflo no es imi- 
tacion de otros, y alternando- 
se los dos en los textos han 
logrado una formula que en- 
tretiene sin agotar los oldos. 
Muchos lectores conoceran 
de sobras la sensualidad y el 
ritmo pegadizo de "Me haces 
tanto bien”, pero puede que 
no sepan nada de la esplen- 
dida “Lagrimas de metaf” o 
de la lograda mefancolia que 
impregna "Casi nunca bat- 
lars". Estos chicos no van 
de profundos ni de mtsticos, 
pero han creado un album 
de Clara inspiracion blblloa: 
"Genesis”, "Aden y Eva" y 
"A mala idea” (esta ultima 
sobre Cain y Abel) son la 
animada version musical de 
tres famosos pasajes de la 
Biblia. Puede que a Cristina 
y Alberto les apetezca se- 
guir narrando las Sagradas 
Escrituras en futures traba- 
jos; por nosotros adelante, 
ipero vais a necesitar algo 
asi como 200 discos! Ah, y si 
"(^Esta Yayo?" alude como 
parece a un “camello", <?,para 
que lo querels? jA Yayo, que 
!e parta un rayol El que quie- 
ra estimulantes, que escu- 
Che este disco. 




Te enamoraras 


IVIARCD MASIfUl 

(ORO) 

O tro itallano cantando en 
espahol como Eros Ra- 
mazzotti; para las romanti- 
cas sohadoras genial, pero 
para nosotros es un acento 
que puede llegar a ser algo 
cargante. Vamos por partes: 
la primera cancion del disco, 
‘ Vaffanculo”, es un magnifi- 
co y dinamfco comienzo, 
con un fondo orquestai re- 
bosante de entustasmo y 
una letra muy directa que 
todos los cantantes y todos 
los fans de cantantes debe^ 
rlan revisar. Una gran can- 
cion (y un curioso ejercicio 
de sinceridad) que nos 
anima a seguir escuchando 
mas, pero que no tiene con- 
tinuidad, En !a mayorla de 
temas restantes la parte ins- 
trumental mantiene la misma 
grandlosidad, y Masinl pone 
la pasion y la intensidad 
adecuadas, pero las letras - 
eso SI, muy extensas- recu- 
rren a cuestfones tan ma- 
chacadas como el amor, la 
relacion chico-chica, los de- 
sengahos, la libertad,... etc, 
etc. Cierto que la ternura de 
"Te enamoraras” es sola- 
mente comparable a la po- 
pularidad que ha obtenido, 
pero las demas canciones 
no ahaden nada nuevo a 
este estilo tan diferenciado. 
"Cantan los ninos” es tam- 
bien muy agradable, pero 
hubiese sido redonda la in- 
clusion de un autentico core 
de nihos. Oye Marco, por 
cierto: Eso de “Vaffanculo”, 
ique significa? Bueno, de lo 
mismo para ti, iva\e7 Por si 
acaso. 


Momentos de fe 

OBK 

(RLANGO ¥ NEGRO} 

S egundo disco de [a pareja 
formada por Jordi San- 
chez, autor de la musica en 
casi todos fos temas, y Mi- 
guel Arjona, quien se ha 
ocupado prindpalmente de 
las letras. OBK son conside- 
rados los iniciadores de la 
nueva tendencia tecno-ro- 
mantica que tan de moda 
esta en ei panorama musical 
espahol {con grupos-parejas 
como Viceversa, Ray, etc.); 
en el 92, su LP "Llamalo 
sueho” fue la sorpresa del 
aho, y llego a vender la cifra 
brutal de 400*000 ejempla- 
res. "Momentos de fe” se 
presents como otro disco 
sin pretensiones, con melo- 
dlas sencillas y sonidos muy 
claros* A destacar las letras, 
muy intimistas y profundas, 
lo que unido a una voz que 
pone mucho sentimiento 
pero que a veces suena algo 
forzada, puede acabar so- 
nando bastante cursi. Sin 
duda OBK tiene ya sus se- 
guidores, pero quizas menos 
sentimentalismos y un mate- 
rial argumental mas alegre y 
desenfadado harian sus 
temas mucho mas atractivos 
para otros sectores de la ju- 
ventud. Entre tanto sonido 
artificial, merecen atencion el 
piano de "Dias de Iluvia” y 
ios oportunos coros infanti- 
les del "Himno" que cierra el 
disco. De momento la can- 
cion "Dicen" ha llegado a lo 
mas alto de algunas listas, 
pero con tantos nuevos gru- 
pos similares la hazaha del 
ago pasado resulta imposi- 
ble para cualquiera. 
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Tormentas 

imaginarlas 


OSI 

(POLYDOR) 

T ras cuatro discos con Za- 
firo, 091 ha decidido cam- 
biar de aires y grabar este 
trabajo con Polydor, espe- 
rando obtener con esta dis- 
cografica nuevos exitos ar- 
tfsticos y comerciales. Otro 
cambto importante es la in- 
corporacion definitiva de dos 
nuevos musicos: Jacinto 
Rios (bajo) y Victor Garcia 
(guitarra), cuya presencia pa- 
rece haber rejuvenecido el 
sonido del grupo, aunque se 
mantienen sus constantes 
habituales: guitarras etectri- 
cas duras, buenas melodias 
y letras pesimlstas que abor- 
dan temas como la soledad, 
el desamor, etc., todo ello 
visto desde el laberinttco 
mundo interior de Jose Ig- 
nacio Garcia, hermano del 
anterior, ereader de todas las 
canciones y probablemente 
uno de los mejores composi- 
tores de! pais. El disco (el 
sexto ya) puede considerarse 
como el mejor de toda la his- 
toria de este grupo de Gra- 
nada, con una produccion a 
cargo de Joaquin Torres 
que ha dotado a la grabacion 
de un sonido duro y potente, 
pero al mismo tiempo replete 
de matices. De entre las ca- 
torce canciones que apare- 
cen en el CD (tres nnas que 
en el LP) destaca la fuerza de 
“Cayendo" o “Zapatos de 
piel de caiman'’, la calidad 
melodica de “La calle del 
viento’' o ‘'Huellas”, y la sen- 
sibilidad de temas como “Un 
cielo color vino” y “El fantas- 
ma de la soledad”. 


Elements 

MIKE OLDFIELD 

(mm] 

U na nueva recopilacibn de 
este asombroso talento de 
la musica. Se incluyen tanto 
temas vocales como instru- 
mentales, pero todos el los 
son ya legendaries, y son los 
que desde hace veinte ahos 
han ido marcando las diver- 
sas etapas de este guitarris^ 
ta-compositor (y tambien las 
listas de exitos), En el LP se 
recogen 16 ptezas; es decir, 
poco mas de una hora de 
musica de primera, con titu- 
los como el famoso “Tubu- 
lar Bells” con el que Old' 
field impacto al mundo en 
1973 y tambien conocido 
por haber side utilizado 
como banda sonora de “El 
Exorcista”; le acompahan 
“Moonlight shadow”, “Five 
miles out’', “To France” y 
muchos mas. Si lo preferis, 
podels lanzaros de cabeza al 
mundo del sehor Oldfield y 
adquirtr la caja con cuatro 
compactos que con el 
mismo titulo generico drcula 
por el mercado. La calidad 
de la musica es insuperable, 
pero la presentacion... en lo 
que al LP se refiere, haflareis 
la discografia del autor con el 
aho de aparicion de cada 
grabacion, pero para una fi- 
gura semejante bien se hu- 
biese podido incluir mas in- 
formacion; sob re todo si 
tenemos en cuenta que sus 
seguidores ya tienen todo 
este material, y que ei pro- 
ducto busca difundir una 
obra entre los que aun no 
conocen a este genlo. En 
cualquier caso, esencial. 





elements 



Mundos en eclipse 

NINOS oa BRASH 

(EPIC) 


N O son del Brasil sine de 
Zaragoza, y no son unos 
nihos, sino tres muchachos 
que han editado su tercer 
LP y que ya hacian buena 
musica tecno mucho antes 
de que comenzara esta 
moda de las parejitas con 
los teclados. Lo que pasa es 
que no van de cursis, y 
como su cantante no pone 
voz afeminada y sus letras 
no abusan de los sentimen- 
talismos, no pueden aspirar 
a gozar del clamor popular 
Pues es una pena, porque 
seguro que hay por ahi mu- 
chos jovenes que se sienten 
atraidos por Ja musica elec- 
tronica un poco agresiva, y 
que disfrutarian con cancio- 
nes en las que las pinturas 
de guerra, los videos de 
ciencia ficcion y asustar a 
las monjas son solo algunas 
ideas. Eh, pero no todo es 
accion: la tierna “Sonar fan- 
tasmas" esta dedicada a los 
mas pequenos de la casa, y 
“No tengas miedo” es ideal 
para los amantes del cine de 
terror. Los teclados y el bajo 
son la base del grupo, pero 
aqui se ahaden percusiones, 
baterias, guitarras y cores 
que enriquecen el conjunto. 
No faltan letras sobre temas 
clasicos como el amor (“Pin- 
tar tu piel”), los celos 
(“Como angeles caidos”) o 
jel jamdn de york! (“El 
mundo de la imperfeccibn”). 
Bueno vaie, algunas de las 
ideas de los Nihos son un 
poco raras, pero eso hace la 
audidon mucho mas entre- 
tenida. 


Bigger, Bener, 
Faster, Morel 

4 niOnj BLOJUDFS 

(JNTBlSCOPn 

T res chicas y un chico inte- 
gran esta banda de San 
Francisco, la gran revelacion 
en los USA. Con un sonido 
guitarrero y potente, al que 
se afiade la atronadora voz 
de su lider, Linda Perry, han 
logrado un primer LP muy 
correcto, en el que va inclui- 
do el super-exito “What’s 
Up’L Por si te gusta el rock 
dasico con influencia hippy, 
y quieres escuchar lo que ha 
triunfado en toda Europe. 



(U’ MC, CD) 


1 Duets 

HISPAUOH 

2 Mi tierra 

BiC 

3 Beatles 1962-86 

□vu 

4 Beatles 1967-70 

BVB 

5 Ppomises and lies 

VRGIM ESPA^ 

6 Bements die Best 

mm ESPANA 

7 Very 

BVa-ODEORI 

8 24 grandes canciones 

ffiC 

9 La mejor del soul II 

ARCADE 

10 Tttecno dinosaitrtos 

KJUtJGO YNEmO 

* Daios factlltados por AFIVE 
(30-1 0-93). 
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)AV»ER COMA' 

OICCIONARIO 
DE FILMS 


MlTlWS 


DlCCIONARtO DE RIMS MITICOS. 
Javier Coma. 

Plaza y Janes. 1993. 

P.V.P. 6.950 ptas. 


E l lector de esta revista 
quiza no recuerde muchas 
de las pelicuias que, en otro 
tiempo, se convirtieron en 
productos populares, artisti- 
cos y taquilleros. No obs- 
tante, ello no debe impedir 
que se interese por estas 


Pur Carlos Avia 


producciones, dada su per- 
manent© actualidad. ^.Quien 
no recuerda haber visto titu- 
los tan inolvidabies como 
Gantando bajo la iluvia, 
Casablanca, Duelo al sot, 
Gilda, El gran dictador, 
DumbOjCiudadano 
Kane...? Todas y cada una 
de estas pelicuias proyectan 
sobre el espectador artesa- 
nia y caiidad bien entendi- 
da. <^Puede alguien pensar 
en aburrirse con estas peti- 
culas? Javier Coma, que 
sigue en este libro la Knea 
de los precedentes sobre el 
Cine Negro, el Comic y el 
Western, a traves de sus 
paginas, nos dice que no. 
La caiidad del texto no per- 
mite que el lector se en- 
cuentre desinformado dado 
que la estructura del mlsmo 
es muy com pi eta: no solo 
habla de la peficula sino 
que, tambien, recoge a al- 
guno de los profesionales 
que ban participado en su 
produccion. 


CINESAURIOS, 

Adolfo Blanco, 

Royal Books. 1993. 

P.V.P. 4.350 ptas. 

Q uiza nos resulta difidl, en 
esta ocasion, evltar la lite- 
ratura que -al igual que el 
fenomeno- nos abruma 
desde que hace casi un ano 
el senor Spielberg decidiera 
entretenerse con “Parque 
Jurasico". El libro de Adol- 
fo Blanco invita, por su 
rigor y amenidad, a com- 
prender mejor el nive! de las 
pelicuias producidas en 
torno al dinosaurio. Las in- 
terminables apuestas de la 
industria por convencer a 
traves de histortas fantasti- 
cas, ha permitido a muchas 
generaciones disfrutar del 
gran espectaculo que ofrece 
la pantalla de cine. Este "Ci- 
nesaurios" sabe apropiarse 
de toda la informacjon com- 
piementaria que existe para 
comprender mejor el feno- 
meno. Es evident© que el 


cine no se mueve al margen 
de la historia social, econo- 
mica y poiitica de un pats y 
esto lo sabe el autor. Por 
eso, y en una linea de traba- 
jo pocas veces reconocida, 
aporta un interesante anexo 
denominado Dicciosaurio en 
ei que recoge ias referen- 
cias cinematograficas para 
documentar cada periodo 
de esa ya lejana historia. 




UNA BUENA COLECCION 
Varios aulores. 

Edit. Oustavo Oili. 1988-93. 

P.V.P. 3.000 ptas. c/u. 

L a coleccion Medios de Comunica- 
cion en ta Ensefianza, que dirlge 
Joaqufn Romaguera en Gustavo Gili, 
viene facilitando al profesional de la en- 
senanza de una herramienta de trabajo 
muy comoda para poder introducir los 
contenidos audiovisuales en el aula. 
Cada vez mas, et docente demand a 
estas guias didacticas ante eldiseno 
que se hace en politica educativa de 


los contenidos a desarrollar con los 
alumnos. La permanente actualidad de 
la coleccion, en la que se han reedita- 
do ya algunos de sus titulos, viene 
dada per sus propuestas. "El comic y 
su utilizacion didactica”, de J.L. Die- 
guez; “Informacion y Comunicacion”, 
de FJ. Roda Safinas y R. Beltran de 
Tena; “Conocer la prensa”, de J. Gui- 
llamet; "La television”, de L. Soler; “El 
cine en la escuela”, de Romaguera, 
Riambau, Lorente y Sola; "En ei dial 
de mi pupltre", de F. Gonzalez i 
Monge; "Fotografla: Conceptos y pro- 
cedimlentos”, de J.Foncuberta; y "El 
video”, de J. Ferres i Prats y A.R. 
Bartolome Rina, son las propuestas 
que intentan animar a todos los que se 
mueven en el terrene pedagogico a 
que apliquen estas 'herramientas de 
trabajo' con toda 
naturalidad, pues el 
alumno que esta en 
el aula vive rodea- 
do, e integrado 
cada vez mas, en la 
dinamica de los 
medios de comuni- 
cacion. 








Beppe Cargnino. 

Tutor. 1992. PXP. 2.000 ptas. 


SKI PARA JOVENES. 

0, Krattep, E.IVIarta. 

Tutor. 1902. P.V.P. 2.000 ptas. 


US50MEJORESRUTAS. 
J. Anton Blanco y otros. 
Tutor. 1993. 

P.V.P. 1.900 ptas. 


sobre el universe del di- 
nosaurio, Desde cual- 
quiera de los angulos 
posibles, debemos es- 
perar las aportaciones 
resulten interesantes. En 
este caso, si podemos 
hablar de un trabajo 
unico, pues se trata del 
libro oficial sobre la pelh 
cula dirigida por Spiel- 
berg. 

El minucioso trabajo y 
seguimiento realizado 
por los autores se con- 
firma en cada una de las 
paginas del libro. Es im- 
posible no dejarse atra- 


par por el texto y las 
imagenes que descrlben 
el proceso de elabora- 
cion de la que ya es hoy, 
la pelicula mas taquillera 
de estos ultimos ahos. 
Sorprende, de manera 
especial, la preproduc- 
cion y los ‘storyboards', 
documento de enorme 
valor para todos los inte- 
resadcs por el mundo 
del cine, Desde luego 
que la pelicula ya tiene 
un libro: el mejor libro 
aparecido en el mercado 
sobre la produccion de 
una pelicula. 


mm CBVTROA. 
J.Antdn Blanco. 
Tutor. 1992. 
P.V.P.925 ptas. 




Y a entrados en otono, bs lectores 
de TODO PANTALLAS tienen la 
oportunidad de segutr disfrutando 
de la imagen natural que da el en- 
torno con la ‘mountain bike'. Para 
practtcar la aventura y el senderis- 
mo disponen de estas dos guias, de 
las mas completas en este campo. 

La pasion por la bi- 
« cicleta de montaha 
sabemos que esta 
muy extendida 
entre todos nues- 
^tros amigos, por 
eso recogemos en 
estas lineas la no- 
vedad editorial. 




DICGIONARIO DE DIRECTORES. 
Vapios autDPOS. 

Etficiones JC. 1992. 

P.U P. 2,900 ptas. 

DtCCIOIVARIODEACTORES. 
Jose Luts Ldpez. 

Edictones JC. 1993. 

P.V.P. 3.900 ptas. 

E stos dos iibros mantie- 
nen la llnea de divulga- 
cion cinematografica ini- 
ciada por J. C. Rentero 
hace ya algunos anos. El 
interes, pues, de estas 
obras esta precisamente 
en la accesibilidad de las 
mismas para poder co- 
nocer, con details, la tra- 
yectoria arttstica y profe- 
sional de los directores 
mas representatives del 
cine mondial y de las es- 
trellas que arrastraron a 
la sala de cine a un buen 
numero de espectadores. 
El mero hecho de tratar- 
se de trabajos de recopi- 
ladon no le quita el valor 


C on la llegada del invierno y la nieve, 
la preparacidn para praetbar los 
deportes blancos debe ser controla- 
da y conocida no solo por quienes 
los practican sino, tambien, por pa- 
dres y entrenadores, con el fin de op- 
timizer ios resultados deportivos den- 
tro del desarrollo emocional e 
intelectual del joven. Todos los que 
se mueven por las pistas de nieve 
deben leer estas paginas: e! objetivo 
final sera descubrir otros recursos que 
aplicar sobre el terreno, FMff 


ASISEHIZO JURASSIC PARK. 
Don Shay, Jody Duncan, 
□liras Cupula. 1993 
P.V.P, 2.900 ptas. 

T odavia no han apare- 
cido todos los Iibros 


que tienen, dado que el 
empeno por ofrecerlos 
como obras de consulta 
ha llevado, a sus autores 
y editor, a dedicar mu- 
chas horas a comprobar 
y subsanar las numero- 
sas lagunas que en este 
terrene existian. Para 
cualquier aficionado que 
desee aclarar sus dudas. 

RIDLEY SCOTT. 

Juan Miguel Perea. 

Edlciories JC. 1992. 

P.V.P. 980 ptas. 


OTTO PRBVIINCER, 
Gerald Pratley. 
Ediciones JC. 1993. 
P.V.P. 1.300 titas. 


N adie puede dudar de 
la calidad profesional 
de estos dos directores 
europeos. El primero, por 
su juventud, muy identifi- 
cado con las corrientes 
surgidas en el seno de 
una industria tan conflic- 
tiva como la del cine 
americano actual. Nadie 
duda de sus inolvidables 
aportaciones y, para re- 
cordarnos su carrera el 
autor del libro tndaga en 
los rasgos que permltie- 
ron encumbrarle como 
un director de culto, 

Por su parte, Pratley 
intenta aprovechar una 
entrevista no para que el 
propio autor nos descu- 
bra sus inquietudes, de- 
bilidades y aciertos. 
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Edici6n 
muy 
limitada 
7 tomos 
STEVE 
CANYON 






Apellidos 

Nombre 

Direction 

Poblocion 

Provincio 



FORMA DE PAGO 

Cheque adjunto Q /Tarjeta de credito (marque la que corresponda) 

i3 Visa N®. rar[etQ 

Q Eurocard Fecha de caducidad. 

Q Mastercard Titular 

I I Ar-r-£i.t^c: 


Codigo postal.... 
Telefono 


Envia este cupor 
con tu pedido a: 

^3 ^3 CsI 3 ^3 

(Miiluq 

C/Batalla del Saladc 
34, Escalera B - 1^A 

9Anai; Murtrirf 




iiBeneficiate 
de Ids interesantes 
descuentos!! 


i.J 

t 



r FILM POSTERS & 

^ ^ 



CAMiSETA CON 

LOGO ESTAMPADO EN AM BAS CARAS 


CAMISETA THEY'RE REAL 


CAMiSETA GUIA TURiSTICO 


TALLA: XL REF. TXL20130 
LRER TL2€l3f 
PRECIO: 1.995 pts. 


TALLA: L RET 30 19 1 L 
XL REF. 20 [91 XL 
PRECIO: 3 ™ p tK 


TALLA: XL REF. TXL2ai39 
L REF, 1120140 
PRECIO: 2.300 pts. 


CAMISETA ATAQUE 
DiNOSAURiO 
TALLA: XL REF.TXL20ISI 
LREF/TL20fS2 
PRECIO: 2.300 pts. 


CAMISETA LOGO 
JURASSIC PARK 


CAMISETA 
JURASSIC PAi 
EN RELIEVE 


TALLA: L REF. TL2PG&8 
XL REF. TXL20099 
HREF.TM20IOO 
PRECIO: L99S pts. 


^ 1120 1 4 ( 
iTMlOT 
10:1750 


CAMISETA T-REX 

TALLA: XL REF.TXL20I33 
LREF.TL20I34 
PRECIO: 42S0 pts. 


CAMISETA DE DINOSAURIOS 
TALLA: XL REF, TXL20148 
LREFvTL20l49 

PRECIO: iBOO pts. : 


CAMISETA VELOCIRAPTOR 

TALLA: 7-8. 9-11, M, L, XL 
COLORES: AZUL. LILA, VERDE 
CONSULTAR REFERENCIA PARA TALLAS PEQ 
AZUL: REF. TXL20 142 LILA: REF. TX 

REF. TL20I43 REF. TL20 I37 

REF.TO20i44 REF.TH20l3a 





LLAVERO 

REF. 29000 1, ' 

PREaG: 1 .995 pti: ' PREGfO: 450 ptsi 



TALLA:LREF.20I93L 
XL REF. 20I93XL 
PRECIO; 2.300 pts. 


CAMISETA 
DINO A TRAVES 

BLANCO. NEGRO 

TALLA: M REF. 201S9H TALLA; M REF. 20i70M 
LREFr 20(601 , L REF. 201691 

XL REF., 20 1 23X1 . ^ XL REF. 201 62XL 

PRECIO: 2.300' pts, 



DINOS DE NOCHE 
TALLA; 7-8 REF. 20I 90T7 
9-11 REF. 20I90TI2 
12-14 REF. 20190112 
PRECIO: 2.300 pts. 



VARIOS MODELOS 
Y EXISTENCIAS 
EN SEPTIEMBRE 


CAMISETA 6T-REX 

TALLA: L REF. 201 72L 
XL REF. 201 61 XL 


CAMISETA T-REX LOGO 
TALLA; L REF. 20I92L 
XL REF. 20192X1. 

PRECiO; 2.300 ptsl . ' 






1 REF. 

I P.V.P. TOTAL : 

21/1 

975 

21/2 

960 

21/3 

2809 

21/4 

2325 

21/5 

1995 

21/6 

1625 

21/7 

1 1650 

, 21000 

1581 

?inni 

' 1295 


UDS. REF. 

P.V.P. TOTAL 

' 21005 

> 570 

21014 

495 

; 21015 

550 

21018 

550 

21019 

550 

21020 

1350 

21021 

925 

21026 

1595 

?in?7 

?49F; 


UDS. 

REF. 

1 P.V.P. 

TOTAL 


21030 

1595 



21032 

1695 



21034 1 

2225 



21043 j 

1295 



21045 

1525 



21049 

891 



21051 

425 



21070 

1783 















Referencia 


Cantidad 


PVP 


TOTAL + 445 pts. de gasios de enuio 


Apellidos .. 
Nombre ... 
Direccion . 
Pobldcion.. 
Provincio.. 


. Codigo postal.. 
, Telefono 


Envi'a este c 
con tu pedii 


O LO ^ 


FORMA DE PAGO 

Cheque adjunto Q /Reembolso Q /Tarjeta de c red ifo (marque b que correspondol 

Q Visa N-. farjeta 

^ Eurocard Fecha de caducidad 

Mastercard Titular 

Access 

^ American Express Firma 


PANIAU 


C/ Batalla del £ 
34, Escalera B 
28045 Mad 
Tel. 539 01 03 -Fax.! 


Firma 







iParticipa en nuestra revista, colabora 
en las secciones, y entra en el sorteo de 
cualquiero de todos estos regalos! Envia 
las tarjetas de tus secciones preferidas, 
antes del 1 de diciembre, y... :suerte! 


SUSCRIPCtONES POR UN 
WESTREA TODO PANTALLAS. 
'ara sortear entra torfos hs 
ue envfen la tariefa "Opinion 
obre la revista". 


2 PELICULAS VMS 
DE "KING KONG". 
Para sortear 
entre todas las 
cartas recibidas 
con la conteslacian 
corrects al " 
Concurso 
Cinemagia 3". 


2 JUEGOS DE PC: "INTERNACIONAL 
OPEN GOLF CHAMPIONSHIP" 

Y "SHADOW OF THE COMEr. 

Para sortear entre todos aguellos 
cupones reclbidos de la secclon 
“Videojuegos". Cortesla de ERBE. 


2 CD'S DE BANDAS SONORAS DE PELICULAS, Para sortear entre todas 
las tarietas recibidas de la secclon "BSD". Cortesla de VINILO 


2 CD'S DE LA 
BANDA SONORA 
ORIGINAL 
DE "DARK STAR". 
Para sortear entre 
todas las tarjetas 
recibidas 
de la secclon 
"Cinemagia". 


2 JUEGOS DE 
"GOLPE". 

Para sortear 
entre lodas las 
tarjetas centrales 
recibidas 
de la secclon 
"Rol&Games". 
Cortesla de 
[DISTRIMAGEN. 


BROS 

lESAURIOS". 
j sortear entre 
ts las tarjetas 
Irales 

espondientes 
ine/Vtdeo/TV. 
‘esia de 
'AL BOOKS. 


50 JUEGOS DE PC. Para sortear entre todas las encuestas 
recibidas del Concurso "SUPER ERBE" 93 (ver secclon 
"Videojuegos). Recuerda adjuntdr el cupon-triangulo de la 
esquina con tu encuesta si la foiocopias. Cortesla de ERBE. 


NO OLVIDEIS INCLUIR SIEMPRE VUESTRO 
NOMBRE COMPLETO, DIRECCtON 
Y TELEFONO EN CADA TARJETA. ENVIAR 
l/t/fSrffjlS 


T°°®'’SccfoN/CONCUBSD---) 

S-MWB® 


Nota: Sorteos a ceiebrar antra tobaa tas 
cartas recibidas en nuestra redaccion antes 
dai 1 de anero. No se admiten 
fotocopias de las tarjetas centrales para 
participar en Ins mlsmos. 




POH FRRORES AJENOS A LA EDITORIAL DE TODO 
PANTALLAS, EN EL NUMERO ANTERIOR NO SAUERON 
LAS TARJETAS CENTRALES DE LOS CONCURSOS. LO 




jGracias a todos las amigas tia TODQ PAI^ALLAS! Las cartas y oplnianes pnoGedentes da todos los Eugares de Espana 
slguGR llegando a nuastra redaccian, demastraadQ una vai mas el poder de los medios y temas de los que tratamos 
ert Ruestra/vuestra revIsta. jEl Club da amigos y socios de TODD PANTALLAS slgue crecrando a toda velocldad! m im- 
porta la edad {rtas escribe gente de 15 a 20 anas de media), ni al lugar desde dande nas ieas: ilQOQ PANTALLAS as 
para todas aquelios que tenemos en comun la pasidn par el mundo audiovisual y ludico! Seguiremos publicando vues- 
tras cartas a medida que podamas, y par supuesto vamas tenlenda an cuanta todas las sugerenctas; para poder 
hacer qua la revista saa cada dm melor, Hecuerda que solo por enviar tu OPINION en ef cupdn de las paginas centra- 
les, esta vez participas en el sorteo de cinco suscripcianes gratis par un ano. Par cierto, ai bacerte suscrlptor Cies 
muy barato!) automaticamente pasas a ser socio de nuestro Club: por eso llamamos 'socios' a los suscriptores, 
parque para nosotros son algo mas que una 'susaripclon' simpleitiente. Gracias a todas los que nos babels escrito, 
y a ver si quedamos un dia (si, como no quodamos en un campo de fiitbol, no vatnos a caber). 


ESqOESOMOSlfflOSffiESCIIS 

L a frescura, la seguridad con que son Iratatlos 
los temas abordados en vuestra revista ton 
que prfcticamenle Ea “devore” nada mSs corn- 
prarll Es curEofSO pero aun sabiencfo Que en 
otras revistas monogr^ficas (de cine, videoiue- 
gos, etc.) a lo mejor tengo mas jnlormacEdn, 
all ora prefEero vueatro “resumen'’ del mes. pre- 
cisaiTiente porque es un resumen de ICKia lo que 
me Enleresa. Aborro dinero y lengo todo en una 
revista, Lo unico malo es que de verdad que 
gracias a ese lenguaje dErecto y “fresco" se me 
hace corta la lectura, y eterna la espera entre nu- 
mero y numero. iEso es buena seflal! Animo y 
un saludo. 

AtfonsD Ibanez Gentreras (Madrid) 

Pfecisamsnts afgunos fsetores se m "Queji- 
tfo" de Que tmbiSsr se les to cone, y que 
hay muchas secemes gara goder ser iramos 
ios temas con grofundidad Fero esa es greci- 
samente nuesira apuesta. Revistas especializa- 
das ya hay muchas en e! kiosco. y motws 
solo inlentamos hacer un regaso roensual a 
esos temas que oos gustan. sin ornihr ningu- 
no. Ya nos gusiaria poder profundiiar y dedi- 
car mas paginas a aigurros temas ., . 

UN1KTOOOE21 JU^ 

Jl nte fodo felicitaros por pener. al fin, una re- 
H vista total en nuesiras nmos, y no tener que 
ir detr5s de montones de revistas e^Ealizadas 


m los temas que vosotros toedis con amplilud y 
que sor^ Ids que de verdad Enteresan a la pefta. 
Me gustaria que incluyeseis cosas como pfis- 
ters y pegatinas. iSeguitJasi' y graciasi 

Miguel Lopez Belles. Santa Calatna de 
Gramanet tBarcetona) 
SOCIO If, 37 

Todos ios socios vais a recigtr tarde o tempra- 
no un par de sorpresas mas interesantes que 
ios posters y pegatinas de siempre. aunque 
tamPiin estudiaremos esta proguesia. 

T UNA LECTORA DE B AlfeS lAMOtEN 

M e parece la revisia m^s coimpleta referida a 
los lemas de mSs ioterds para mi. lodo en 
una, y creo que no se le puede pedir mSs. iAhj 
Me gustaria que pubticar^n m^s lotos de “Van 
Damme". 

Cristina Fernandez Villalta (Taledn) 
SOCIO N". 32 

Je sorprendersa, Cristina, la de cam que nos 
han pedido mas fotos de este actor . . De entrada 
en este numero ya hablamos de su ditima peli. 

TOOO PANATAUASiaSPOT 

L a revista me parece muy completa y la idea 
de olrecer multitud de concursos es ge- 
nial. PremiD Emmy para la camparia de pu- 
blicEdad ieievisiva de TODO PANTALLAS. 
Aun hay genie buscando el canal ddnde po- 


nian el anuncio-pelicula de “las pantalfa$'\.. 

Juan Jose Martinez GarrJdo (Murcia) 

Te aseguro, amigo, que aigunos de ios que ha- 
cemos JODO PANTALLAS esfamos muy orgu- 
liosos del anuncfo de TV., yde que haya side 
tan “diferente^ como io es la revista, Te pusdo 
decir que del miliar de cartas de opinidrj redbi- 
das en esta ^itoriai hasla la fecha. unicamente 
UNA era negativa sohre nueslro spot. 

HOIOGRARA 

L La verdad es que fa revisla al primer vistazo 
no me impneslond, pero a I protundizar me ba 
gusiado mucho. La idea del holograma de los 
dos primeros numeros es... iigenialE!. 

Diego A. del Rosarla Masden. Vilanava de 
Escarnalbou (Tarragona). SOCIO If. 103. 

Nos han con^do que en un coiegio de Palma 
de Maiiorca, alumnos de B.U.P han puesto en 
practicayconsiruido el sisiema hologram que 
dfSehamos. iPor que aprander no esta rehido 
conladiversidn! 

COIVTESTAtnONESA 

Francisco Javier Pinto Sanchez, Mutxa- 
mel (Alicante): Amigo, ei comentario ai terr^ 
de ia situacIPn de Eurodisney del primer numero 
era fruto del ar^lisis ohieiivo rSe su reamd. La- 
mento iener que decirie que desde entonces las 
cosas todavfa les m peer (mira en ia seccidn 


Tecno-Qolo de este numero}, aunque a noso- 
tfos lamhien nos sahe mal porque inciuso te- 
. Mrrios arr^igos aiti (induido Mickey y compa- 
hia). Braoias por io de gue nuestra revista es 
genialcorchoatarmantebestlal. Tu tampien, 
dice Pantalfito, 

□avid Mediavitla Ezquibela. Barahaldo 
(Vizcaya): Vaya, parece que a It no te ha gus- 
tado mucho casi nada. Fn fin. no siempre Hue- 
ve a gusto de todos. En cuanlo a FanMito, 
nuestra mascota. su sertciilei de traios y io 
demenial de su diseho son ioialmente votun- 
tarios. Et ohietivo era hacerio fidimenie iden- 
tiiicdPle(y 'dibujahie" por cuaiquim) ripida- 
menle: y io hemos conseguido c6mo queda 
demostrado por ia cantidad de Fantailitos que 
nos estan enviando nuestros lectors mSs 'di- 
dujantes'en sus cartas... Ademas.^a la mayorfa 
de nuestros 30.000 tectores les ha cafdo Pien. 
Por cierto. saiudos de su gade. 

SQCIO N-. 77. David Fahre Anguita. Vic 
(Barcelona): iCrear un buiPn para ias pre- 
guntas y propiemas de ios tectores?. iHecho, 

SOCfOl 

SOCIO 130. Verdnica Alonso Canal 
(Valladolid): CPmo tu. muchos son ios que 
se han quejado de tener que recortar e! nume- 
ro f para participar en tos concursos. jPordOn 
a todos. porqu6 tends razPn! Cdmo puedes 
ver, fuimos los primeros en incluir cupones 
centrales para poder estar en contaclo perma- 
nents con ef lector, y procuraremos que si hay 
que enviar aiguna yrueha decompra', saa ef 
reverso de piginas depuPHddad. 

Francesc Pallares Serral. El Perelfb 
(T a rra go n a ): Por supuesto que sin ser socio 
puedes participar en ios sorieos simglemente 
remiliendonos tos cugones centraies que quie- 
ras. Aunque tenemos grandes sorpresas para 
los socios-suscriptores en cuanto se consoli- 
de la revi^a en el panorama editorial (inctuido 
iiestas para conocernos). Pero ya daremos 
mas informadPn.,. 


CONCURSOS 


GANAQORFS DE PELIQULAS VK$ DEL SORTED PARA 
SUSCRIPTOHES (NUMERO 1). 

CORTESJA DE “ARABA’\ 

Allonso Rodriguez (Burgos) 

Manuel Revue Ita (Madrid) 

DavEd Franch [Fiqueres. Girona) 

Jorge Esteban (Valtadolid) 

Cristina Fernandez (Toledo) 

Jose Manuel Gonzalez (Mdrida. Badajoz) 

David Tafavera [Alcudia. Malforca) 

Alberto AILsert (Malgrat de Mar. Barcelona) 

David Sanchez (Albacete) 

Epifanio J. Ponce (San Juan de Aznalfarache. Soviiia) 

Nieves Mories (Avila) 

M^, del Rocio Campos (Mairerra del Al|arafe, Sevitta) 

David Hitos (Pralde Llobregat, Barcelona) 

JoaquEn Gonzalez (£1 Ejido. Almerta) 

Sergio Moreno (Cabrera de Mar. Barcelona) 

GANAOORES DE PELIGULAS VHS DEL SORTED ^OPINION’ 
(NUMERO 1). 

CORTESIADE "ARARAT 

Sergio MartEnez (Zaragoza) 

Oscar P^rez (Barcelona) 

Gabriel Cabal tero (Murcia) 


Ferrsarrdo L Sarn^bez (Zaragoza) 

YukEko Lida (Torrejdn de Ardoz) 

Inigo Ldpez-Barranco (Ledr^) 

Juan Carlos Botella (Malaga) 

Julio Varela (Laifn. Pontevedra) 

Aracelt Servera (Palma de Mallorca) 

Pedro Jose Gbmez (Salamanca) 

Fco. Antonio ViElar (Alicante) 

Israel Gonzalez (Madrid) 

Jaime Moreno (Barcelona) 

Luis Gonzaga Lacane (Sevitia) 

JosSA.Soriar^o (Madrid) 

GANAPOR DE UNA CQNSOLA MEGADRIVE ¥ UNA MEOA 
CD 2 (NUMER0 1). 

CORT€SIADE“SEGA”. 

ALEJANDRO SILFS VICENTE (Almeria) 

GANAOORES DE CD’S DE BANDAS SONORAS DE PEL1CU- 
LAS DEL SORTED ^OPINION’ (NUMERO 1). CDRTESIA DE 
“SOUNDTRACK”* 

Oscar Jturralde Vatlejo (Madrid) 

Paloma Gdn^ez Morttoya (Madrid) 


Lourdes Vidal Fabres (Barcelona) 

GabrEet Molina (Madrid) 

Victor Morales Ldpez (Madrid) 

Joselina MartEnez Caballero (Madrid) 
Jaime BoldO (Sant Joan Despi. Barcelona) 
Jose Luis Valbuerra (Leioa. Vizcaya) 

Sonia Oraa(Logrofio) 

Pedro JQSP Berruezo (Murcia) 

Jos^ Luis Verdejo (Giidn) 

DavEd Rodriguez (Bentdorm. Alicante) 
DesEderio Sanchez (Torrent, Valencia) 
Juan Jose MartEnez (Murcia) 

Diego A. del Rosario 
(VEIanova dd Escornalbou. Tarragona) 
Mariano Abad (Barcelona) 

Avelino J. Lunas (Cburriana. Malaga) 

Rafit Asensi (Alcoy. Alicante) 
Jos6Traver(Valdeto3zada, Badajoz) 
Alvaro Martin (Valladolid) 


an 



NOTA: 

AiosganadoresdelossorteosselesremitirS 

su regale por correo. 
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, P.V.P. 


975 


2.325 


1 .995 


1.625 


975 


^1 .625 

9 

1.750 


975 


o nojr 


1 REF. 

P.V.P. 

’ 24/8 
2479 

2.595 
prox.salida ' 

JP911 

1.695' ' ; 

JP912 

2.250 

JP913 

1.895 

JP914 

1 .250 

JP916 

903 

JP416 

862 


PINS-PRODUCTO 
Bella y Bestia 

UDS. 

250 

COLECC. 

1.560 

PEDIDO - PERSONAJE ' TOTAL 

Gordo y Flaco 
Asterix 

250 

250 

1.170 


975 


Peter Pan 

295 

1.750 


Disney 

295 

2.500 


Hugo 

250 

1.365 


Warner 

295 

2.250 


Garfiel 

395 

2.950 


Tiny Toons 

250 

2.535 


Dino 

_ 1 _ ' 

395 

1— 

2.100 






Referencra 

Cantidad 

PVP 

Apellidos 

Nombre 

Direccion 

Poblocion Codigo postal 

Provincia Telefono 










FORMA DE PAGO 

Cheque adjunto ^ /Reembolso Q /Tarjeto de credito(marque la que cofresponda) 

□ Visa tarjeta 

Q Eurocard Fecha de caducidad 

□ Mastercard Titulor 

Q Access 

Q American Express Firma 







'OTAL + 445 pts. da pastas de envfo 


Envi'a este ci 
con tu pedic 

O ^ E 

pANkL 

C/ Batalla del S 
34, Escalera B 
28045 Madr 
Tel. 539 01 03 -Fax. 5 










GORRA 

REF. 60003 
PRECIO: 1 .200 Pts. 


CAMISETA DIANA 

TALLA: L REF. TL20042 

XL REF. TXL20041 
PRECIO: 1.600 Pts. 


PIN X 

REF. 30016 
PRECIO: 300 Pts. 


CAMISETA LOGO BATMAN 

TALLA: XL REF, TXL20061 
PRECIO: 1.600 Pts, 


MALCOM X 


CAMISETA LETRAS BLANCAS 

TALLA: L REFTL20037 

XXL REF. TXXL20036 


ARMALETAL3 


GORRA 

REF. 60004 
PRECIO: 1.600 Pts 


CAMISETA ARMA LETAL 3 

TALLA: XL REF. TXL20047 
PRECIO: 1.600 Pts, 


COLGANTE 

REF 30021 
PRECIO: 400 Pts. 


GORRA MALCOM X 

REF. 60005 
PRECIO: 1,200 Pts. 


CAMISETA LETRAS NARANJAS 

TALLA: L REF. TL20086 

XL REF. TXL20085 
XXL REF TXXL20066 
PRECIO: 1600 Pts. 


FILM POSTERS 


BATMAN 


CAMISETA BATMAN RETURNS 

TALLA: M REF, TM20060 
PRECIO: 1.600 Pts. 


PIN CATWDMAN 

REF. 30025 
PRECIO: 300 Pts. 


PIN BATMAN 

REF 30026 
PRECIO: 300 Pts. 


PIN LOGO BATMAN 

REF 30020 
PRECIO: 300 Pts. 


WAYNE'S WORLD 



iekc:haimui^iimcj 




PIN VAMPfRO 

REF. 30006 
PRECIO: 300 Pts. 



PINTITULO PLATEADO 

REF. 30002 
PRECfO: 300 Pts, 





PIN COOL WORLD 

REF. 30028 
PRECIO: 300 Pts. 


CAMISETA COOL WOLRD 

TALLA: L REF. TL20039 

XL REF. TXL20089 
PRECIO: 1.600 Pts. 





PtN ESTACA PIN LOGO PLATEADO 

REF. 30001 REF, 30004 

PRECIO: 300 Pts. ^ PRECIO: 300 Pts 


DELICATESSEN 



CAMISETA OFICIAL 
IMPRESA A DOS CARAS 


TALLA: L REF. 20030 

XL REF. 20031 
PRECIO; 1.995 Pts. 



CAMISETA EMPALADOS 

TALLA: L REF.TL 20034 

XL REF. TXL20034 
PRECIO: 1.995 Pts. 


Mionusn 



CAMISETA DELICATESSEN 

TALLA. L REF. TL20090 
XL REF. TX20057 
PRECIO: 1600 Pts. 


Apellidos.. 


Nombre... 

Direccion. 

Poblation Proviiicia.. 

TelefontJ ...... 

FORMA DE PAGO: □ djunto □ Reembob 
Tarblo decrdito {marque la que correiponde) 

□ VtsG DMasrercard 

□ Eurocard: DAccess 


. C,P.. 


Ildar., 


□ American Express 

□ Diners 

. Fecha cnducidod, 

. Firma 


Referencia Descripcion Canfidad PVP 






















TOTAL 


■ 445 pts. df pnsros de eiwfo 


ENVIA ESTE CUPON 
coin TU PEDIDO A: 


MIWIS 


Batalla del Salado, 34 - Escalera B 
1° A -28045 Madrid 
m. 539 01 03 - Fax. 528 87 59 
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H asta el 4 de marzo, en 
ACCIONA (Madrid, ver 
reportaje), puedes encon- 
trar la exposicion PLAN ETA 
DINO: magnificas repro- 


ducciones movtles de dino- 
saurios, unidas a elemen- 
tos interaciivos de gran 
valor divulgativo, y por vez 
primera al alcance del pu- 
blico. Madrid y toda Espa- 
fia podran contemplar una 
de las mayores exposicio- 
nes que se pueden encon- 
trar en el mundo sobre 
estos animales de moda. 
PLAN ETA DINO es fruto de 
una colaboracidn entre AC- 
CIONA, la empresa japone- 
sa Kokoro, el Banco Cen- 
tral Hispano, y e! 
prestigioso Museo de His- 
toria Natural de Londres. 


El tema cientifico del mes: 
hombres cldnicos 


U na noticia ha sacudido 
este mes los ambientes 
de ciencia de todo ef plane- 
ta, y aunque se satga de 
nuestros temas audiovisua- 
les, su importancia la hace 
merecedora de conocim len- 
to por parte de los lectores 
habituales de Tecno-Ocio: 
Cientfficos norteamericanos 
han practtcado por vez pri- 
mera la clonacion de em- 
briones humanos. Esto 
tiene cbmo objeto el crear 


varias personas con un c6- 
digo genetico identico, con 
lo que tendn'an exactamen- 
te el mismo parecido y simi- 
litud que si fuesen herma- 
nos gemelos. Esta practica 
ya Neva tiempo realizandose 
con exito en animales como 
vacas y cerdos. No es que 
esta noticia tenga mucho 
que ver con el entreteni- 
miento audiovisual (a no ser 
que clonemos en 1.000 a 
Kim Basinger, Schwarze- 
negger, 0 Spielberg), pero 
as posibilidades como ar- 
gumento cinematografico 
tal y como ya se hizo 
en "Los nthos del 
Brasil”- son enor- 
mes. <i,Estas a favor 
0 en contra? Por que 
es cierto que se po- 
dr fan crear TOO Leo- 
nardo Da Vinci, pero 
tamblen 100 nuevos 
Hitler, por ejemplo... 


De neevo en la Seccion seria ' de TOOO PANTALUIS: estamos conten- 
tos tfe la acogida que ha presentado lecno-Ocio entre nuestros lecto- 
res, y seguinemos apostando por acercar todos aquelfos temas tec- 
nlcos 0 cientincos relatives al entretenimiento audiovisual y ludico, o 
al tiempo lihre en general, a nuestros lectores mas jdvenes. Ademas, 
a la espera de nuestra propia pagina de "Merchandising Tecno-Dcio", 
seguimos presentado algun producto de interes eo estos temas. En 
esta ocasfon, os ensehamos tamblen como es un Museo hiteractiva 
con un ejempio real En el proHimo numero no os perdais nuestros 
dos reportajes: sobre el mundo de los Radlo-ahcionados (y como ser 
uno de ellos), y como se censtruye un dinosaurio-rohot de tamaho na- 
tural Ah, y pronto, nuestro macro-reportaje sabre Realidad Virtual. 
Porque estar al die es estar par delante. iBienvenidos a Tecno-Ociol 


Cupso comQleto 
de totogpafi'a 

E n el numero anterior de 
TODO PANTALLAS acon- 
sejabamos un libro de Foto- 
graffa submarina, En esta 
ocasion nos quedamos en la 
superffcie, y os presentamos 
este volumen de la Editorial 
De Vecchl. Es dificil escoger 
un libro recomendable para 
introducirse en este apasio- 
nante campo de la Fotogra- 
fia, dado la abundancia de 
bibliograffa en el tema. El 
mercado esta lleno de libros 
verdaderamente desastrosos 
en este sentido. El que pre- 
sentamos es muy sencillo, 
pero recomendable para el 
principiante que desee que le 
hablen con un lenguaje claro 
y lleno de ejemplos. Por su- 
puesto esta sencillez lo hace 
demasiado elemental y basi- 
co para tos que ya llevan mas 
tiempo "disparando" sus ca- 
maras, pero el mismo libro 
advierte en su portada su de- 
dicacion a los principiantes. 
Posiblemente esto ultimo es 
lo que mas agradeceran 
aqueltos que tomen contacto 


Curso compieto de Fotograf/a en 
12 feochnes" De Mauro Rf'ghinL 
166 pagfnast con ifustraciones 
en co/or. FdHado por Editorfa/ 
De P.V.P. 2.550 ptas. 

por primera vez con la Fo- 
tografia: esta lleno de valio- 
sos consejos, recomenda- 
ciones e informaciones 
practicas. La eleccton del 
equipo, como obtener bue- 
nas fotografias, !os errores 
mas comunes y como evitar- 
los,.. Incluso un breve repaso 
historico de esta estupenda 
forma de ocio. Ademas, en 
sus paginas encontraremos 
cuadros sinopticos y esque- 
mas que hacen mas com- 
prensibles los temas mas 
complicados. Ah, y presenta- 
do con humor, lo cual es de 
agradecer siempre. 


iEdIcidn en video pop PC? 


n el primer ejemplar de TODO PANTALLAS 
comentabamos la aparicion de un nuevo 
tipo de sistema de edicion en video, que 
aprovecha las ventajas de hacerlo a traves 
del ordenador, tanto en PC como en Macin- 
tosh. Pues bien, profesionales del video y 
amigos de esta revista nos han comentado 
que los resultados de los pnmeros modelos 


que comentabamos pueden presentar algun 
problema en determ in ados aspectos de fa 
edicion. Seguimos apostando por estos sis- 
temas, pero habra que esperar, tal y como 
aconsejabamos tambien en el citado articu- 
lo, a que se perfeccSonen antes de lanzarnos 
a editar en ordenador olvidando definitiva- 
mente las mesas de edicion convencionales. 
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La ruina de 
Mickey Mouse 




. I La atluencia de turistas y el gasto 

d, Pa-s »; I * i-fd-lo-ds a I. eap-add 


isus precios para afrontar la crisis 


Eupodisney sigue en Eupocrisis 


A algun lector no le gusto mucho el 
articulo de TODO PANTALLAS en el 
que comentabamos ia crisis que esta 
atravesando el Parque de Atracciones 
de Eurodisney. Tambien nosotros le te- 
nemos carino al raton* pero [as noticias 
que llegan siguen sin ser muy alegres. 
Desde su aperture ya se ban despedido 
cerca de 3.500 empleados, la ocupa- 
cion hotelera del Parque rondaba este 


mes pasado solamente el 30%, y la 
media de los precios de las instalacfo- 
nes ya ha temdo que bajar en otro 30% 
ante el escaso consumo por parte de los 
visitantes. jLas perdidas del primer aho 
de funcionamiento pueden estar cerca- 
nas a los 50.000 mitlones de pesetas!. 
No es que fas instalactones funcionen 
mal, o que el Tio Gilito no se preocupe 
de que los empleados no luzcan su son- 


forsGs 

risa habitual de la case: la magia Disney 
de toda la vlda que conocemos sigue 
ahi, Pero como ya dijimos en el citado 
articulo, Francia no es Japon ni EE.UU. 
Y mientras, Asterix se va de vacaciones, 
cerrando su vecino (y modesto) Parque 
de Atracciones hasta la primavera, con 
beneficios en el ultimo balance, mientras 
le dice a su amigo Obeltx “estan locos, 
estos americanos,..”. 
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f OEmm OMFOBfWICRO 

• Disco Duro 1 20 Mb 


• 4 MB de RAM 

• Floppy 31^2 

• Floppy 5 

• Monitor Color SVGA 

• TarjetaSVGAI Mb 

• Teclado Expandtdo 

• Raton 


IMPRESORAS • FAX • PIEZAS • 
SOFTWARE • MULTIMEDIA • ETC 


386/40 

486/33 

486/50 


1 29.900 Plcis 

1 49.900 Ptas 

1 89.900 Plus 


SoLueiONES Integrales 


CENTRO INFORMICRO 

CENTRAL MADRID 
c/Bravo Murillo, 377 - 4°B 
Telf.: (91 ) 31 4 1 8 53 - (91 ) 31 4 76 91 
Fax; (91)314 76 34 


PONTEVEDRA 

BILBAO 

CASTELLON 

BARCELONA 

MERIDA 

SEVILLA 


(986) 86 3233 

(94) 668 08 06 
(964) 2600 06 
(93)867 0043 
(924) 31 81 22 

(95) 456 00 66 









liBcno-ocio t8 invita a raallzap 
una expeplencia Intepactiva: 
iQuIin d||o qua la clancia opa abuppida? 



En las principales capitales del 
mundo estan surgiendo una sene de 
parques o centros, similares al que 
hoy es objeto de nuestro reportaje, 
Lugares donde los avarices de ta 
ciencia son presentados al ciudada- 
no de a pie, de las maneras mas Cla- 
ras y accesibles. Y ACCIONA es un 
buen ejempio de ello: su principal 
objetivo es mostrar los avances cien- 
tificos que facilitan nuestro dominio 
del universo, exponiendo las aplica- 
clones de la tecnologia moderna an 
los campos de la educacion, la infor- 
macion, y la comunicacion, Ahora en 
nuestro pais tenemos un autentico 
Centro de Ciencia Interactivo, donde 
poder estar al dia de la evolucion 
cientifica, de la manera mas util y di- 
vertida: si no quieres quedarle “atra- 
sado”, japrende con nosotros lo que 
es un CENTRO INTERACTIVO!, 




^Un museo interactivo? 

Exacto. Quizas hasta la fecha no te 
habfan interesado mucho determina- 
dos avances cientificos expuestos en 
los tradicionales museos. Incluso te 
aburnas, viendo todo detras de sus vi- 
trinas, folleto en mano. Pero, ^que te 
pareceria un lugar donde tu mismo 
puedes “accionar" estos avances, 
viendo las consecuencias de apretar 
tal boton, o de manipular tal palanca? 
Tocar, manipular, accionar las maqui- 
nas, es la manera de investlgar que 
ACCIONA propone al visitante: desen- 
cadenando procesos por si mismo es 
como accedera a la informacion que 
cada una de ellas puede of recede.. Eso 
es una experiencia interactiva. 

6Y que hay en un centre interactiva 
como Acciona? 

En general, cualquier maraviila que 
nos ayude a comprender mejor la era 
de la informacion, que es la que nos ha 
tocado vivir, Entre las seociones mas 
importantes: 

Paleontologia: vitrinas con restos 
fosiles, dioramas de los albores de la 
humanidad, y un programa multimedia 
qua nos introduce en la Geologia de 
manera interactiva, 

Mundo Molecular: lleno de expe- 
riencias interactivas con la Qufmica: 
jincluso existe una experiencia en la 
que el visitante se convierte en una pila 
de diferentes voltajesL 

El Mundo de la Optica: experimen- 
tos con rayos laser y hologramas, 
donde el visitante se puede maravillar 
mientras aprende sobre los fenomenos 
relacionados con fa luz. 

Energeion: es la zona que ACCIONA 
dedEca a la investigacion y experimental 
cion en nuestro mundo actual El elemen- 
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to estrella es 'Mberdrolandia”, con su 
gigantesco mural interactivo, que 
muestra la energta desde los origenes 
del hombre hasta hoy en dfa. Otros 
elementos del Energeion son las ma- 
quinas dedicadas a exponer la energia 
muscular y sus limites, mediante dis- 
positivos como una bicicleta sobre la 
que el visitante ejerce su accion hasta 
conseguir verse reflejado en una pan- 
talla {comprobando asf los problemas 
de la conversion de la energia). 

El Cuarto de los Ninos: una serie 
de experiencias para que los nihos de 
tres a nueve ahos tambien aprendan... 
divertiendose. “Cohetes a propulsion” 
que los nihos disparan mediante aire 
comprimido, "globos aerostaticos” 
con los que inidarse en termodinaml- 
ca, y un “vuelo en suspension “, para 
adquirir las primera nociones experi- 
mentales de aerodinamica, Tambien 
los fluidos en general y el agua en par- 
ticular atraen la atencion de los chava- 
les en gran manera, por eso son un 
excelente vehfculo de comunicacion 
cientifica. En esta zona dedicada a 
ellos encontramos un enorme tanque 
de flotaciog, la maquina de los bonn- 
beros con la que tendran que apagar 
un incendio, y muchas otras aplicacio- 
nes con las que “jugar” con el agua y 
su poder. 

El Aula del Future: laboratorios de 
Fisica (para realizar actividades con la- 
sers, bancos de aire, etc.}, de Quimica, 
Biologia y Tecnologia (con robots que 
permiten la construccion de maquinas 
utillzando operadores tecnologicos en 
los procesos de fabricaefon y dfseho 
asistidos por ordenador). 






genes mostradas proceden de las ob- 
tenidas por sondas espaciales, mien- 
tras que otras han side obtenidas me- 
diante tetescopio. Todo^l conjunto se 
ha sometido a un curdadoso proceso 
de digitalizacion y tratamiento para 
evitar mermas en la cafidad al ser 
trasladadas al ordenador. 

-‘La Tierra inquieta”: centrado en la 
geodinamica interna, este programa 
ofrece mformacion sobre la estructura 
de la Tierra y [a historia de las fuerzas 
interiores. A la luz de teorias como la 
de [a deriva continental o fa tectonica 
de placas, se explica la formacion del 
relieve, los terremotos y la erupdon de 
los volcanes. 

“Geografia fisica”: un completo re- 
corrido por la Peninsula Iberica, Balea- 
res y Canarias. 

“Del Corral al Mercado”: los recur- 
sos agricolas y ganaderos de Espaha y 
el Mundo- El origen de las especies ve- 
getales o animales, fos comienzos de 
su explotacfon por el hombre, etc. 

Visitar Acciona 

ACCIONA se encuentra situado en ef 
Parque Andalucia de Alcobendas, con 
3.500 m2 de exhibicion, con fas insta- 
laciones comerciales de este tipo de 
centros (bar, ttenda). El compromise 
adquirido con el Ministerio de Educa- 
cion y Ciencia oblige a ACCIONA a 
mantener una intensa implicacion en la 
realidad escolar de la nacion, lo que 
garantiza la prevision de visitantes, si- 
tuada en torno a los 500,000 anuales. 


Acciona multimedia 

En un Centro de este tipo no podian 
faltar una serie de programas multime- 
dia que anaden a las posibilfdades in- 
teract! vas del ordenador, el reaifsmo y 
la verosimilitud que aportan las image- 
nes digitalizadas. Las mas avanzadas 
tecnicas de navegacion por imagenes 
y textos permiten acceder a cualquier 
informacion o actividad deseada sim- 
plemente tocando la pantalla del orde- 
nador. 

Entre los programas multimedia des- 
tacan: 

“Viaje por el espacio": un viaje por 
nuestro sistema planetar io; el sol, los 
planetas y sus satelites constituyen el 
hilo conductor. Gran parte de las ima- 


El precio de entrada es de 600 ptas, 
{con descuentos a grupos), y existen li- 
neas de autobuses que unen la Plaza 
de Castilla con Alcobendas cada 20 
minutos. 


Resumiendo 

Resumir la verdadera imporlancia de 
un Parque como ACCIONA en tan 
breve espacio es realmente imposible. 
Nos damos por satisfechos si el lector 
ha comprendldo un poco mejor fo que 
puede encontrar en un Centro Interac- 
tive y sus posibilidades. Pero lo que 
mas nos gustaria, como siem- 
pre, es seguir provocando algo 
de interes (y de peso mantener 
“al dia'% a los mas jovenes, en 
los mundos de la ciencia y la 
tecnologia en general. 


sractivo 

cia 

mito, s/n. 










PDR SERGIO NAVARRO ARRIOLA 


Pop Ids cientos (si, cientos) de cartas pecibidas, ya nos 
hemos canvertido en lugar de cita para los amigos del Terrop, 
la Ciencia-Ficcjdn, el Fantastico y los Efectos Especiales. Se- 
guimos estudiando la 'ampliacidn' de la seccldn. Recuerda en- 
viar la lista de his 10 peliculas 'Cinemagia' de todos los tiem- 
pos que creas se merecen figarap en nuestro TOP, e igual 
pecibes an regalo. Este mes, cdmo buenos amantes del Fan- 


tastico, hemos viajado a un 'autentico' Parque Jurasico. Y 
ppesentamos la ultima de Joe Dante, aunque tu henes la ulti- 
ma palabra. A mucbos lectores les ba gustado nuestra frase 
del mes pasado: mientras el resto de la humanidad duerme 
nosotpos soiiamos. iAh, y escpibip lo que querais para nues- 
tpo 'Intepcomunicadop' y 'Buzdn', que son vuestrosi iLarga y 
ppospera lectura! 




NOtICIAS 

Ha muepto 
un monstpuo 
del cine: 

Vincent Price 

A la edad de 82 anos murio 
el llamado Trmcipe del 
TerrorV. Admirado y quendo 
por los buenos amantes del 
cine de Terror de todos los 
tiempos, dejara un recuerdo 
imborrable que ninguna otra 
estrella de este genero 
podra eclipsar. Vincent 
Price precede de una epoca 
en la que el Terror en el cine 
io causaban los guiones y 
argumentos, pero tambien 
las buenas interpretaciones, 
y no unos FX mas o menos 
exagerados, o una bien arro- 
pada campana promocional. 
Protagonista de peliculas 
tan caracterfsticas de nues- 
tro genero como “Los cri- 
menes del museo de cera” 

Ojo al hombre- 
lobo 

Y a hemos recibido alguna 
foto para nuestro concur- 
so de creactones caseras 
de hombres-lobo. El proxi- 


(1953), “La caida de la 
casa Usher (1960), "El 
pozo y el pendulo" (1961), 
“El cuervo” (1963”, “El 
abominable Dr. Phibes” 
(1971), etc. (hasta alcanzar 
mas de 200), y que seguia 
sorprendiendonos en la ac- 
tualidad, poniendo la terrorf- 
fica voz en off al “Thriller” 
de Michael Jackson (y las 
todavia mas terrorificas rises 
finales), o apareciendo en 
“Eduardo Manostijeras”, 
de Tim Burton. Hombre 
culto y carismatico (Licen- 
ciado en 'Historia del Arte’ e 
Ingles' por la Universidad 
de Yale), tambien interpreto 
otros papeles ajenos al Te- 
rror, y liego a esenbir incluso 
libros de arte (jy de cocina!). 
Con Price se va algo mas 
que un actor: muere una 
epoca entera, en la que un 
nombre en los creditos de la 
pelicula ya bastaba para in- 
fundfr temor af publico se- 
diento de miedo que la iba a 
ven.. Ya no quedan actores 
como el Principe. 

mo numero ya comenzare- 
mos a publicar las mejores. 
^,No andas diciendo por ahi 
a todo el mundo que te gus- 
tan los FX de maqutilaje? 
Pues ahora tienes la oportu- 
nidad de ver tu creacion (y 
tu nombre) publicados, para 
asustar a todo el mundo, 
Ademas, seguro que tus 
amigos y tu os pasais un 
rato la mar de divertido 
convirtiendo a uno de ellos 
en un ‘monstruo’. Y de pro- 
pina, pueejes ganar un kit 
de Maqulllaje por ello. Re- 
cuerda que tienes de plazo 
hasta ef 30 de di- 
^'Tt^^lciembre. ^f^Te ani- 
mas? 


20 Centupy-Fox y Antena 3 TV 
coppoducinan un maga-cancupsa 
da ciancia-ficccian 

S cavengers”: este es el titulo de la serie-concurso que 
tres cadenas europeas mas y Antena-3 TV, amparadas 
por la Fox, van a copredueir este aho. Los concursantes 
tendran que realizar una serie de pruebas dentro del gene- 
ro (tripular naves galacticas, asaltar estaclones espaciales 
y liberar rehenes, etc.). Los episodios se rodaran en el 
Reino Unido, ddnde estan ubicados los gigantescos deco- 
rados, cuyo coste es de varios millones de dolares y, por 
supuesto, dotados de la tecnologfa necesaria para tal efec- 
to (naves colosales, efectos especia- 
les, real [dad virtual, etc.). Si todo va 
bien, los responsables esperan 
poder presenlar la serie en television 
en otoho de 1994. Bueno, jespera- 
mos con impaciencia!. 






Y en diclembPB hace...; 


• 62 afios: estreno de 
“Frankenstein" (4-XII-1931). 

# 103 anos: nacinniento de 


Fritz Lang {5-XII-1890). 

• 92 anos: nacimiento de 
Walt Disney (5-XII-1901). 

• 52 anos: estreno de “El 
hombre lobo" {12-XIL1941), 

• 27 anos: fallecimiento de 
Walt Disney (15-XII-1966). 

• 65 anos: nacimiento de 
Philip K, Dick (16-Xfl-1928). 

• 46 anos: nacimiento de S, 
Spielberg (18-XII-1947). 

• 61 anos: estreno de “La 
momia"{22-XIM932}. 

• 20 anos: estreno de “El 
exorcista” (26-XII-1973). 

• 105 anos: nacimiento de 
F.W. Murnau (28-Xli- 
1888). 

• 55 anos: nacimiento de 

Barbara Steele (29-XII- 
1938). 


Los fflolos: 

• Antena-3 TV: nosotros 

tan contentos con lo de 
“Espacio Prof undo 

Nueve”, y ya estamos con 
los cambios de programa- 
cion sin avisar> retrasos, etc. 
de siempre... 

• La ausencia casi total de 
titulos de d-fi, terror o fan- 
tastico en las carteleras de 
nuestro pais (salvo “La 
mitad oscura", “Parque 
Jurasico” o “El retorno de 
las brujas", jsigh!). 

• Los que intentaron vender- 
nos a los aficionados hace 
unos meses “Kika”, de Pedro 
Almodovar, como una pelicu- 
la de ciencia-ficcibn y “Termi- 
nator". Evidentemente, ni la 
debfan haber visto. 

• Es curioso que desde que 
TODO PANTALLAS esta en el 
mercado, algunas revistas que 
en su repajolera vida habian 
hablado de “Star Wars", ahora 
comentan hasta que existen ju- 
guetes basados en ella. [Que 
descubrimiento, eh! En fin, 
coincidencias de fa vida*.. 


Y los buonoo: 

# Canal +, por programar 
“El senor de los anillos" 
para didembre* 

# La Editorial NORMA 
S*A., por sus abundantes 
publicaciones de comics 
sobre sagas como “Star 
Wars”, "Predator”, “Aliens”, 
"Terminator”, ■ "Indiana 
Jones”..* jUn aplauso! 

# No buenos, sino unos he- 
roes seran aquellos que 
hagan llegar a nuestro pais la 
version latina de "Dracuia", 
para que los aficionados es- 
pahoies tengan la misma 
oportunidad de verla que los 
norteamericanos y cubanos, 
pafses ddnde estan gozando 
ahora de su proyecctdn* 

# E! estreno de “Tetsuo" 
(1989) y “Tetsuo II" (1991) 
en algunas ciudades. jYa 
era hora de que se tuviese 
en cuenta la enorme de- 
manda de este tipo de peli- 
culas por parte de un cada 
vez mas numeroso publico 
juvenil!* 

# Todos parecen haber 
descubierto ahora la saga 
de Lucas, “Star Wars”*: 
uguetes, libros, rumores**.: 
[Que listos!. 



Flash (popo no Gordon) 

• ,^Sabias que en EE.UU. se ha publicado un diccionaho 'in- 
gles-klingon/klingon-ingles'?. Habiendo vendido en poco 
tiempo cerca de 300.000 ejemplares, ha creado un verdade- 
ro furor por el idioma ‘klingon' en todo el pais: hay dubs, 
clases, BBS de ordenador, etc, 

• “Parque Jurasico” recaudd 650 millones de pesetas. ^Te 
parece mucho?. [Pues fue solamente en un fin de semana 
(con puente) de prtnctpios de noviembrel. A este paso, pronto 
batira en nuestro pais los records de “E.T.” (1.800 millones). 



• Los aficionados a! fantastico que acu- 
dieron al Festival de Cine de Alcala de 
Henares, se llevaron la agradable 
sorpresa de encontrarse con la 
exposicion "Asi se hizo Accion 
mutante”. 

• Cuentan, tanto aqut como al 
otro lado del Atlantico, 
que Coppola esta prepa- 
rando ya la continuacion 
de su “Dracula” (!?). 
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26 Festival de cine 
lantasUco de SItges 

F estival de Cme que? ^^Fantastico?* 
Eso era antes, porque ahora lo 
unico fantastico es que se atrevan a 
seguir llamandolo asi. Salvo “La 
mltad oscura” -guion de Stephen 
King, dirigida por George A, 
Romero- (y que no convencid 
mucho), y algunas otras excepciones 
(11), a ia que hay que sumar la reposi- 
cion de un par de clasicos, el resto 
era para contentar a todos los gustos: 
comedia, drama, parodia, amor, inclu- 
so una pelfcufa sobre el sida, “And 
The Band Played On” de Roger 
Spottiswoode (con buenas criticas, 
por cierto). Al acabar el Festival, dimi- 
sion de todo el equipo organizador, y 
mientras, las autoridades de la Gene- 
ral itat ni se dignaron pasar por allL., 
Claro, hablan rebajado el presupuesto 
ai maximo: iQus pasa, politicos? lEs 
que los aficionados ai cine no vota- 
mos, o que?. En fin, mucho nos teme- 
mos que a este Festival Fantastico !e 
pase lo que al I MAG FIG de Madrid, 
que cuando empezo a ser 'omnivoro’, 
perdio toda su fuerza inicial.*. De 
todos modos, janimo! 


Sopteo cupon 
cine-magia 

E n el sorteo entre todos 
los lectores que nos re- 
mitieron el cupon central 
de esta seccion corres- 
pondiente al numero 1 , ha 
resultado ganador Daniel 
Lopez Fernandez, de Ba- 
dalona (Barcelona). En 
breve recibiras en tu do- 
midlio los volumenes I y II 
de la continuadon de la 
saga “La guerra de las k' - 

metidos. Enviarnos vuestra opinion, 
sugerencias, top, etc. sobre esta sec- 
cton, y este mes participareis en el sor- 
teo del Compact-Disc con la banda 
sonora original de “Dark Star”, la pri- 
mera pelicula de John Carpenter, jln- 
cluye dialogcs y efectosl. Recuerda 
que ademas tambien puedes jugar en 
nuestro concurso 
de la pagina 75, y 
ganar dos cintas 
VHS del clasico 
“King-Kong” (o 
cinco packs con 
la trilogia de 
"Alien"). 


OSCURA 




MAS VOTADOS 


Star IPek; Espacio pnofundo nueve 


T La guerra 
de las galaxias (=) 

2 Terirrinalur 2 [=) 

3 Alien (-) 

4 Blade Runner (-i-) 

5 Aliens t=) 

6 E.T.t=) 

7 Dracuia (CoppolaX-i-) 

5 Desaiio total M 

9 B retorno del iedi (+) 
TO El exorclsta (-) 


Y a se programa en Antena 3 TV la ul- 
tima entrega televisiva de la saga 
“Star Trek”. Decimos lo de que 'se 
programa', porque la mitad de veces 
(c mas) por ahora, se ha suspend Ido la 


emision, por las faltas de respeto habi- 
tuates a los horarios y a la programa- 
cion anticipada a los telespectadores 
por los medios informativos. Como ya 
saben los lectores mas ‘trekkies*, “Es- 
pacio ...” sustituye la nave 'Enterprise’ 
por la 'Estacion 9', a bordo de la oual 
transcurre la mayoria de la accion. 26 
ahos han pasado desde el nacimiento 
de la saga, y no deja de ser impresio- 
nante que eJ universe 'trek' siga per- 
petuandose a traves de series de tele- 
vision y entregas cinematograficas. 
Las primeras impresiones en nuestro 
pais no han sido muy buenas: el equi- 
po protagonista no ha cuajado aun 
entre los fans 'trekkies' espaholes, 
pero recordamos que algo similar ocu- 
rrid con los primeros capitulos de “La 
nueva generacion”, cuando las com- 
paraciones entre Data y Spock, o 
entre Picard y Kirk eran inevitables y 
siempre salian perdiendo los mas re- 
cientes... Logicamente (como dina el 
sehor Spock), seguiremos hablando 
de esta serie. 












Sonambulos en 
video 

P ar afgunos de los cupo- 
nes recibidos sabemos 
que esta noticfa, que hemos 
tomada prestada de nues^ 
tros companeros de la seq- 
cion de video, agradara a 
muchos de nuestros lecto- 
res. Ya esta disponible, y a 
la venta directa a partSr de 
diciembre, la version en 
video de la pelicuta de Mick 
Garris, “SonambLifos*'. De 
nuevo nos encontramos 
ante otra version de una de 
las obras de Stephen King. 
Desde luego, el argumento 
es ‘King’ 100%: Charles 
Brady y su madre, Mary, 
son los ultimos de una raza 
inmortal de ‘Sonambulos’, 
que permanecen vivos a 
costa de alimentarse con la 
fuerza vital de jovenes virge- 
nes. Capaces de cambiar su 
aspecto fisico, estan desti- 
nados a vagar por ia Tierra, 
escapando de ser descu- 


biertos y siempre en busca 
de su proxima victima. Con 
algunos guinos y secuen- 
cias repletas de cameos de 
famosos -que nuestros lec- 
tores mas ‘expertos’ en cine 
Fantastico descubriran en 
seguida-, y el tfpico humor 
King de fondo (ah, y cientos 
de gates, claro)* la pelicula 
es entretenida y se deja ver 
en cualquier noche de di- 
ciembre. 


NOSOTROS IE LO ENVIAMOS 


Serviclo de Correa especlallzedo en; 


que los de la version rodada 
en Iqs mismos decorados, 
pero de dia. El hacer versio- 
nes en otras lenguas de las 
pell cu las de exfto era una 
practica bastante corriente 
en el Hollywood de finales 
de los 20 y principios de los 
30 (jel sonido en la pantalla 
tampoco llevaba ni 10 ahos 
de existencia!), pero en este 
caso, aun utiiizando el 
mismo guion y decorados, 
Ids hispanos parece ser que 
aventajaron a la inmortal pe- 
licula -en cualquier caso- de 
sus colegas americanos. 


COMICS & ILUSTRACION 

. Comic Importacion U,S,A. 

. Todas las novedades nacionales 
, Comic-book Forum, Zinco, Norma... 
. Atbumes material franco-befga 
- Albumes para adultos 
. Material atrasado 

. Manga en japones, ingles y espahol 
. Diseho Grafico, llustradores 
. Sen/icio de Suscrlpciones (Espaha y 
USA) 


ROLa JUEGOS 

. Manuales basicos, 
Ampllaciones, modulos 
. Nacionales y de Importacion 
. Rol, Wargames, tablero,,. 

. Figuras en plomo y plastico 
. Maquetas (SF & F) 

, Pinturas, pinceles, dates 
. Revistas y Fancines 


CINE & VIDEO 

. Caratulas para estuches de video 
. Postales de carteles y actores 
. Posters, fotocromos 
. Merchandising, camisetas, pins, gorras 
. Libros y revistas en espahol e ingles 


CATAUOGOl 26 . 

cmsis-coRRto- 
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El "Dracula" 
latino de 1830, 
major que el 
original 

C onmocion en los circulos 
criticos cinematogrMcos 
esta causando el redescu- 
brimiento de la olvidada 
version en espanol de “Dra- 
cuia", dirigida por George 
Melford en 1930. Rodada al 
mismo tiempo que el origi- 
nal de Tod Browning, se 
aprovechaban los platos 
por las noches para produ- 
cir esta version dedicada 
al publico de habla hispa- 
na: obviamente, con acto- 
res diferentes. Y tanto ar- 
t istica,como 
tecnicamente, 
parece ser que 
supera a la obra 
de Browning y Bela 
Lugosi. Incluso los tra- 
jes de las vampiresas 
son mucho mas atrevi- 
damente sensuales 


NOVICIADO. 

STD. DOMINGO, 
CALLAO 


iNO VENGAS! 





Matinee 

Lo Ultimo do Joe Dante:''|Medlo hombpo, 
medio hopmiga-todo tappopi" 


L a sinopsis no puede ser mas com- 
plicada: Octubre de 1962. El mundo 
se estremece con la crisis de los mi- 
slles de Cuba. La accibn transcurre en 
Key West (Florida), base de las fuerzas 
navales EE.UU* mas cercana a la isla, y 
hogar de la famifia Ingram, protagonis- 
tas del film. Al hijo mayor le gustan 
mucho las peliculas de terror baratas 
(si, las de serie B): y su idolo, el pro- 
ductor Lawrence Woolsey, viene el sa- 
bado al pueblo para presentar su ulti- 
mo exito: jMant, criatura mitad 
hombre, mitad hormiga!. A partlr de 
aqui, entre la amenaza inminente de un 
ataque nuclear, los trucos del produc- 


tor para llevar a la gente al cine, ias 
aventuras de los chavaies, y varies 
asuntos mas, la pellcula se va com pi i- 
cando sin dar descanso hasta su ace- 
lerado final. 

Liena de homenajes y guinos en 
cada secuencia, se hace corta para los 
buenos aficionados que conozcan 
todos los entresijos de Jas serie B de 
los anos 50 y 60. Roger Gorman, Wi- 
lliam Castle, los trucos de la epoca 
para llevar gente a las salas cinemato- 
grafscas, los actores secundarios, los 
argumentos topicos (al protagonista de 
la pelicula de Woolsey es picado por 
una hormiga mientras recibe las radia- 


JOE DANTE: UNA HUVIOGHAFW FANTASTICA 

Nacido en 1948. Comenzo como mon ta- 
el or en la facto ria Corman. 

Hollywood Boulevard” (1976, co-dirigi- 
da con A. Arkush), “Pirana” (1 978), “Au- 
llidos” (1 980), ‘'En los h'mites de la reali- 
dad” (1983, un episodic), "Gremlins” 
(1984), "Exploradores" (1985), “El chip 
prodigioso” (1987), “Amazonas en la 
Luna” (1988, un episodic), “No mataras 
al vecino” (1989), “Gremlins If, la nueva 
g ene rac i 6n” (1 99 0) , " M ati ne e”. 

Tambien ha realizado trabajos para TV, 
como la serie "Eerie, Indiana", o eplso- 
dios de “Cuentos asombrosos". En la 
actualidad prepara una pelicula sobre et 
Nbro de Chuck Jones “Termi Terrace”, 
facto ria donde se hacian la mayor parte 
de dibujos de la Warner en los ahos 30 y 
40, y por donde pasb gente como el 
propio Jones o Tex Avery. 


clones de una radlografia dental, to 
que provocara su metamorfosis)... El 
productor esta interpretado por John 
Goodman (“Rosanne” -TV-, “Queri- 
do detective”, ''Melodfa de seduc- 
cion", “Always”, “Rafi, un rey de 
peso”, “Aracnofobia”). 

Teniamos que dedicar una pagina 
por lo menos al estreno de la ultima 
pelicula de Joe Dante que Mega a 
nuestro pais. Y lo hacemos con gusto 
por dos motives: 1) Porque Dante, 
pese a sus continuos altibajos, es uno 
de los directores que mas cine fantas- 
tlco ha hecho en los ultimos 
tiempos (practicamente, toda 
su filmografia -consuitar cua- 
drp-). 2) Porque nosotros dis- 
frutamos de lo Undo con esta 
pelicula, “Matinee”, y esta- 
mos seguros que los buenos 
aficionados tambien se diver- 
tiran. El resto del publico, 
pse. Pero si te consideras un 
conocedor del cine de cien- 
cia-ficcion y terror, y sobre 
todo de la serie B, ve a verla, 
que pasaras un buen rato. 
Seguro. 
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En MERCHAIUDISIIUG CINEMAGIA tendremos cada 
tnea utta seleccion exclusiva de productas para 
loa amigos de esta Seccldn de la revista. Ciencia- 
ticcidn, tantastico, terror, etectos espaciales: 
cualquier producto ralacionado coo estos temas 
puede toner cabida en nuestro catalogo especiai 


para los amigos del mundo de 'CililEMAGlA'. Siem* 
pre que sea posible se indicara el P.V.P. aproxi- 
made. TODO PANTALLAS no se hace responsable 
de los camhios producidos en los P.V.P. La mayo- 
rla de estos productos los puedes encontrar en 
CRISIS (tif. -St- 5327885). 


aCORTUORINECESPED 

Algonos lectores nos ban preguolado 
iha a salir a la venia esta pelicula. Pues blen, 
ya estd aqui, de la mano da Fllmayer Vidao, 
avalada por mas de 350 mllfones de pesetas de re' 
caudacldn en cine. Es posible quo este film no nos 
Gonvenclese mucbo, pero bay varios motives 
Mjarse en el; entre otros, su acercamiento 
al fascmante mundo de la realidad vir- 
tual, 0 sus Imagenas generadas por orde- 
nador. Estos dos son lo que mas 
destacar a la bora da jusllficar su com- 
pia. 110 mtnutos, en VMS. Facil de encon- 
O’er. P.V.P.: 2.005 ptas. 


QUA1HBHMS 

“Ouatermass" es un Fanzine que acaba de ver la luz, dedi- 
cado a hacer las delicias de los amantes del cine tantastico 
y de terror. Realizadas con mas carliio que medtos (por 
ahoral, en las SO paginas de su niimero 0 encontrareis noti- 
cias, enirevistas a Alex de la Iglesia y a Paul Naschy, un 
‘jngoso’ reportaje sobre el cine de canibales, criticas y co- 
mentarios sobre pellcules, un articulo sobre la serie brllani- 
ca que da nombre al Fanzine (“Ouatermass”), etc. Desde 
Cinemagia siempre apoyaremos este tlpo de iniclativas, 
con tada la labor en la sombra que conllevan detras. P.V.P.: 
en tiendas, 350 ptas. Tambidn puedes pedirlo por correo en- 
viando 400 ptas. (giro postal) a: Javier 0 . Romero, Apdo. 
5100, 48009-Bilbao. 


'amb/Ofl Somf 

awores, Joan^L.^" 
un estonjo ff ®®® '' 

Mie Wpo '‘'® 
“‘'as/onet -“omunS 


... ‘'®'afe;£f«?«a/mer 



\ pSIaes'S S'S 100 ?- 

colBCCion Paiflo ^,^ 3 . 

Escrito per C^nos 10 ^ 

^ resultar M«slvamente non 

los itiSs Ibvenos, v n ^ g 

Iggquebusnueno^^ 

color, osimo^meje^ 

men del cme de _ g,. 

sonal Oe' S^s de la seteccidn de los 
noias, y a naves ne i citetio. 

(iluios mbs f®'®”"' , 5 „as estudio- 

SOS, a los que si 
‘corto’. Z07 paainas. P-I'-P- i-"” 



l\lo te pierdas 

en nuestro proximo numero 
la pagina dedicada a 
"Merchandising Cinemagia' 
para regales de reyes, 
y la pagina especial 'Merchandising Trekide (O' 





"Prehistopic Parc": 
exposiciones de 
dinosaupios hay 
muchas, pepo 
"sueltos", al aipe 
llbpe, solo hay una. 
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Y 'a os lo adefantabamos en nuestro ul- 
timo numero; para pasearse por un 
parque lleno de dinosaurios no hace 
falta irse a ninguna isla de Costa Rfca, 
sino que lo tenemos mucho mas cerca, 
en otra \s\a llamada Mallorca Alli, muy 
cerca de la pequena localidad de Algaida, 
exists desde hace 8 anos un lugar asom- 
broso que destaca por su originalidad. Su 
nombre es “Prehistoric Parc”, y sus pro- 
pletarios no son multimiflonarios como en 
e[ film de Spielberg, aunque si son brita- 
nicos; para ser mas exactos son los dos 
hermanos Clement, quienes se ocupan 
de mantener el complejo y de cuidar a 
sus Guriosos habitantes. Decldidos a 
mostrar con detalle a nuestros lectores e[ 
interior de este recinto, un equipo de 


TODO PANTALLAS traspaso las puertas 
para efectuar un recorrido [leno de sor- 
presas. Para empezar, alli no hay coches 
electricos (jmenos mal, porque el cielo 
estaba totalmente nublado y habia riesgo 
de tormenta!) ni ningun otro tipo de pro- 
teccion, de manera que los visitantes rea- 
lizan la visita a pie oon el consigulente 
riesgo de ser facilmente devorados por 
uno de estos animalitos. 

Como nos aseguraron que no pasaria 
nada, nos adentramos por un sendero, y 
no tardamos en avistar entre los arbustos 
los primeros ejemplares; asombroso: 
nada menos que dos Dimetrodones, to- 
talmente suettos, sin cadenas ni barreras. 
Por forluna, no parecieron percatarse de 
nuestra presencia, asi que proseguimos 
la marcha hasta que fulmos sorprendidos 
por una pareja de Nothosaurios, que ya 
parecian mirarnos con intendones mas 
perversas (y dientes muy afilados). Por si 
las moscas, hicimos la foto de rigor y 
echamos a correr, pero al pasar un reco- 
do del sendero nos quedamos atonitos: 
juna niha se habia atrevido a tocar a un 
Scolosaurus! Por fortuna se trataba de un 
animal pacifico, pero por si acaso la joven 
Laura y sus amigos decidieron unirse a 
nuestro grupo. Poco despues aparecib 
un reptil con el cuello mas largo que una 
farola, el Tanystrophius, del que no fue di- 
ficil escapar. Fue justo entonces cuando 
nos topamos ton e! Anatosaunus, el dino 
con maridibuias en forma de pico de pato 
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y el mas simpatico de todo el Parque; el 
pobre estaba un poco desorientado y tu- 
vtmos que llevarle de la mano hasta su 
cueva. 

Mas adelante, llegamos a la zona de 
los Protoceratops; armados de paciencia, 
y con e! objeto de ofreceros un docu- 
mento mas complete, estuvimos espe- 
rando durante varios dias hasta que por 
fin, arrastrandose entre los arbustos, apa- 
recio una pareja de estos curiosos anima- 
les. El folleto que se Incluye con la entra- 
da indicaba que no se sabe bien de que 
se alimentaban, asf que hecha la foto 
abandonamos la zona Inmediatamente. 
Pero fue salir de la sarten para caer en el 
fuego. De repente, un gigantesco Iguano- 
don surgio de la espesura y se nos echo 
encima; sin duda estaba hambriento, 
porque antes de que pudiesemos hacer 
nada agarro a nuestra compahera Lara 
Sanchez (por eso no habeis vuelto a leer 
ningun articulo suyo) y se adentro con 
ella en el bosque; en serio que nos hubie- 
se gustado ayudarla, pero con el horror 
de aquella escena nos invadto el pantco y 
lo unico que pudrmos hacer fue mirar. 
Ademas ibamos cargados con las cama- 
ras y teniargos que hacer la foto. Aprove- 
chamos la ocasion para enviar un saludo 
a Lara, que todavia debe estar en la barrl- 
ga del Iguanodon. 

A continuacion vino la prueba de 
fuego: en el fondo del valle, un gigantes- 
co Tyranosaurus Rex nos hizo recordar 
los momentos mas tensos de “Jurassic 
Park”, sobre todo cuando echo a correr 
detras de nosotros. Los mayores escapa- 
mos sin problemas, pero los dos miem- 
bros mas jdvenes de !a expedicion tuvie- 
ron que quedarse muy, muy quietos 
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para que aquella fiera no les viese; les 
paso justo por encima, y Juego desapa- 
recio. No hubo bajas, pero sus rugidos, 
el olor de su aliento y sus afilados dien^ 
tes no fos olvidaremos nunca- Parece in- 
creible, pero todavia vendrfan mas des- 
gracias. Mucho mas dramatico fue 
nuestro encuentro con el Styracosaunjs, 
un enorme cornudo qua nos persiguio 
hasta que nuestro amigo Carlos tropezo 
y cayo al suelo. La camara recogib justo 
el instante antes de que Carlos fuera cor- 
neado y devorado en cuestion de segun- 
dos, Curiosamente, fa camiseta de los 
“Chicago Bulls” que lucia el chtco pare- 
cia presagiar su fatal encuentro con unos 
cuernos. 

Despues de aquello, podeis imagina- 
ros el susto al topar con el Triceratops, 





muy similar fisicamente aLStyracosaurus 
pero de caracter mas amistoso. Cuando 
ya dudabamos si volver atras y olvidar- 
nos de todo, se acerco hasta nosotros 
un Stegosaurus, al que Laura se encargb 
de amansar, Eso nos impuisb a seguir 
adefante, y tamblen resutto agradabfe ef 
rate que pasamos con los Omithomimus, 
desconfiados af principio pero que aca- 
baron comiendo en la palma de nuestra 
mano. Desgraciadamente, un Phororha- 
cos no entendib e! juego, y lo que hizo 
fue comerse la palma (y todo lo demas) 
de la mano del pequeho Javi. 

VImos otras cosas que seguramente 
nadie ha vjsto, como un tigre con dientes 
de sable devorando a un elefante, o una 
osa con sus cachonros. Ni siquiera falta 
un pequeno poblado de cabanas en las 
que, segun nos informaron los sehores 
Clement, esperan poder poner pronto 
unos hombres prehfstoricos; ^algun vo- 
funtario? Ya cerca del final, pudimos 
contemplar un espectaculo fascinante: 
en ef centre de un lago, en el que tam- 
bien hay carpas e induso tortugas, dos 
Plesiosauros atacaban a un Tylosaurus, 
librando una feroz batalla. Sobrecoge- 
dor, pero se mueven tan despacio que 
todavia estan alli luchando. Nosotros 
preferimos abandonar el fugar para no 
seguir tentando a nuestra suerte. 

Finalmente, y habiendo recorrido los 
78.000 metros cuadrados de extension 
del Parque, llegamos al final del sende- 
ro, donde los supervivientes pueden dis- 
frutar de un servicio de bar. Tambien 
mesas y sombrillas, e induso una barba- 
coa que es utilizada cuando hace buen 
tiempo; hay came de dinosaurio en el 
menu, pero tranquilos, porque tambien 
es posible llevar la came desde casa 
para asarla alli y pasar un dia completo 
en contacto con la naturaleza. Y si al 
salir aun teneis la cabeza sobre los hom- 
bros, podeis adquirr las gorras y cami- 
setas of id ales de “Prehistoric Parc”. Si 
lo que querets es uno de estos animales 
(icaprichosos!), debeis saber que no 
nacen de la sangre de un mosquito fosi- 
lizado, sino que los fabrican con fibra de 
vidrfo en Inglaterra y su precio oscila 
entre las 500.000 y el mlllbn de pesetas. 
Si no podeis pagarlo o simplemente no 
caben en vuestra habitacion, no os pre- 
ocupeis: el dia menos pensado ireis por 
Mallorca y podreis vivir esta misma 
aventura. 
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FfESDEFOrOS 

1. Los Dimetrodon&s dan /a bienvenida a hs 
visitantos. 

2. La paquena Laurat dowadora de Sciofosaurus. 

3. Ei Anatosaurus, tan grande como patoso. 

4. Despues de varios dias de espera^ nuestra 
Camara capto a los Protoceratops. 

5. El tguanadon se encapricho con nuestra 
companera Lara Sanchez /se la llevo! 

6. jQue vlene et Rex! 

7. La naturaleza en accion: el Styracosaurus a 
punto de lanzarse sobre et desdichado Carlos. 

8. SI llueve, los visftantes de "Prehistoric Parc” 
no se mojan. 

B. NOt Laura. No puedes Itevartelo a casa. 

10. Por fin to comprendemos: los Ornitbomi- 
mus lo tinico que quieren es comer. 

11. Javi tambien quiso dar de comer al Phoror- 
hacos. iLastima que ahora te llamen "Et 
Manco”! 






Tras un titubea mm\ (nota tfe Spoch: "'es logico aapitan, mmns los prlme- 
ms gue nemos creado este tipa de secci6n'')i pot* fin comienzan a sucBder- 
SFi las mertsajes entre nuestpos lectoras "cinemagicos": ly e! hopno esta 
qiie afde! Si ares fan de cualquiera de M temas gue comprende la Sec- 
cion Ginemagla (terror, ciencla-ficcion, efectos especiales, fantastico en 
general), y tleaes algo gue decir, vender, denunciar, declarar a los otros 
lectores de forma breve, iutiliza nuestro linei-CQIUIliiyiCADORl Pare enviar 
tu mensaje emplea la tarjeta central correspondiente de la revista. Y re- 
cuerda gue esta pagina e$ para dejar mensajes entre los lectores, no para 
raaliiar consultas tpara eso esta el BUZOfU], Si quieres firmer con seudoni- 
mo, Indicalo. TODO PAIUTALLAS no se Pace responsable del contenldo de los 
mensajes ni de sus firmas. Se valorara para su pubiicacidn el sentido del 
humor y el mteres de los contenidos. 


niWAJES 



aEjeicrro deus wimm 

D esde aqyf quiero \mw a todo el que no ha 
vislo aufi ejefcito tfe las tinieblas" 
de Sam Raimi, que ya esia lardando. Es m 
petfcula maqnifica, original, divertida,.. No le la 
piordas. Y no olvides las palahras mSgicas 
cuaodo encuenlres el “NecronomlcrSn’.., 

Sergio Itxaso Bidaur^raEaga (BiiiaD} 

UhfHBElOEDEUlFUERZA 

A poyo a todos aqueilos que de acuerdo 
en que la trilogia “Star Wars ’ es el ciasl- 
co ci-fi por excelenoia. Le da cien patadas a 
"Star Trek'L por mity cISsIco qua saa y por 
mucho cuailo de siglo que lenga. 

Luis OIrtieda Ballesieras (Valencia) 

IHAYAPAZI 

P or Qu§ no reconocer que "Star Trek” y 
“Star Wars'' son y ser^n por muchfsimo 
riempo las dos mejores sagas cintmalogr^fi- 
m de 'ci-ti7 Creo qi^ esto es nnejor que in- 
leniar demostrar cot^ 'eternas discus I ones' la 
supremacia de una sobre olra. A ml me encan- 
tan las dos. Par otra parte, lambi^n me gustarfa 
ver en el cine la serie llterarla de las fundacfo- 
de Isaac Asimov 

Fpandsco iarnos Rute^Bordalo (denez) 

CONTESTACtOftf A GAHMBV JUm 
(fWMQlOimO) 

E sloy totalmenle de acuerdo contlgo en que 
no hacen falta trlpas, sangre y visceras para 
hacer una buena pelicula de terror, y que esias 
ultimas son cada vez mas diliciles de ertcon- 
trar, pero dehes respetar el gusto de la gente, 
aunque te pese. Ademas, recortoce que la 
noche del GOBE de Canal + tua una pasada. 


Si no tienes decoditfcadoF, busca a alguien 
que te lo grabe, Merece la pena. 

Imgo Ldpez-SarnancQ Muniz (loon) 

CQNTESTACtm A JORGE LOPEZ (NUMBtO UW) 

(...) Agradecemos su cfllica sobre las pasadas 
TanRoias '9S7 pero lalia a la verdad abierta- 
mente cuando alirma, "que to dnlco Interesanie 
fue podei hablar con los dos o Ires aficionados 
que asislieron". Ei numero total de asistentes a 
las Jornadas lue de 1.505 personas, tal y como 
queda reflejado OFICIALMEMTE en la Memoria 
de Actividades que esla a disposicidn de cual- 
quiera que lo solicite en ei Centro de Infomia- 
cidn Juveni! del Ayuntamiento de Las Rozas, 
Ademas, Sr. Lopez, esos ‘cuatro actos mal or- 
gan izados'’ tuvieron como ponentes a nombres 
Ian ilustres del fandom espado! como son los 
Sres. Azpiri, Sainz Cidordia, Fabretti, Mallor- 
qui y un largo etc, Para acabar, decirle que en 
los dos dias que duraron las Jornadas, sblo se 
proyeclaron cuatro pelfculas. Sea mis serio y 
no falte a fa verdad gratuitamente, Atfe. 

Eugertiu Fraiie y fco. Javier* Hei*nandez 
Cuurdinadares 'FanRozas "33" 

CDNTESTACim A BRINARM 8ANTV3 Y XIKO 
MAflinEZ (NUMBtOI) 

S t el amigo Bernardo cuarKlo dice ‘'un caplt^n 
calvo que se parece a ml prolesor,.." quiere 
decir que Picard no ® el tipico tviroe de carton 
piedra (tipo Han Solo), sfno un personals que 
rebosa tiumanidad, estoy de aouerdo. En cuan- 
to al amigo Kiko, primero: una saga no son tres 
peliculas y punto, Una saga son seis peliculas, 
tres series de TV,, y una de dibujos, Lo oiro es 
urra, simple trilogfa [y que conste que a mi me 
encanta “Star Wars"). Los chavales de ahora 
no creo que se Sjurran con “Star Trek", por 
lo menos los Intel igenies. No entiendo por quS 
los seguidores de "Star Ware” siempre se 
licnen que meter con “Star Trek” A mr me 
puede gustar "La malanza de Texas" y “El 
gabinele del Doctor Caligari”, y no invali- 
dar ninguna de fas dos. Gracias. 

Cecilio Toledo MartincL Mahon (Balearea) 



CONTESTACION A ANA MAFOA BQRDOV 
(MRIHII) 

A poyo total me nte lo que dice Ana Maria 
desde Barcelona. La pel feu fa “Dracuta" 
de Coppola es un tostOn total mente insopor- 
table, pero como es de Coppola... Ademas no 
es tan lie I a la novela como dioen. Odnde esten 
los Dracula de Christopher Lee y de la 
Hammer, aun con sus presupuestos escasos: 
eso si que es tenslbn, y no lo de Coppola, 
que parece un cuento de hadas. Qul^n apoye 
mi tests que escriba. 

Juan Manuel GaHejcnes Aguero (Madrid) 
ACGION MUTAJVTE 

M e gustaria destacar la producciOn espahola 
eo el gSnero de ci-ll. “Accidr mutan* 
le”, que nos muesira cdmo con cuatro perras 
de nada se pueden hacer unos FX bastante lo- 
grados, ademSs de lener unos magnfficos to- 
ques de humor. Tambi^n quiero moslrar mi 
total aouerdo eon Ana M. Bordoy (Barcelona) 
sobre que “Dracula" de Coppola es una 
verdaderachapuza. iNi snob, ni naricesl 

Cesar Puebla Moreno (Malaga) 
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tPOR FAVOR, MAS TEFROfll 

E scribe para pedir publicamente que se hagan 
EmSs peliculas de terror, porque es un genero 
muy poco explotado, en el sentido de que no 
se haoen pelfculas de terror como gustaria al 
pdbileo, ya que de las pocas que salen Ires 
cuartas partes son males. jPor favor, mas te- 
rrorl Gracias. 

Juan Carlos Brullas Pi (Barcelona) 

MAL GUSTO: Pffl LOS BEATIES 

M e parece ur^ ohra maestra la pelicula gore 
“Mat gusto”. Es una suculenta mezcia de 
visceras, masas encefaiicas y otras sustartcias 
aborreclbies que en otras pelicufas son incapa- 
ces de ofrecernos, Lo mis diveriido de todo es 
que este grupo de prolagonisias m,e recuerdan 
a los Beatles- su modo de vestlr, sus mele- 
nas, su humor tipicamente ingles, A meiorar la 
pelioula se urte la mala calidad de su rodaje y 
lo barato de sus electos especiales, que la 
hacen mas risible y divertida. La recomiendo a 
todo enfermo que se preefe de buen gusto. 
J, Joaquin Sainz ianco (Madrltl) 


CAMBIDS-VErrAS-BDSQbEDAS 

B espues de leer algunas cartas del inter del 
ndmero 1 empiezo a coovencerme de que 


a I gun os de los leotores/as neoesitan urgenle 
tratamienlo psiquiSirico, Respecto a "Star 
Trek", es una de las mejores series de ci-li 
de todos los tlempos, pero las nuevas versio- 
nes (Nueva generacidn, etc.) son absoiuta- 
mente horripilantes y deleznables. por otro 
lado, me gustarfa intercambiar cintas VHS de 
terror, cl, gore, horror, h I gad i I los saltando 
por los aires, blow-jobs, viscosidades, etc. 
ijBooorrrrppps! 

Juan C, Camarasa 
cJ San Roque, 13 
4861 D Cuadasuar (Valencia) 

O uisiera oonsegulr copias u originates bara- 
los de B.S,0. de peliculas de terror, clen- 
cia-fiGoidn, y fantasia ‘‘^copias?, ^barato? 
jque hombre mis ratal", dirOis. La razdn es 
simpler soy un coleccionista de ml! y una 
cosas que al cabo del mes compra peliculas - 
esta vez si originates, asf como virgenes-, re- 
vistas, comics, libros de horror y iantSstlco, 
accesorios de rol. caprichitos..., y que, ahora 
en parte inlluenciado por el "TODO PANTA- 
LLAS". desea hacerse tambiSn con bandas 
sonoras. De modo que si querfiis, ayudarme y 
enviad vuestras listas, asf como los precios. y 
no dud^is en pedir mi colab o rad dn en los 
otros campos si fa necesildis. 

Javier Ludeiia Fernandez 
uJMudeia^ 2J*G, 
BBUIB MadrM 

S oy un mcondiciona! de la trilogia “Star 
Wars" y me pragunto algo transcendental: 
(i,d6nde se esconden e$as supueslas seguido- 
ras? ConozoQ a muebas trekkies, pero a ningu- 
na fan de "Star Wars”. Desearfa conooer a 
alguna de estas rarezas de la naturaleza para 
infercambto de..,, no. no pensdls mat, Iba a 
dailr inlormacldn y merchandising. Escribid a: 
Richard B. Colflns (AnaWti Skywatker) 
c./ Batten, 234, AT.V 
0G037 Barcelona 

O uisiera contactar con gente inleresada en 
hacer cine en cualquiera de sus ramas de 
Barcelona, Ademas quisfera contactar con 
gente de fuera de la misma interesados en 
hacer guiones cinematogriiicos o mOsica de 
cine. 

Alex Perez Rodriguez 
oi Valencia, 5| case 4 
08381 liana (Bai’celana) 

B usco cualQuier cinta o reportaje sobre la 
pfoductora Troma. Llamad (971-360808) o 
escribid a: 

Cesar Pens Uabm 
c./ Rector Mopt, 7, z^/2" 
877D1 Matibn (Baleares) 

D eseo carlarme con gente de cualquier edad 
que les gusts sobre todo el urriverso “Star 
Wars”. Adenvas vando los cuatro primeros 
tomos de "Akira" en buan estado (nuevos), a 
12.000 ptas. cada uno. 

^eu Soriano Gatanova 
0 ./ M. Rafael Giner, 4. 
4B280 Atberique (Valencia) 

C ompro-cambia-vendo episodlos de “Star 
Trek", “Robotech”, “Batman", pelicu- 
las de ci-ti, animaciPn, etc. 

Garmelo Ttrado Gomez 
tirbanova Z, Torre R, T 6 
Urhanova {Alicante) 
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CONCURSO 

CINEMAGIA 



jPero que fadi es este mes! Contesta claramenle y envia fu 
carta con tus datos en un sobre dirigido a: 

TODO PANTALLAS 
(CONCURSO CINEMAGIA 3) 

Edkioties ESEUVE 

c./ Batalla del Salodo, 34, Esc. B-l^ 

28045 - MADRID 



Entre todas las respuestas acertadas que lleguen a la i 
cion antes del 1 de enero se sorteardn dos dntas VHS di 
sico "King Kong". El nombre de los ganadores se bar 
blico en el nOmero de febrero. Todas las contestac 
correctas seran archivadas y pasaran al concurso de los 
"Allen", junto con los acertantes de los concursos de no 
bre (2) y octubre (1). 


CONCURSO CINEMAGIA 1 


RESPUESTAS AL CONCURSO CINEMAGIA I 
Pregunta I: Se trataba de la nave especial 'U.S.S. Sulaco', y pertene- 
ce a la saga "Aliens". 

Pregunta 2; El simpatica ser oparece en "Nothe de miedo 2" {y no en 
"Hellraiser" o "Army of Darkness", como habeis creido muchos). 


GANAOORES Pack VHS con 

Y el ganador de a 

'a iortesla de Cinemagia 

I.. Sido carlos J. 

Garcia (Madrid). 


AGffiTANTES 

Han side muchas las cartas recibidas, pero hasta la fecha tope (1 de noviembre) los 
unicos acertantes han sido: Carlos J, Garcia, David Doncel, Jose Fco. Carrero (aun- 
que la llames *'Eslaco”), J. Antonio Vela (la proxima vez, con una carta vale), Alberto 
Navarro, Jesus Tornero, Cosme Tornero, del Carrrren Tornero (vaya, toda la fami- 
lia, i,eh?), Rafael Munoz, Isaac Castillo, Domingo Quintana, Guilfermo Lafuente, 
David Dtaz, Sergio Munoz, Jose J. Carrion, Antonio Garcia, Ivan Casajus, Antonio Vi- 
llar y Hernan Ortuno, 


rW ■ 



Todos los acertantes (hayan ganado et premio mensL 
no) pasan automSticamente al sorteo de 5 Packs de l^ 
trilogia de “Alien” (con la versidn extendida de *AI 
el regreso"), que secelebra- 
raenlretodos los acertantes 
de los concursos Cinemagia 
de octubre, noviembre y 
diciembre. jAnimot 


Packs cortesia 
de FOX VIDEO 








Podels utilizar BUIOIM papa cotejan vuestras imppasiones con las He los 
responsabtes Pa esta Sacclon, contar vuestra opinion sabre z\um asunto, 
0 consultar cualquler tema y ver publicaPa la nespuaata, Adeitias, conies- 
taromoa aquellas opfniones quo nos parezcan Pe interes, enpresaPas en 
las tarjetas ramiiiPas par nuestros lectores. TOGO PANTALLAS se reserva 
el derecbo a moditicap la eKtafislbn de las cartas para facllltap su publica- 
cion. Gracias a toPos los que nos babels escrito, y tsned la segupidad Pe 
que sspols contestapos en cuanto poPamos. Ab, y recordar qua cada mes 
sopteamos aigun regalo entre los que nos remlten el cupon de la Secclon. 


soe«ESTe>ieyKiiG 

Buenas noches, amigos, Quiero empo^ar mi 
carta con una alirmacitirt rolonda y que no deje 
lugar a dudas. Soy un seguidor ac^rrimo de 
Stephen King. Tengo que reconocef que 
como director no es nada brillanie, que su na^ 
rraliva e$ algo mediocre, y que sus novel as se 
venden en los super me rcados. Pero ^hay 
algCin autor capaz de convertir con tan pasmo- 
$a lacilidad una siluacidn idlljca en la mis re- 
lorcida y repulsiva pesadilla jamas i magi nada? 
Desde aqui planted el interrogante de por que 
cierlo sector de aficionados al ci-li y al terror 
renregan de sus novelas y de sus adaptaciones 
cinematogrl^icas, cuando en realidad sufrleron 
con “Misery", lloraron cor^ "Coenla con- 
migo'’. y se sorprendieron con "El resplan- 
tior'v Un poco de coherencia, per favor. Yo y 
oiros muchos sstamos contige. vosolros en 
“TODO PANTALLAS7 
Hllario Barela Ustos, Penarroya (Cordoba) 

vamos a fifar piedras contra el 
de tanfas horas de terror com m ha proper- 
dooado 3 !o largo de tos Oltienos 17 ai^os? 
Hombre, tampoco a nosoiros nos parece qus 
lenga muePo futoro como dkector: Maxh 
mum Overdrive"* es uno de los mayores pe- 
lardos Qtie demos presenciado {pero Irfamos 
con morbo a visfonar coatqoler fluevo trabato 
suyo so esta fscela). Sin embargo, esto es to 
de menos. L o impodaote es que de la mente de 
Stephen King han sorgido momenios fan 
’‘eotrahahles"' como Ei resplendor. ' Ca- 
rrie**, "El cementerio viviente**. . Tam- 
bier) es cierto que atguoas de las pellcuias de- 
rivadas de $u obra r)o bar) sido muy buenas, 
pero. t'es que Iteva cuarenta adaptaciooes a! 
cine y la televisiCo hasla la fechat /as inevita- 
bte Qua no todos sus tibros gusten a !odo et 
personal al ser llevados a ta pantattat Y sio em- 
bargo es el prindpat cutpable de que muchos 
adot^ceotes (y no tan adotescentes) hayan te- 
nido que dormlralguna vei con la tm mcendi- 
da, ^perando mrafmrer^r so !a mtanapor fa 
ooebe fiotando at otbu vampiro de "El mlste- 
rlo de Salernos Lot", o saliendo de dabajo da 
la r^ma a cuaiquiera de sus "‘hijosr Pemooal- 
meote, asparamos m tmpaclencia ta ar&placiCo 
al doe de su noveia "The langofiers " proyac- 
to Qtfe ya esid en oBfCba (entre otros). En cuanto 
a to deque sus novdas se vendan en tos super- 
mercados.^.. imis deunosedarla con un canto 
en los dienies por vender una decim parte da 
tos tihfos vendldos^por et maestro King: 


m TOPDEUSPeMtESPBJCUUStJlHAJ^ 

Hola. amigos de Cinemagia. Ante todo lelicila- 
ros por vuestra revista, y por vuestra secciOn, 
que por si sola nnerece que compre la revisla 
todos los mesas [si no camp il i s nada, cl arc, 
saEvo aumentar pigmas). Pero querla hacer 
ur^a rellexiOn sobre por qu^ no hacer un Top 
de las peores pellcuias 'Cirvemagia' de la histo- 
ria del cine. Porque siempre se eligen las mSs 


quay, pero esti ctaro que un "Antt^op” serla 
casi mis inleresante para los leclores... En fin, 
como aniicipd, me guslaria saber vuestra opi- 
nibn sobre cual es la peer pell de cHi o terror 
de todos los tiempos. Gracias y suerte. 

Juanlo Ripoll Vllama (Alicante) 

Sf que serfa diverlldo y lo vamos a estudlar. 
Pero por otro lado, la produeddn de pellcuias 
de nuestros queridos generos no es que abun- 
de precisamente. y meterse a elegir tas peores 
00 contfibuird a crear mis Inleres per astos 
mas. eo nueslra opinion. La varledadde opk 
oiooes seria terrible, m st: a algunos Sola- 
ris** ies puede parecer la obra cumbre de la 
cH! cinemaiograUca moderna. y a otros ai 
roUo mis pasado (y targo). Ademis, isegm 
qui critertos puedes Uamar ‘mata^auna peli- 
cuta?: iestiticos7, lariisttcos?, itOcnicos?. 
Para oosotros Intluye mutho si enclma nos la 
han ‘mndido" prevlarrmte como bueoa: ta de- 
cepciOn es mayor. Este es el caso da atgunos 
da los Oltlmos tiTulos estreoados eo nuastro 
pals, sobre todo este verano pasado. En coBt- 
quler caso, ta aommos a qua nos maodes lu 
“Anti- Top "y gustosos lo publicsremos. . . 


VAMAS CAitTAS SOBRE CHE BORE 

Enhorabuena. Cinemagia es una de mis sec- 
ctones lavoritas. Me gustarori especialmente 
los reportajes sobre et cine de (error espadol y 
la entrevisla de etecios especiales. Agradecerla 
aigun reportaje sobre el cine gore. 

Inigo Ldpez-Barranco Mufili(Ledn) 

Excelente el artfculo sobre electos especiales 
del primer numero. pero propongo que dedi- 
quPis una pSgina al gore. 

J. Joaquin Saini Blanco (Madrid) 

jHola amigos! (,..) Muy buenas las paginas de 
Cinemagia. especialmente et arWculo del terror 
en Espafta. Sin embargo, dos peticiones: para 
oEra vez mas folos [y mis grandes), sebre todo 
cuando salgan FX de maquillaje o de cuatquier 
ttpo. y una seccibn dedicada al gore. 

M% Heri^ro Cahete [Valencia) 

Estas tres car^s resumen las de muchos mis 
que oos han escrito en los mismos tirminos. 
Pues. en cuanto at reportaje da doe de terror 
an Espam dei primer numero. hsmos redbido 
alguna cada de aigun 'detlcado' didando que 
era asqueroso. pradsamenla por las lotos. 
fQui te vamos a hacerf Y eo cuanto pi dne 
gore, estamos preparando un reportaje que 0$ 
vais a chupar tos dados {iguai que los protago- 
nsstas de "La mataoza de Texas**, yuuml}. 


TAIWSHANCOPIADO 

Felicidades por la revisla. Pero es lameniabie 
la ’'coincidencia" de que este mes, -casual - 
menteT algunas otras revistas de videojuegos 
-consoias, para ser mas exaclos-, y de ocio en 


general de este pals, hayan "descubierto” de 
repente que hay que hablar de los juguetes de 
"la guerra de las plaxlas'^ y de “Star 
Trek”. Ahora de repente, Darlh Vader y el 
seftor Spock vuelven a ser cfiados con cuaf- 
quier excusa, y et m^s mlnimo pretexfo es 
bueno para hablar de electos especiales. Y no 
digamos la de 'Buzones" que de repenie han 
aparecido en revistas que hasla la lecha no ba- 
bian hecho ni puitetero caso a la opiniSn y 
gustos de los lectores, salvo para vender 
mas- iNo 0 $ da rabia? Leo bastanies revistas 
at mes, pero desde luego, lo de que os copien 
as! es de escandalo, Contad con un lector iijo, 
que os agradece que hayits introducido estos 
temas: de ahora en ad e lame ante la duda de 
comprar revistas que hablen ‘mucho de pocoL 
preiiero un ^poco de mucho' (no soy rico), y 
me quedo con TODO PANTALLAS. jSuerte! 

David Bnrras (BaroBlnna) 

Hombre, si, ya hemos notado como se extieo- 
de 'r^sualmeote’ to de tos “Bumnes'ylo det 
merchandising Star Wars " o trekide, Pero 
Qui ie vamos a hacer. Aunque no en las revis- 
tas -satvo algunas que ya recomandamos en 
su dfa-. si exlstfan tiendas especlatlzadas en 
estos temas en nuestro pa^ antes de sacar et 
primer ejemptar de TODO PANTALLAS. No te- 
nemos ta exetusiva de oada. Pero si e! orgutio 
de sacar una serle de secctones concretas y 
‘^dilerenles" hasta ta fecha det primer odmsro, 
en la mlsma revisla (dnamagla. roL.}: leso no 
005 to puede quiiar nadset Listima que por 
cuestsones evideotes de espacio no podamos 
exteodemos mis,, pero... bueno. lahora mismo 
eovfo at T-IOOO que acabo de comprar por 
corrso a visitar a esos copiooesl 


LAS PQJGUIAS DET^RBR DE AIVTAlW 

Hace a nos que no yeo una pelfcula de terror 
seria, La tendencia actual es a mezclarlo todo 
(vbase "Army of Darkness". “Innocent 
Blood”), idpnde est^n las pellcuias de aniaho 
como “Carrie'T “El resplandor”, “U se- 
milla del diablo”, "Cromosoma 3” .. 
Ademis me gustarla saber si existe aigun esta- 
blecimienio espectalizado en la venta de pell- 
cufas de terror. i,Va a salir en venta directa 
"Bram Stoker's Oracula” de Coppola? 
Seria de gran ulilidad que informarais acerca 
de tas 'pellcuias cinemagia' que se van a emitir 
durante cada mes, Sf, ya si que es muy diflcil 
y que las cadenas estin constantemente cam- 
biandD de programaciPn, pero por hacer un 
esfuerzo no va a quedar. jNc tba a ser lodo Ian 
flcil!!l Mil gracias. 

Jorge Munoz Coves (Alicante) 

Amigo Jorge: cle crees que somos la vieja de 
"Poltergeisr. o que? Con et cachondeo que 
se traen con tas prograojaciones y las contra- 
programaciones no hay manera de atlnar una 
pelicuta, satvo tas de las cadenas pubiicas. y 
para dado incompisto... Sabemos de alguna 
otra pubticacido que ioteotd comptaeer este 
ttpo de demands, y la verdad, no creemos que 
les haya Ido muy bien. Es que nl Ben Kenobi 
acertarla una. Ademis no vamos muy blen de 
espacio, y eo los prdximos numeros queremos 
votvera pubilear una serle de reportajes bine- 
magia' en la onda de! primer numero. Pero 
gracias por ta sugerencia En cuanto a lo de 
tas pellcuias de antaho, lahf. tos criterios de 
taquitia, tos gustos de los nuevos espectado- 


res (la media de edad ha bajado mucho en 
soto !os uttimos diez ados}, is mentaiidad de 
tos nuevos realiiadores... ipodrlamos escriblr 
una tesis sobre tas causes de que ya no se 
hagan pellculss como tas que mencion^l Yo 
creo que todos tenemos nuestra teorla at res- 
peeb: ^cual es la tuyafEn cuahto a to de esta- 
blecimiento especiailzado. estamos haciendo 
esfuerzos por llegar a un acuerdo con una dis- 
tribuldora para vender pelfcutas de estos gene- 
ros por correo. a travis de la revista. Intorma- 
remos en breve. Y sobre lo dei "Dracula^de 
Coppola, sf, efectivamente va a pasar a venta 
directa ya mismo. Saiudos a todo Alicante, que 
son muchas las cartas que nos ban llegado 
desde aqueltas costas. 


BTJUtTRat; LA sets ANTIGUA 

iPor qui lodo el mundo al hablar de "Star 
Trek'’ rrrenciCHia la serie o pellcuias antiguas? 
La verdad, preftero mil veces "Star Trek V" o 
“Star Trek VI “ a la primera serie. Creo que 
una serre como ta antigua no se puede conside' 
rar de ci-fi, ya que siempre eran patuehas hlsto- 
rias de amor con la moraleja correspor^diente 
para al televSdente. Una serie que $e quiera lEa- 
mar de cieocia liccibrv nurtca podrl ser medio de 
amor moralejera, medio de lucha de naves. En 
Star Trek: The Next Generation” al menos 
babla unos FX: malos, pero los tenia. De ver- 
dad, antes que "Star Trek”, prefiero "Reg re- 
so at futuro”, “Batman" o "Terminator”, 
LiiTs Mat'tin Bute (Madrid) 

La verdad ^ que no compartimos tu opinion. 
Creemos qus tu idea sobre lo que es clencia- 
ficcIPn no coincide totatmente con ta nuestra, 
pero serfa comptlcado expticar en tan breve 
espacio estos temas. La autentica ciencia fic- 
cldn no es sotamente combates entre naves 
espacsales, carreras por los pasiltos User en 
mano. o las pellcuias ttenas de electos espe- 
ciales. Es mucho mis que todo eso. Entonc^. 
a ti no Ie debld guslar "Blade Runner", 
^verdad? Pues es amor, es moraleja (tas que 
Quieras). y sobre todo. les ci-fi cinematogrili- 
ca purat. Si quieres. vueive a escribimos y se- 
guimos habtando sobre el tema. 


UN FAN DE WES CRAVEN 

iHola amigos del terror! Soy un fan de Wes 
Craven, y quisiera hacer las siguientes con- 
suites: 4 cull lue su primera petloula? ique pe- 
llcuias hizo antes de ''Pesadilla en Elm 
Street”? ^Es cierto que se este rodando la se^ 
gunda parte de "El sotann tiei mteilo”? 
Gracias y lelices pesadillas, 

Augusta Ciller (Orense) 

Sinceramente, no acertamos a deducir de 
donde puedes haber sacado ta noticia de que 
se vaya a rodar una segunda parte de El s6- 
lano del miedo": adn no hemos digerldo la 
primera. saivo atguna secuenda. Su fllmografia 
hasta "Pesaditta... ** es la siguiente: "‘La 
uHima casa a ia izquierda" {1974}, "Las 
CQtinas tienen ojos"* (1977). "Las dos 
caras de Jutia " {197S). "Marimba ” 
(1980). 8 end id 6n mortaf" {1931}. 
"Swamp Thing" (1932). "Las cotinas 
tienen ojos tr (1934). ^Sabfas que la pri- 
mera pelfcula la dirigld con tan soto 25 ados 
de edad? (aunque ya habfa trabajado en la te- 
tevisfdn}. 
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aie a tu tiempi 


el mejor emplec 


Este es el mejor momento de tomar decisiones con futuro. De empl- 
fondo para abrirte un camino en la vida. Con CCC aprenderas 
addlante. Porque tienes mfc de 100 Cursos para que eiijas la salid 
fesional que mas te interese. Estudiando una hora al dia. Sin salir ds 
Y sin que se note en tu bolsillo. 

Informate enviando el cupdn o llamando por telefono. Y preparat 
ocupar el puesto que te mereces. 

En CCC te ensenamos lo que vales. 


GSADUADO ESCOLAR 
Y CULTURA 

• G rad u ado Escolar 

• Cultura General 

• Ortografia 

• Redaccion 


SANITARIOS Y 
PREESCOLAR 


Auxiliar de Clinica 
AuxlMar de Geriatria 
Auxiliar de Farmacia 
Auxiliar de Quirofana 
Aux. de Traumaiologia 
Puericultura 


PREESCOLAR 


Free SCO I ar y 
Jardln de Infancia 


BELLEZA 

• Estheiicienne 

• Peluqueria 

• Masaje 

(Con vidtos y 
equipos de pracUcas} 


DECOEtACldN, 
DIBOJO Y 
FOTOGRAFIA 

Decoracion 

Fotografia |Con laberatorio] 
Aerografia (Con aenSgrafol 
Dibujo Artistico y 
de Comics 


BJUSICA 

• Guitarra IGuiiarra gratis) 

• Teclado (Teclado ope io nail 
' Solfeo 

• Acordeon 

(Con cassettes) 


informAtica 

• Dominio y practica 
del PC (MS-DOS) con 
Iniroduccion al Wl^^DOWS 

(Con programas compleios de 
Tratamlenio de Textos. Hoja 
de Calculo y Base de Datos] 

• Informatica de Gestion 

* Basic 

* Secretarlado Inforinatico 


PREPARACrON FISICA 
Y DEPORTIVA 


Preparador Fisico y 
Deportivo 
Preparador Fisico 
especiallsta en 
Futbol 0 en Baloncesto 

Monitor de Musculaclon 
(Gimnaslo) (Con eqiiipoi 
Monitor de Yoga 
(Con videos) 


ELECTRONICA, 
RADIO Y TV. 


MODA Y CORTE 

• Diseno de Moda 

• Corte y Confeccion 
Diploma Sitam (Italia) 

• Bordado a Maquina 


■ Elect ronica 

* Television color 

* Radiocomunicaciones 
(Emision-Reeepcl^n. Radiotele 
fono. Radiogoniometria. Avia- 
cion y Marina, Microondas,..] 

' Sonido 

(Con equipos de practicas) 


MECANICA Y 
CARROCERIA 

• Mecanica del Automovil 

• Mecanica de Mot os 

• Carroceria y Pintura 


TECNICOS 

rNSTALADORES 

• Fontaneria 

• Elect rlcidad 

• Energla Solar 


AUX. DETECTIVE 

■ Aux. de Detect l\^e Privado 


CURSOS CESDE 

CENTRO DE ESTUDI03 
SUPERIORES DE LA E% 
(Olploina CESDE) 

• Adminlstraclon I 
de Empresas (Con 

• Asesor Fiscal 

• Dlreceidn v Gestic 
Financlera'tcon vid 


EMPRESARIALE^ 

* Contabilidad 

* Marketing y D. Cor 

* Psicobgia y V^entas 

* Secretariado Admii 

* Meeanografia 

* Taqulgrafia 

* Aux. Adminlstrativ 


COMERCIO 

• Gestion de 
Supermercados - 

* Escaparatista 


IDIOMAS 

• Ingles e Ingles por 

* Frances, Aleman > 

(Con cassettes) ' 


HOSTELERIA 

• Jefe de Comedor 

• Cocina Profeslona! 


BIBLIOTECARIO 

DOCUMENTALIS' 

• Biblloteeario y 
Documental ista 


LAVANDERIA Y 
TINTORERIA C 

• Lavandena y Tintc 


CARPINTERIA Y 
EBANISTERIA 

* Ebanisteria C 

• Carpinteria Metalic 
de Alumlnlo 


AGRICULTURA 
Y GANADERIA 

* Agricultura y Ganr 

• CunicuUura 



Apunta este numero 



902-2021 22 


LLAM ANOS 

de 8 de la mafiana a 10 de la noche. 
Solo te costara el precio de una 
llamada dentro de tu provincia. 


CCC 


Centro de estudioS 

55 anos ensenando a distancia 



Sb deseo recibir gratis y sin compron 
la Guia de Salidas e informacion sobr 

Curso de: 


Nombre v apellido5 


1 


Fechq de nacimienlo Q. N, I 

Domrcilio 


Bloque p|so Prto Cod. Postal 

Poblocion 


Pfovincig 


CCC M.ADRID - (91) 532 22 43 • CCC BARCELONA - (93) 268 18 48 
CCC GALICIA y ASTURIAS - (986) 26 1 7 17 
CC SAN SEBASTIAN - (943) 46 76 00 • CCC LUZERN (Suiza) • (041) 22 66 17 

Apdo. 17222 - 28080 MADRID ■ Apdo. 666-20080 SAN SEBASTIAN 

-filnuiutorizadiJ por Educacidn, Real Deertto 2641/lW(0 (>,\r 29/6 1980 y Orden 6/10'198a ^|j.O.P.V;>. 


Tfno, pgrticulor Tfno, de eonlocto 

Rellena y envia este eopon a: 

CCC Apgrtodo 1 7222 - 28080 MADRID 7K I 

CCC Aporfodo 666 ■ 20080 SAN SEBASTIAN 







Por Man Smitee 




Bueno, aqui estamos de nuevo, on la secctdn de los lectores do TODO PANTALLAS mas 'jugones' (con per- 
misQ de los 'pol&gameros', claro). Otro mes dispuestos a pasar un buen nato con nuestnas maqulnas, 
otvidandonos de clases, apuntes, el trabaio, iefes, ppofesores, atascos, problemas, y demas elementos 
mclestos de la gataKia. En esta ocasidn tenemos 'materiai' tanto papa consolepos (le ha tocado a la 
Mega Drive], oomo papa los PCeros, y algunas sopppesas. Segulmos combinando, esta vez en forma do 
artfculos, lo mejop que aiin puedes plllap pop ahi, con alguna noticia actual. Tambien seguimos tenlendo 
en cuenta vuestpas captas-opiniones, en la medida que podemos, y esperamos vuestros cupones cen- 
trales de la revista. Ahora, 'Insert... (nada, va on el precio de la revista), and playl' 


Striker 


P C. Si te gustan !os pro- 
gramas de futbof, y es- 
perabas un juego para PC 
con todos los equipos de 
cada nacion (con sus ju- 
gadores actuales y carac- 
teristicas), probablemente 
“Striker” te gustara. Pue- 
des jugar mundiales o 
partidos amistosos entre 
paises, con postbilidad 
de repeticion de jugada 
con control de Video’, 
de seleccionar fas for- 
maciones de los equi- 
pos, control del portero 
en los tiros libres, re- 
mates de cabeza, y pe- 
naltis, y habilidades y 
estilos individuaies en 
cada equipo. El pro- 
grama as sencillo, 
pero eficaz, y se deja 
jugar rapidamente sin 
mas complicaciones. 
P.V.P.: 2.995 ptas. 


roACE QUEST 1 

^ uBBOOEPiSW'. 


Roger Wilco In the Sarlen 
Encounter 

P C. No sabemcs st ya conocfas este programa, pero si 
quieres pasar un rato divert ido con tu PC, te lo recomen- 
damos de verdad, tengas la edad que tengas, Es una 
aventura espacial con mucho (jmucho!) sentido del humor. 
Pero ahora es mas ‘jugable’, gracias a la aparicion del 
“Libro de pistas", en e! que no solo cuenta como acabar 
la partida, si no que ademas te explica sabrosos detalles 
del ‘como se hizo’. Asi de paso aprendes como se diseha 
y crea un programa de estas caracteristicas. Ah, y con 
mucho humor tambien: “Si tu mision es limpiar el univer- 
se, pero solo coinsigues en tus desesperados intentos de 
huida hacerte papilla contra las puertas de la nave, que 
cosas teas te coman, que dociles androides te estallen 
en la cara o que barreras laser te corten en rodajas, 
iHoy es tu dia! Gracias a este libro no seras mas alto ni 
mas guapo, pero si podras llegar de un modo elegante 
al final de este magnifico juego de Sierra.” 


ifresun 
pirate del PC 

H as copiado alguna vez 
uno de tus programas 
de PC para darselo a 
algun amigo o familiar?. 
Pues para que lo sepas, 
gracias a ti (bueno, y va- 
ries miles de ‘piratas’ 
mas) en el pasado aho 
solo e! 14% de los pro- 
gramas de ordenador uti- 
lizados en Espaha eran 
legales. Claro, esta es 
una de las causas de las 
perdidas de mas de 
500.000 miliones de pe- 
setas en fa industria infor- 
, matica europea, y por 
consiguiente, de! encare- 
cimiento de los progra- 
mas,.. iJe parece bonito? 


#^SlERFtA 


Uegele 
Multipleyep 
32 bits 

A tencion! Panasonic 
ha irrumpido en el 
mundo de los vldeojue- 
gos con un nuevo apa- 
rato: una caja negra (ta- 
maho video casero), 
llamada REAL MULTI- 
PLAYER, disehada por 
la casa 3DO, la nueva y 
famosa en cuatro dias 
division de Silicon Va- 
lley. Procesador de 32 
bits Super Nintendo y 
Sega Genesis, y dos 
chips especiales para 
graficos convierten al 
Multiplayer en una de 
las maquinas de video- 
juegos mas potentes 
jamas concebida. ^Ten- 
dra exito? 






Pa ntaiB tn V Mario regalan un pin 
a todos nuestros suscriptoros 


S i^ has leido bien. Si te 
has hecho suscriptor- 
socio de TODO PANTA- 
LLAS, pronto recibiras en 
tu domicilio un del in- 
comparable MARIO, NIN- 
TENDO y TODO PANTA- 
LLAS te hacen este 


Bi dos bites, 
telicidades 
a Sierra 

F eficidades a Sierra por su 
iniciativa de sacar al mer- 
cado programas de exito en 


paquetes de dos, por el 
precio de uno: es una 
buena oportunidad para 
disfrutar {los que no los co- 
nocen aun), de juegos Ian 
'pasotes* como “Heart of 
China” y “King's Quest V”, 
6 los “Larry" ! y V, 


regalito para tu coleccion, 
sin que tengas qua enviar 
nada, nl concursar en nin- 
gun apartado en especial. 
Es la primera de una serie 
de sorpresas que tenemos 
reservadas a nuestros so- 


cios. 


Tolkien-enciclopedla en CD-Rom 

M aravillosa noticia para !os amantes del genial escritor- 
creador de mundos y papa de “El sehor de los ani- 
llos”! El grupo editoha! CEAC va a lanzar una version CD- 
ROM de su Enciclopedia llustrada de Tolkien para estas 
navidades. La version CD-ROM funcionara para el entomo 
Windows en ordenadores PC y compatibles. En nuestro 
proximo numero ampliaremos esta sensacional noticia. 



MAS VOTADOS 

1 X- Wing [•!-) 

2 TfiB secret of mon* 
key island II C+) 

8 1.J. and the fate of 
Atlantis {4-) 

4 Flashback (=) 

5 Alone in the dark (+) 

8 Day of the tentacle 
(■) 

7 Prince of Persia II 

(+) 

8 Las Manley lost in 

LA. (-) 

SDunell(=} 

10 Qvira II (■»•} 


E ntre todos los lectore^^ue enviaron el cupon central de la re- 
vlsta de la seccion Videojuegos perteneciente al numero 1 , 
han resultado ganadores Juan Carlos Brullas Pi (Barcelona) y 
Miguel Rodriguez Gil (Barcelona). En breve recibir^ los jue- 
gos "Sleepwalker" (PC) y "Zool" (PC), respectivamente, en 
sus domicilios. Recuerda que este mes puedes ganar los jue- 
gos "International Open Giolf Championship" y "Shadow of 
the Comet", para PC, simplemente por enviar el cupon central. 


(= SE MANTIENE IGUAL; + SUBE; -BAJA) 

Vota tus juegos favoritos usando la tajeta central de la revista: da lo 
mismo SI en la lista de consolas mezclas juegos de diferentes maqui- 
nas, 0 si solo contestas a un TOP. Se trata de ver cada mes cuaies 
son los juegos favoritos de nuestros leotores. ;¥ recuerda que pue- 
des ganar un par de fabu loses juegos por ello! Lee la pagina 50, 


MAS VOTADOS 

1 street Fighter II 
(Sni] {+) 

Z starwing (SN) (-) 

3 Flashback (MD> (=) 

4 Mortal komhat 
(SN) (=) 

5 Sonic 2 (MD) (+) 

6 Super Mario land 2 

(SB) (+) 

7 Sonic Z (68) (=} 

8 Alien S (SN) (-f) 

9 Asterix (MS) (-) 

10 Super Star Wars 
(SN) (+) 
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Si estas layendo eatas luiaas, es pcirEiue posrblamanta ta gusta TODO PANTA- 
LIAS, y si te gusta nuestra revista, as mas m ssguro qua te gusta tanto el 
ctne come el mmiEfo tie los videojuagoSi entre otres astretanimientos aitdiovi- 
suales y lutflcos. Puas bien, an esta ocasibrt hamos unido esos dos mm, jue- 
gos y cine, para (ifpecerte urra seieccidn da Dartuclms, para la consola iVtep 
Driver basadas en h^oes y paliculas Itevadas a la panEalla grande. SI denes 
Qtra censs^ Efistinta, as posible qua tambien las puetfas eneontrar, puas ya 
sabes qua las programadores adaptan sus juegos para qua esteti disponrbles 
en varins sistemas a la vbl Bi cualquler casor nas Omitanios a enseiiarte va- 
rtos cartucbaSi sbi pretender opiiiar demasiado sabre alios 'aunque en algu- 
nos cases se hace inewtabie-, por lo manes en cuanto a gustos personales. 
H posible que a los mas pequenos de la casa 'la sirenita" les parezca aluci- 
nanter y a nosotros en cartibio nos puede parecer un peiartio. 0 tambiCT ^ 
probable [pje el "Raitibo i" pueda parecer todo el rate lo mismor y a noso- 
tros ms resulte bicraiblemente adictvo. Asi que como sobre gustos no bay 
nada escrito.., y lo que cueuta es saber que peliculas ban side llevadas a la 
IVIega Driver aqui los tienes. Kaz lu propia seleccimr y... la por ellos! 



de ti! No se tiene mucha visibili- 
dad en estos conductos da aire, 
Es ditfcil respirar. Los estruja- 
caras pueden estar en cualquier 
parte. Debes encontrar e! Alien 
nodriza. Cuanto m^s cerca 
estas mas Aliens encuentras,.. 

I Mas vale que no sean ellos los 
que te encuentren a ti! Sigue di- 
ciendote a ti mismo, *‘todo esto 
no esta pasando en la reali- 
dad.„ (Solo es un juegoi". 

Comentarro: iQue bueno! 
Agobio, asfixia, sudor, nervios.:, 
sExactamente igual que si estu- 
viesemos en la situacion de Ri- 
pley! La atmosfera del film esta 
captada perfectamente, a tra- 
ves de unos graficos y argu- 
mento realmente logrados/Este 
cartucho nos gusta mas de lo 
que lo hizo la pelicula del 
mismo titulo. Muy bueno: reco- 
mend able para los amantes de 
las emociones fuertes y los que 
tengan espiritu de Marine colo- 
nial: jalguien tiene que rescatar 
a esos colonos!. Ah, y no apto 
para cardiacos. 



wpwm 

TitulQ original; SUPERMAN, THE 
MAN OF STEEL 
1 jugadDr, 

Accion-aventuras. 

Argumento: “Metropolis” esta 
muy alborotada. Primero desapa- 
recen misteriosamente todos los 
nifios y luego desaparecen los 
operarios de la nueva estacion 
de metro. Ahora quien ha desa- 
parecido es Lois Lane, y los mas 
peligrosos adversarios con que 
jamas ha ten i do que enfrentarse 
Superrnan se han desbocado, 
iQue reto mas grande para el 
hombre de acero: tendra que 
hacer uso de su termovision, su 
hipergiro centrifugo, y el poderio 
de su super puhetazo! ” 
Comentario: Aunque no recrea 
ninguna version cinematografica 
en especial, lamentablemente, no 
corren buenos tiempos para el 
hombre de acero, ni tan siquiera 
en su version 
videojuego* 

Clnco niveles 
no muy adic- 
tivos. 



CAZAFANTASMAS 
Tilulo Drigiual: GHOSTBUST 
1 jugador. 

Saltc y carrera. 

Argumento: “Si ptensa u 
que los Cazafantasmas se rc 
ron despues de su ultima v 
fia, }esta muy equivocado! 
fantasmas han vuelto a ta 
dad! lEs lo bastante atre 
como para guiar a los Ghost 
ters en su mision? ^Podra u 
resolver el misterio de la te 
de piedra perdida?/ 
Comentario: Hummm,.* Cor 
ce si recuerdas el esptritu « 
pelicula. O sea, si no te ton 
aparentemente- nada en s 
Una vez enfocado asi, te k 
saras bien atrapando y ma 
cando fantasmas por las c 
que te toque ‘limpiar’. Dive 
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RAMBO ly 

l-^jugadores 


THIIVHIWTOR2 

Tilulo original: TERMINATOR 2; 
THE ARCADE GAME 
1-2 jugadores. 

Disparos. 

Argumento: “Tu eres un Termi- 
nator modelo T-800, con un 
imponente arsenal de todo 
tipo: ametralladoras de repeti- 
cion, fusit, misiles, y un lanza- 
granadas M-79. Haz explotar a 
I os endoesqueletos y he lied p- 
teros... Acaba con el T-1000 
de metal liquido o jacabara el 
contigoE”. 

Comentario: TA TA TA 
BOUMMMM!. Si te gustan bs 
juegos de disparar a todo 
bicho viviente, jeste es el tuyol 
Pero ojo, que esta reatmente 
logrado: buenos graficos y so- 
nidos para la recreacion de la 
peircula. Un estudb de CaroJ- 
co (algo as I como bs produc- 
tores 'papas’ de Terminator) 
indico que a los espectadores 
les habia impactado mas la se- 
cuencia de la batalfa iniciaE 
que todo el resto del metraje. 
Asi que ahora tienes la opor- j 
tunidad de recrearfa en tu^J 
consola. M 






Argumento: “fLa vuelta de 
Rambo! Arco y flechas en mano, 
y la ametralladora lista para la ao- 
cion, Rambo no tiene buena cara 
iy esto significa jaleoi Rambo se 
ha infiltrado en la parte de Afga- 
nistan ocupada por los soviet! cos 
para rescatar al coronel Traut- 
man, su mentor y amigo. Traut- 
man ha sido capturado, y los 
rusos le estan interrogando dura- 
mente para obtener informacion 
vital. Mientras tanto, han desple- 
gado tropas, tanques, y helicop- 
teros para impedir cualquier ata- 
que o intento de rescate.” 
Comentario: jUfl Cuando te 
emocionas’ y te lias a disparar 
flechas, granadas, bombas, y 
todo lo que tu personaje ttene a 
su alcance, puedes armar un es- 
candalo de miedo con tu televi- 
sor, si tienes el : 

sonido alto. No 

sera muy peda- ■ 

gogico que di- 

games, pero... 1;. 

jes muy adicti- 3 

vol m 


TORTUGAS NINJA 
Titulo opiginal; rraiAGE mutant 
TURTUS: TIE HYPBtSTOAE ffiST 
1-2 jugadopes. 

Accidn. 

Argumento; "[Las tortugas se 
transforman radicalmente! Shred- 
der robo la potente Hyperstone 
para hacer encoger Nueva York. 
Pero el crimen se paga: jAhora es 
asunto tuyo guiar a nuestras heroi- 
cas tortugas y evitar el desastreE”. 
Comentario: jAaahi Una serie de 
dibujos donde los personajes 
hacen exactamente lo que tu 
quieres en tus control es: un sueho 
hace solo diez o quince ahos, y 
ahora hecho realidad. Por su oo- 
lorido, sus graficos, fa agilidad de 
movimientos de los personajes...: 
iuno de nuestros preferidos! Es 
alucinante ver la respuesta en - 
la pantaEla de tus tortugas 
prefer! das, jy como atizan! 

Peligro: muy adlctivo.^^^H 
Guay para jugar estas^^^^B 
navidades. No olvides^^^^H 
pedir una pizza antes, 
si te pones nen/bso, 
grita... fco-wa-bun-,^^^^^^H 


KQNAMI. 
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tATMAN 

jugador. 

iccion-aventuras. 

^rgumento: "El Joker ha 
'uelto, y tiene el ojo pueslo 
jn la Ciudad Gotica. [Solo el 
control total de la ciudad 1o 
Jejara satisfechoS Con !a 
lyuda del “batimovil” y de la 
bati-ala”, y contigo en los 
;ontroles, iBatman esta listo 
Dara detener a este villano!/' 
Domentario: Mejor disehado 
:\ue su colega superheroe 
anterlorj Batman version 
VIega Drive tiene unos bue- 
10 S gr^ficos y sabe conser- 
/ar una almosfera similar a 
as peliculas de Tim Burton. 
Bastante bueno. 


JAMES BOND 007 
Tmio JAiViS BonD 
DUE 

1 jugador. 

Aventuras. 

Argumento: ‘'James Bond 007: un 
nombre para aterrorizar a cual- 
quiera lo bastante toco como para 
hacerle enfadar. Ahora ha vuelto 
en una aventura totalmente 
nueva. jTe esperan cuatro f renet 1- 
cos niveles de accidn rapida y fu- 
rtosa! que esperas?." 
Comeniario: Buuufi. Sin recrear 
ninguna de las peliculas de la serie 
Bond en concrete, tampoco es que 
sea una maravilla. Se deja jugar, y 
vamos disparando y rescatando re- 
henes traves de sus cinco niveles 
de accion (se agradece que tenga 
tres niveles de dificultad), Para in- 
condidonalesde James Bond. 






Big Boy Caprice cuenta con 
todos sus esbirros armados 
hasta los dlentes. Testigos indi- 
can que “Lips", "Flattop" y “The 
Brow" aterrorizan a la dudad 
con sus secuaces”. TexJo depen- 
de de Dick Tracy. Tome su pisto- 
la y ametralladora y a combatir. 
No es para menos, la ciudad de- 
pende de usted." 

Comentario: Muy bueno. Los 
programadores han tenido el 
buen gusto de tener en cuenta e 
imitar incluso el diseho de la peli- 
cula en cuanto al uso de colores 
basicos (fotografla de Storaro). 
Es muy adictivo coger la ametra- 
lladora y hacer que Tracy se lie a 
balazos con las fachadas, crista- 
ies, coches, farolas, y cualquier 
otra cosa susceptible de ocultar 
un gangster. Buenos sonidos: no 
solo es como una pelicula de di- 
bujos animados. Es como ver re- 
creado con movimientos el 
comic de Tracy. Reco men dado. 


DICK TRACY 
1-2 jugailQpes. 

Accion. 

Argumento: ''Dick Tracy, el le- 
gendario heroe de los tebeos 
americanos, ha vuelto mucho 
mejor preparado que antes. 
Acaba de reclbirse una Hamad a 
teiefonica... "Tracy, en las calles 
de la ciudad impera la confusion. 


LASIRBVITA 

Iitulo original: ARIEL, THE LITTL 
MERMAID 
1 jugador. 

Salto y carrera. 

Argumentoi “E! Rey Triton y s 
hija, Ariel, luchan contra los pet 
gros de las profund id ades de 
mar. Pero Ursula, la Bruja del Me 
esta al acecho. Ariel no tiene ma 
remedio que luchar contra la 
criaturas embrujadas del mar, 
derrotar a Ursula para salvar 
Triton y a los pobladores d€ 
mar.” 

Comentario: Para los mas peque 
hajos tambien. No respond 
exactamente al argumento de I 
pelicula, pero es entretenido par 
los mas chavales, |y chavalas 
conocemos unas cuantas nine 
cuyo juego prefer! do de la Meg 
Drive es este. As! que si tiene 
una hermana pequena (o hija 
quizas este cartucho sea ur 
idea para su entretenimiento c 
estas navidades... 
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SSLOnUSA 

Trtulo oriBinal: HOME ALONE 
1 jugatlop. 

Salto y caprera. 

Argumento: "El barno de Kevin 
es e\ prbximo objetivo de Harry 
y Mary, dos torpes ladrones. Y 
resulta que Kevin esta comple- 
tamente solo. Fabrique arm as a 
partir de articulos domesticos 
ordinarEos y util (cel as para man- 
tener a ray a a I os I ad rones. dirF 
jase con rapidez de casa en 
casa sobre el trEneo de Kevin 
para hacer correr a los ladro- 
nes. Toda la accibn trepEdante 
de la famosa pel Ecu la." 
ComentarEo: Bueno, para los 
mas pequenos de la casa. Es 
sencillote en su planteamiento, 
pero dlvertido. Detalles muy 
majos y ocurrentes. Ideal para 
jugar una tarde de Navidad... 



HOME ■ ALONe 




PARQUE JURASICO 

Titulo original: JURASSIC PARK 

1 jugador. 

* Argumento: “Un huracan azota 
el parque de dinosaurios Ju- 
rassic Park, atrapando a los tu- 
ristas, y dejando libres a las 
mas terribles bestias que el 
mundo haya conocido jamas. 
Elija el persona] e del paleonto- 
logo Grant y luche a muerte 
contra las criaturas, o elija ser 
un veiociraptor, para luchar 
contra otros dinosaurios y elu- 
dlr las trampas de sus enemi- 
gos humanos.” 

Comentarlo: De lo ultimo que 
ha salido. Si ya has visto la pe- 
iicula, veras que el argumento 
esta bien captado. Lo de poder 
elegir que personaje (Grant o el 
dino) quEeres manejar lo con- 
vierte en dos juegos diferentes 
en uno. Buenos graficos y una 
banda sonora impecable. Tiene 
la licencia oficial de Amblin^ no 
te dejes engahar por I mitac to- 
nes. Solo hay un Parque Jura- 
sico y es este. Por cierto. i\o 
podras acabar sin ayudas? 
Mosotros no lo creemos: ya 
nos contaras... 





REfiRESOALFimiROIH 
TltUlO original; BACK TO THE FU- 
TURE PART III. 

1 jugador. 

Accidn-disparos. 

Argumento: “|1885 nunca fue 
asi! las aventuras de Marty 
McFly y Doc Brown en su viaje 
por el tiempo incrementan su 
ritmo vertiginoso para esta ulti- 
ma y mas excitante parte de la 
trilogia de ‘‘Regreso al future". 
Perdido en Hilf Valley , en medio 
del fejano Oeste, usted dirige a 
Marty y a Doc en una frenetic a 
carrera contra el t tempo, lo cual 
no resulta muy facil con Buford 
“Mac Dog” Tannen y su banda 
de forajidos interponiendose en 
su camEno.” 

Comentario: De todo un poco. 
Tiene tanta variedad de posibi- 
lidades que es impostble 
que alguna parte del 
juego en especial 
no te guste mas 
que las otras. 

Esta bren, y si, 
recuerda a la 
pelicula. 






Los Super B4e del 9R 



El planteamiento del artfculo 

Ahora que esta proximo a finalizar 1993, quen'amos tiacer un reportaje especial dedica- 
do a to mejorcito (en PC) que un aficionado pudiePa haber encontrado durante ei trans- 
curso dei ano. Pero ei pianteamiento del articuio era muy subjetivo: Aque hacer?, geie- 
gip nosotros io 'mejor' dei ano?, ipedir a unos grandes aimacenes que nos enviasen una 
seieccion becba por elios? Al final decidimos que Io mas justo era empezar pop los gus- 
tos de los iectores. La manera mas objetiva en este sentido, era consultar el TOP PC, y 
descubrimos que, tanto en los 10 primeros juegos votados, como en los que no 
'se ven' por quedar aigunos lugares mas abajo, predominaba una marca dis- 
tribuidora: ERBE. 

Los Incombustibles 


S' 

Ur 


I us juegos han arrasado du- 
Irante este aho pasado: gra- 
cias a ERBE hemos podido dis- 
frutar en nuestra pantallas de 
programas tan alucinantes como aigunos 
de los que vas a encontrar en las siguientes 
paginas. Solo los tres mas votados por 
nuestros Iectores (“X-Wing", “Monkey Is- 
land 2” e “U. and the FatOw*”, ya se dis- 
tancian en muchos cientos de votos del 
resto. Asi que nos pusimos en contacto con 


nuestros amigos de ERBE, y les pedimos que 
nos ayudasen a confeccionar la lista de los 
'mas vendidos' de este ano que se acaba* 


Street Rghter II 

Quizes programs sea ei 
mas famoso juego da ordanador 
de iticha de todos.^^ i^Necasita 
preserrtacion antra nuestros lec- 
tores? Buena, pues por si acaso 
queda afgun daspistado, se trata 
de enfrentarse uno a uno a los 
mejares tuchadores caUejeros 
(de ahf Io de ‘Straet Fighters*} de 
todo ei mundo, unidos para 
compatir contra ei actual cam- 
peon. En otras palabras, que a 
de escanarios de todo el 
planeta, tienes qua ^cascarte* 
con una serie de brutos qua ma- 
chacar^n a tu personaje (y a to 
ordenador, como no uses el 
joystick adeouado} al mas mmi- 
mo descuido. Noras de lucha 
que pondran a prueba tus habilF 
dadas con los mandos, y tu pa- 
ciencia cada vez que saa derro- 
tado. No as un juego para 
pensadares: /es para a mantes 
de ia accion y los combatesL Ah, 
pero si ttegas al finai como noso- 
tros (toma pegote), la sensacion 
de piacer que tienes at sabar 
que has acatado con iodos (y 
con el programs, claro), es aiuci- 
nanta... ^No estas de acuerdo? 



i 
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NuBStra tilosofla: iNuestros Iectores y Todo Pantallas 
somos dllepsntesl iniosotros pensamosi 


T e presentamos, amigo lector, esta seiec- 
cion con un doble objetivo: por un lado 
informarte de Io que la mayona de consu- 
midores de videojuegos de ERBE de este 
pals ha elegido este ano (cuando ei do 
suena..., jsera por algo!), y segundo, ayu- 
darte a elegir quizas algun juego para dis- 
frutar un poco mas tanto de tu maquina de 

r 


suehos y aventuras (o sea, de tu PC), como 
de paso, de estas Navidades tan cercanas. 
Verds que no nos hemos extendido en el 
texto, descripcidn y analisis de cada juego: 
simplemente, te los hemos reunido y pre- 
sentado, tal como los encontrarlas en el 
mostrador de tu tienda ideal. Tu los juzga- 
ras definitivamente. Ah, y los hemos llama- 
do LOS INCOMBUSTIBLES, porque cree- 
mos que ha llegado un momento en que los 
buenos juegos para PC son como los bue- 
nos libros: es decir, que aunque pase el 
tiernpo, no quedan 'fuera de moda'. ^Para 
que te van a vender Io 'ultimo* si a Io mejor 
aun no has disfrutado de autenticos juega- 
zos que tienes a tu alcance hace meses?. Y 
ademds, avalados por la opinion de tantos 
jugadores como ya los han probado... jHay 
que cambiar la fllosofla de! “tienes que 
comprar esto y esto, aunque sea basura, 
porque van a salir este mes”!, Los Iectores 
de TODO PANTALLAS, cuya personalidad 
queda fuera de toda duda, tienen la palabra 
ahora sobre este tema. jQue disfruteis con 
este reportaje! 


: Los incombustililes 





X-Wing 

£/ juego mas votado por nvestros 
iactores, icon much os chntos de 
votos sobre ios demas!, ^Es el 
mejorjuego del ano? Para muchost 
probablcmente no solo del aho, 
sino el major juego con el que ban 
disfrutado nunca hasta ahora en su 
PC. Uevabamos ahos -los forofos 
de "Star Wars**- esperando poder 
revivir las avertft/ras de Luke a 
hordo de su ^caza de alas X\ en- 
frentandonos a las tropas del tmpe- 
rto en bataflas espaciates sin fin. La 
calidad de sas graficos y sonidos, la 
variedad de opcioneSt con misio- 
nes, vuelos de entrenamientoj com- 
bates *hist6ricos\ etc., hacen que 
cada sesion de juego sea tan emo- 
cionante y variada como adictiva, 
Todo to real que permite un PC: 
ique amarga sensacion cuandOj 
tras horas de juegOt somos derriba- 
dos y sometidos a torture per Darth 
Vader! Incluso conocemos un 
grupo de amigos ‘aduitos y casa- 
dos- que se han *picado’a ver qulen 
ascendfa m^s en el cuadro de in- 
signias y medalias ganadas en 
justo combate. ;S^ para nosotros 
tamblen es el me/or! Recomendado 
para jovenes Skywalkers y amantes 
de ^‘Star Wars" en general. 



Monkey Island 2: 

Le Chuck's Revenge 

Humorj calidadj humort buenos graficoSj 
humor... Estas son las principaies carac- 
terfsticas de esta segunda parte. 
cC6mo7 £Que dices? ^Que nunca se- 
gundas partes fueron buenas? jEso es 
porque no has probado este programa! 
La gente de LucasArts Games (division 
de LucasArts dedicada at mundo dei 
Softwarejf autora tanto de este progra- 
ma como de ios comentados “X-Wing" a 
Indiana Jones and the entre 

otras JoyaSf hace realmente que ie sien- 
tas PROTAGONlSTA de sus juegos. En 
"Monkey Island 2" enconiraras piratas, 
fantasmaSf busquedas de tesoros y, 
como decfamoSj mucho humor sobre 
todo. Ademas, con ei habitual comodo 
sistema de manejo de los programas de 
esta casa. Una aventura grafica ejem- 
plar^ un clasico^ con el que te divertims 
sin duda. Ah, y no solo se trata de jugar y 
reir: tendras que agudizar tu ingenio a 
tope para ilegar al finaL Recomendado 
para cualquiera que quiera pasar un 
buen rato, tengas la edad que tengas. Sf 
ya eres un adulto, tienes un aburrido PC 
Ifeno de bases de dates y hojas de caicu- 
io, y tadavia no sabes lo que es una ver- 
dadera aventura grafica, quizas debenas 
empezarpor esfa. 


Indiana Jones and the 
Fate ot Atlantis 

1939, los albores de la Segunda Gue- 
rra Mund/al. Los agentes nazis estdn 
a punto de conseguir un arma mas 
poderosa y definitiva que ta bomba 
atomica* Solo Indy puede pararles 
antes de que descubran et secreto 
que hundio la Attantida... ^Como? 
(jQua no te suena el argumento de 
esta peficula de Indiana Jones? Ciaro, 
sera porque esta cuarta parte de sus 
aventuras no ha sido llevada al cine 
(attn}. Ha sido creada para que en 
asfa ocasidn seas tu ei Indiana que la 
resolvera. iVenga, no nos cuentes que 
a ti no te gustarfa por unas horas 
convertlrte en fndy..J Y no solo se 
trata de correr, saltary usar el latigo: 
lhay que pensar, Doctor Jones/ Con la 
calidad habitual de LucasArts Games: 
unos graficos, banda soncra y desa- 
rroilo de ta aventura perfectos. De in 
mejor. Es como convertirse en ei 
hombre dei sombrero cada vez que 
cargamos ei programa. iOjol: una vez 
comenzado, es muy diffcH poder 
dejar el orde- 
nador tranqui- 
lo durante se- 
manas, hasta 
que to acabasl 







SIERRA* 


King's Quest V 

Si decidid^mente te gusian ias 
aventuras graficaSj como ias ya 
cofTientadas, tambien fe guatara 
“Kmg*$ Quasi U" Tenfamos qua 
citarfo a fa fuarza: fa serie King's 
Quasi ha vendido m^s da un mi- 
ffon da copias an todo ef munda. 
iSi eso no es suftciente...! Posh 
biemanta sea uno da fas progra- 
mas mis ant/gc/os comentadns an 
este raportaja (an e/ mundo daf 
software a ianer dos o ires ahos 
SB la puede ffamat antiguedad), 
paro como daciamos at micio, su 
cafidad iambiSn lo conviarte an 
Hncombustibte^ por ahora. Lo mas 
dastacado son sus aiucinantes 
gr^ficoSj qua convierten cada 
pantafla en una sorpresa admira- 
ble. Con un compiicado argumen- 
(0 a resolvert pero tan^bian con un 
sistama da manejo may sencillo. 
Ayuda al pmiagonista, af Rey Gra- 
ham, a buscar a ta perdida Famf//a 
Raai de Daveniry, 


Les Manley 
Lost in L.A. 

Esta programa esid dedica- 
do a fos mas aduttos. Tam- 
bian tiene unos graficos 
alucmanteSf y tos persona- 
jes ban sido creados a par- 
Hr de actoras y actrices raa- 
fes d/g/faJx>ados, Y sy 
seniido del humor te atsor- 
vera dasde ef comianzo. 
Ayuda af proiagonisiaj Les 
Maniey, a resolver at crimen 
dei sigto: atguien esfa se- 
cuestrando a ias estreffas 
da Hoffywood. Tendras qua 
recorrer toda fa ciudad con 
ef, retacionandote con ado- 
res en paro, estraiias de 
rock, y mujeras despampa- 
nanteSi hasta resofver el 
‘misterio. Conoco a fa famo- 
sa Maladonna o LaFonda 
Turner, y paseate desda 
Hollywood Boulevard hasta 
la zona de Mufhoffand Man- 
sions. En fin, todo esfo fe 
dar^ una idea de por donde 
van tos tiros. Divertido. 


frKpgriancEB qug divartlri a loda In tamtlEfl! 


Ecoquest The 
Search for Cetus 

Menos conocido por tos lectores, 
pero at^aiado por ios que ban po- 
dido disfruiar de ef hasta ia fecha. 
*^Ecoquest.." es un programa de 
Sierra ideal para aqueftos Padres 
que desean comprar un juego a 
st/s hijos, pero tambien desean 
regaiarles afgo forma ^lVO. Sin 
darse cuenta y de ias formas mis 
divertidas, ios mas jdvenes po- 
dran aprender algunas nociones 
de ecofogia, biotogsa marina, 
etioa, fogica, y fo que es mas im- 
portante, afgunos consejos para 
ayudar a preservar la Watt/raVeza. 
No todo van a ser disparos, Carre- 
ras y puhetazos en tu ordenador, 
hombre. Ef ecologico argumento: 
unete al joven Adam y al defftn 
Delphineus en su petigrosa mision 
submarina. Juntos tendreis que 
poner fin a ios terribles residues 
toxicos de perforaciones petrohfe- 
ras, evitar mortales redes a ia de- 
riva, y otros pefigros amJb/enfa/es 
mientras buscais a fa gran taffe- 
na. Muy facit de usar. 


Sierra Discoveiy Serks 


ECOLOGIA 

A PARTIR DE 12 AfiOS 






La Bella y la Bestia 

fAhi Tan delhioso como /a peffcuta. 
No en vano esfa creado directamonte 
por la division de pmgramas de orde- 
nador do Mickeyj Di$noy Software- Lo 
rocomendamos espocialmente para 
hs mas pequenos de la oasa (buenoj 
y no tan pequenos, qua nosotros tam- 
bien nos hemos divertido con este 
iuego). Creemos que se conjugan 
bien la diversion con algunos objeti- 
I/OS pedagogicos qua hasta ahora ha- 
bian estado enoorrados en fas escue- 
las; desarroflo de la memoria visual y 
ambientaft reconocimiento de formas 
/ colores, desarrolto de la iogica y la 
esiratogiaf desarroflo de la habifidad y 
reflejos.,. cOuien dijo que aprender 
era un roifo?. Hoy es un dia muy es- 
pecial en el castiffo de la Bestia. Va a 
tener lugar un gran baife en honor de 
Bella f y quizas sea e! comienzo de 
una bonita historia de amor-.. La Sra. 
Potts, Oin-Don, Lumiere y e! resio de 
fos objetos enoantados que habitan 
en el castilfo tienen que hacerlo posi- 
bfe para que todo saiga bien, pero ne- 
oesitan fa ayuda del jugador. Lo 
dicho, recomendado para fos mas pe- 
quehos, pero tambien que, como no- 
sotros, quedase prendado de la 
magia de “La Bella y fa Basfia’^- Un 
magjco juego, y unos graficos con fos 
que parece que estamos viendo una 
peffcula de dibujos en vez de un pro- 
grama de ordenador. 
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Alone In the Bark 

Con esfe juego, ifo pasaras real- 
mente mall. Sin exageran coaoce- 
mos a alguna persona de 20 y 
pico anos goe nos ha confesado 
tener pesadillas despues de haber 
estado jugando por la noche. 
iQue bueno!. Lo que todos fos 
a man fas de /os buenos progra- 
mas, pero tambiSn del terror, bus- 
cabamos... Pero no s6fo destaca 
$u argumento, sus aterradores 
0 fee fos sonoros que fa cogen 
siempre c/asprei/an/ifo (si as la pri- 
mera vez que fo usas y puedes, 
pan los Bfiavoces de tu fageta de 
sonido al maximoj, y perfeefa am- 
bientacion, en un oscoro caseron 
Ifeno de espfritus, fantasmas y 
zombies: el sisiema de juego es 
alucinante. En alguna exposicion 
de Reafidad Virtual fo han puesto 
de muestra: todos los objetos que 
usaras (o que te aiacaran para 
morderte, o algo peor) estan com- 
ptetamente animados, y proyaefa- 
dos en 3D en tiempo reaL iAIuci- 
nanteL Si fe interesan estos temas 
y aun no lo tienes, quizas serfa in- 
teresante que ie pegases un vista- 
zo. Y si ya io conoces, sabes que 
iodos esfos elogios no son en 
vano. Pos/fe/emenfe cada dia haya 
mas programas de f error, pero 
"yuone..." ya as nn cf^sico^ iPara 
cuando la segunda parfe? 



Grand Prix 

Si somos sinceros, desde que pro- 
bamos este simufador de Fdrmuia 
Uno no hemos vuefto a dedicar mds 
de dos minutes a ningun oiro Simu- 
la dor de coches de carrera. Una 
palabra nos basta para resumir 
nuesfra opinion: perfecto. Y la opi- 
nion de muchos de nuestros lecto- 
res coincide con ta nuestra, pues 
ha quedado el 12 en nuestro TOP 
PC de TODO PANTALLAS. La pubii- 
cidad decia: ftas pregan fa do 

alguna vez como te senfirfas en ia 
plel de uno de esos 26 p/7otos, re- 
i/o/oc/onando tu boHdo en fa parrilfa 
de salida, esperando a que la luz 
verde de paso al confuso son/do de 
las marchas, el bumo, el estrepito 
de fos motores y fos neumaticos 
quemandose?". Bien, pues este 
programa es lo mas cercano en PC 
a esfas sensaciones, hasta la 
fecha. Tiene iodas las opciones de 
competicion que te puedas Imagh 
nar, asi como todas fas posibifida- 
des meednicas de afterar ei vehfeu- 
fo a tu medida. Pero no creas que 
es engorroso aprender a jugar. sim- 
plemente puedes esiar inmerso en 
cuatquier carrera de cualquier fugar 
del mundo en breves sagundos- ;Ef 
reaffsmo es increiblel Si fe gusta la 
Formula Uno y tu pasatiempo son 
los juegos de ordenador, }buscatoL 
No te arrepenf/ras; y ya nos conta- 
Ti^s si exageramos o no. 
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jTOPE 

GUAY! 


iHas leido nuesiro reportaje de otros por sus graficos, etc. 
“Los Super Erbe del 93”? Pues jAyudanos a elegir cual es el 
simplemente se trata de que nos mejor de todos, y encinna puedes 
ayudes a volar cual es el mejor ganar un juego de PC por ello! 
juego del ano. Aunque quizas no i50 juegos de PC son..., eso, 
los hayas probado todos, unos te muchos juegos, y uno puede to- 
gustaran mas por su argumento, carte a til 


(^jMV 


Vuetve a copiar al lado la lista que aqui te recordamos, ordenandolos 
de mayor a menor segun tus preferencias (o sea, que pongas arriba el 
que mas te guste, y vayas bajando). Si no quieres recortar esta hoja, 
fotocopiala adjuntando el triangulo de la esquina. Concentrate, escri- 
benos antes del 1 de enero, y... isuertel 


' DATOS PERSONALES 

Nombre: 

Apellidos: 

Direccion: 

Codigo: 

Ciudad: 

Telefono: 

Edad: 

^Eres socto del CLUB TODO 
PANTALLAS (suscriptor)?: 


Juegos cortesia de ERBE. 

El resultado del concurso y los nombres de los 
ganadores se haran publicos en el numero 5 

Ha Tnnn pamtai i as 


QUIERES ENTRAR EN EL SORTEO DE 50 JUEGOS 
PARA TU ORDENADOR? 

PARTICIPA EN NUESTRO CONCURSO Y... iTODO 
PANTALLAS Y ERBE TE LOS REGALAN 


1 

STREET FIGHTER II 

1 



X-WING 




MONKEY ISLAND 2 



INDIANA JONES AND THE FATE.., 

4 



ALONE IN THE DARK 

5 


6 

ECOQUEST: THE SEARCH FOR... 

6 


7 

LABELLAYLABESTIA 

7 


8 

KING’S QUEST V 

8 


9 

LES MANLEY: LOST IN L.A. 

9 


10 

GRAND PRIX 

10 











Venta por correo y al mayor 
de videojuegos, rolgames, 
manga video y video 


93-419 24 70 


HORARIO DE9ha2hyde4ha9h 
DELUNESASABADO 


jSUPERNOVEDADES PARA TU VIDEOCONSOLA ! 

Nacionales y de importaciont tenetnos todos los fitulos!!! 



SUPERNINTENDO 

EA. FIFA SOCCER CONS. 

ALADDIN ......12.990 

JURASSI PARK 12.990 

ARTOFFIGTHING * .J 6.990 

DRACULA _,..J 0.990 

FIRTSAMURAJ 1 0^990 

KENDO RAGE ......11590 

ASTERIX ..............9 990 

STRIKER 11590 

SUPER GOAL .J1590 

DAFFY DUCK J 2590 

MORTAL KOMBAT ...13590 

SUPER TETRIS 2 14 990 

STREET FIGHT EN II TURBO 12.990 

WORLD HEROES ...13.990 

RANMA I/I II 13590 

DRAGON BALLZ... .....12.990 

DEAD DANCE .10.990 

GOLDEN FIGTHER 1 1.990 

BUBSY .....10.990 

TAZMANIA .....10.990 

BATMAN RETURNS 11.490 

ROAD RUNNER 9590 

SUNSET RIDERS 12.990 

MAZINGER Z 12.990 

BULLS US BLAZERS 1 1.990 

COOL SPOT 12.490 

DANIEL EL TRAVIESO CONS. 

LOS CABALLEROS DEL ZODIACO ....CONS. 

FATAL FURY ..12.990 

FINAL FIGHT 2 12.990 

FLASH BACK .....10.990 

MR. NUTZ 13590 

OUTLANDER 10590 

POWER ATHLETE 1 1590 

EL IMPERIO CONTRAATACA CONS. 

PRINCE OF PERSIA .................................... 10.990 

TINY TOON^S 1 0.990 

SUPER WIDGET .....11.990 

FORMATION SOCCER II 14590 

TECNO NBA 14500 

POP’N TWINBEE 10.990 

ZOMBIES 12590 

CAPITAN AMERICA... 1 1590 


SUPERNINTENDO ROL GAMES 

THE7TH SAGA.. ...13 990 

PALADIN'S QUEST 12590 

UTOPIA 12590 

SECRET OF MAN A (4 Players) I S.990 

TRODDLERS.. .CONS. 

GENGIS KHAN IL .....CONS. 

LUFIA AND THE FORTRESS OF DOOM...XONS. 

ULTIMA VI CONS. 

BELLE'S QUEST CONS. 

OBITUS(l6 MEGAS) CONS. 

LORD OF THE RINGS............. ...CONS. 

DUNGEON MASTER CONS. 

DRAGON WARRIOR V (Fly) ...CONS. 

ALTRAISER II ...CONS. 

MIGHT AL MAGIC II CONS, 

THE JOURNEY HOME.. CONS. 

EYE OF BEHOLDER CONS. 

LOST MISSION.. ....................CONS. 

PIRATES OF DARK WATER ...CONS. 

Consulfar mas fifulosUl 


MEGADRIVE 

ALADDIN ..:,„9.900 

JURASSIC PARK 9.900 

MORTAL KOMBAT 9.900 

AMAZING TENNIS 10.900 

ASTERIX 9.900 

BUBSY .,.8,990 

BULLS BLAZERS 10,900 

CAPITAN AMERICA 8.990 

DEADLY MOVES 9.990 

DOUBLE DRAGON III 8.990 

DRACULA 9.900 

HAUNTING 8,990 

HOOK 9,900 

LAST ACTION HERO CONS. 

SENSIBLE SOCCER 8,990 

EA FIFA SOCCER CONS. 

SONIC SPINBALL CONS. 

HOCKEY 94 8.990 

STREET FIGTHER II CHFVYRONS 1 2,900 

ULTIMATE SOCCER ...8,990 

DAVIS CUP TENNIS 9,900 

SHINOSI III....; ...9.900 

X-MEN 8.900 

GUNSTAR HEROES 8.990 

MIG-29 8.990 

ZOMBIES 9.900 

POPOLOUSII..., 3.990 


MEGADRIVE POL GAMES 

LAND STALKER 

MIGHTS MAGIC II 

DUNGEONS S DRAGONS 

Consulfar noveda^es 


,...10.990 

,...10,990 

,.,,10.990 


Si quieres juegos de Game Boy o 
Game Gear pidenos la lista !!! 
Envios a toda Espana en 24 h.. 
Gastos de envio 6 SO ptas. 


MANGA VIDEO 



FUNOS DE LA ETTffllA DB. NORTE . 
DOMINION TANK POLICE II 


_199S 


..2.995 


DRAGON BALL (9 Ticulos) 1,995 

VENUS WARS 2.995 

UROTSU KIDOSI 2.995 

DOMINION TANK POLICE II 2.99S 

CWLiffiOSCazODlACO ( 60 * 16 ) 3.995 


ODIN 2,995 

PROYECTO A-KO 2.995 

Consulfar nuevos lamamhnfos 






10 juegos 



JUEGOS DE OFERTA 

Tenemos una amplia seleccion de titulos a 
precios de risa para tu consola. Consulta la lista 
de cartuchos. 

SUPERNINTENDO 4.990 

MEGADRIVE ; 3.990 

GAME BOY ...2.990 

GAME GEAR .....3.490 


CLUB DE CAMBIO 

Cambiamos juegos con toda Espana. Llamanos e 
informate. Tenemos mas de 100 cartuchos, pan 
cambio a un precio increible. 

CONSOLES T.V 1.500 

CONSOLA5 PORTATILES 750 


J 


Hazte socio del club HOBBY y tendras un 
monton de ventajas y descuentos. Ademas 
recibiras informacion en tu casa de las 
novedades y participaras en grandes sorteos 
de forma totalmente gratuita. 
Informate y llama al: 

93-419 24 70 


Si 


aieres 

0 

Censulfa 


SI qL 

Teh 


etre juege pidenesh. 


> b! 

He 


en 24 Heres. 
de eeaslen. 


DISNEY VIDEO 

LA BELLA Y LA BESTIA 2.995 

EL LIBRO DE LA SELVA ....2.995 

LASIRENIITA IL. 1,995 


Y muehos mas pidenos la lisfa II! 


BARCODE BATTLER 

La ultima locura en consoias, 
un juego de rol con codigos de barras 

por solo 9.995 ptas. 


Venta al mayor a toda Espana: 93-419 24 70. 






MEGA DRIVE Y AlADDIN 

H ola, colegas de TODO PANTALLAS. Qui- 
siera sat)er si Sega Nene pansado sacar el 
juego para la Mega Drive de Aladdir. 
pero $i lo hacen, espero que sea meior que el 
de La sireaita", pues lo compr^ todo tlu- 
sipnado porque me gustP mucho la pell, y el 
inego me pareciP un rollo y muy lento. Pare- 
cfa que manejabas ut>a sardins en vez de una 
siren a Aunque de todos modos la Mega 
Drive es la major consola del mercado ahora 
mismo Listrma que los de la Super Ninten- 
do no puedan cargar el Mega DO II. je ]e. 
Bueno, un saludo. 

Oscar Montes {Barcelona) 

Bueno. !a CBr^!u(3 Que te adjuntsuios ya con^ 
testa 3 tu pregunta. cotega de Bercetona. K 
$h pensamos qua va a supme mn aeces a 
“£a $ard'inita\ digo a 'La smniia”, que 
t^mbm a tenido sus 'admifadores' de todos 
modos. Ho creo que !u cada le haga mucha 
gmm a los poseedores de la Super Ninten- 
do. Pero... c’est ia viel 



iPDRQOE? iPOR qUE? ^POR QUE? 

P or que las compafiias que sacao al merca- 
do jufegos en lormato CD-ROM no se mo- 
lesian en mejorar los delectos que tertian en 
su version para diskeites?. ^Porqu^ los dislrt- 
buidores no traen gran parte de juegos del ex- 
irartjero?, y cuando llegan lo bacen con un le- 
Iraso apotedsico, como el nuevo juego de 
Laura Bow, que lleva ya en Sorno a Eos dD$ 
afios en circulacidn y aqui con suerte llegara 
por primavera.... ipero de que ano? 

Guti {ZaragnzaO 

Ak amigo GutL. Muchas son las mspuestas 
que SB gueden dar a tus pregmm. gem nin- 
guna nos va aMtisfacer ni a tl. ni a tos 
demis. Los dlsindutdoees van sacando et 
matefiat que cmn convenimte pata sus tot- 
sillos. mo tambl6n ei que les dejan' ^car. 
Oreems, no slempte ia culga es del dlstd- 
duidoe esganol que desea realmente sacae 
tal juego, slno det g^s de origen (tmicants 
y/O distfibuidof original del programa), que 
lo reiiene, o bien gide unas cifras desorbita- 
das m3 germitlr su exgortaddn. Y en cuanto 
a los defectos de la versidn diskette al gasarla 


a CD-BOM. bueno, enldcato asL elgrograma 
ya esti disebado. Tu lo dnlco que compras es 
la version en otro soporte, y eso no te asegu- 
ra que sea mejorada. Como si te comgrases 
una geticuta en video, y at cabo det tiemgo 
pudieses tener ia versidn laser-disc: eso no 
sogondrfa una nueva pelfcuta, cvordad?, Pues 
es lo mismo: el CD-ROM (como el taser- 
disc) ilene unas posibiiidades aluclnantes 
que no slemgre son aprovecbadas cuando se 
trala de convertir software en vez de crearlo 
especfficamente para esa maqulna, Ojaia lle- 
gue un dia que todos los juegos aproveoben 
al maximo esas posibiiidades. Otro factor po- 
dria ser las grisas por comerclalizar los jue- 
gos en todas sus versiones, una vez sacado 
a! mercado. etc. 


ELMEJ0RPRD9RAMA0EFUTB0L 
Bl ESPAINOL 

Q uisle ra que me recomendasen algCin pro- 
granea para PC de Futbol, pero con equi- 
pos espafioles; ya conozco los iamosos "KicK 
Olf y "Futbol Manager". Y lo que conozco en 
espai^oi, o que se pueden poner los nombres 
que tu quieras, me parece que no eslln a su 
attura. Braclas. 

fraicisco J. Fennandez Cuenca 
{Valladolid) 

D^de bace gocas semanas. puedes encon- 
trar el fenomenal y complete *TCFutbot", 
de Dinamic Muf time dia. Aonque ex- 
traba que no lo conozcas aun, te diremos que 
es unica y exclusivamente relerido a ta Liga 
de Futboi espanola... iactuatl. Pero no se ii- 
mlta a otrecerte la posibltidad de jugar los 
gartidos: puedes comprar-vender jugadores. 
gestionar los negoclos de tu ctub (que por 
supuesto puedes eteglr entre los que confor- 
man ia I* divlsldril ver los partldos. comga- 
rar estadisltrcas reates de los ullimos W anos. 



etc. Para nosotros. otro aficienle que progor- ^ 
dona esie jiiego es introducir fas alineaclo- [ 
nes reaies de cade domingo. y ver como se ; 
resueiven los gartidos del ordenador resgec- ; 
to a sus bomdlogos de ta reatidad. /fs muy I 
interesantel Nos preguntamos si aigOn entre- f 
nador de no bard pruebss' los sdbados * 


gor fa noebe en su casa con este programa... 
SPACE QUEST t: TRf SARIEN DVDOUNTER 

A unque hace pocos dias que lo tengo, me 
be atascado ya en aigunos sitios de este 
juego para PC, Una vez en Ulence Flats, en- 
cuentro un bar; £hay algo de ulilidad dentro? 
iCPmo puedo consegulr dinero?. 

JordI Tarraaa Unmpart. Badalona 
{Barcelona j 

Bueno, baz lo normal en estos casos: tomate 
tres copas en la barra y estira la oreja. que 
siempre se oyen cosas mteresantes en esfos 
sitios tao raros... Y en cuanto at dinero, pue- 
des intentar jugar a la m^quina tragagerras 
(saiva la partida antes, no sea que luego Ito- 
res). 0 dedicate a limpiar el gotvo (f?}. De 
todos modos, tal como comentamos g^ginas 
antes, te recomendamos el iibro de pisfas del 
juego, que acabadesatir 


muy rdgido, y si bien bace tan solo 6o Y 
anos aigunos se babrian dado de tortas por 
tener tu ordenador. hoy en die nl siquiera se 
fabrica. Sin embargo, todo degende de gara 
quO to quieras utiliiar. SI lo que necesitas es 
osar un procesador de -ya sabes, si lo 
quieres para escribir irabajos, pasar apuntes 
0 tistas, y slmilares-, pues te puede servir 
perfeciamente (siempre y cuando no intentes 
cargar et “Word Perfeet, dltima versidn", 
ctaro). y lo mismo si to que quieres es una 
base de datos. Pero en cuanto a juegos. 
buenc. slemgre puedes buscar ios tigicos 
gue SBiieron al prlnciplo (y hay bastantes. no 
creas), perfeciamente utites para tu modeio 
8086. Pero que en comparacldn con tos ac- 
tuales, es como comparer las fofograffas de 
finaies de sigto gasado con ia imagen de un 
fdser-disc,.. 



UN 8086 

M e acaban de regalar un ordenador {bastan- 
te antiguo, c[eo yo) PC B086, marca 
Inves, con disco duro de 20 Megas, y me gus- 
raria saber si se le puede sacar algun partido. 
Ah. me olvidaba: liene monitor de tOsforo 
verde. Gracias. 

Mario Sarcia Aguiar {n/^taga) 


Sini/SQLO RESPUESTAS: OPimNESr 
INTERCABIO, VENTAS... 

OQNTESTAOION A lA CARTA 
OEfRANMORELL(VlBQ) 

T U carta contestando a Laura firera (numero 
1 ) ya se la hemos pasado, pero nos parece- 
ria inleresante publicarla entera en este buzbn, 
porque creemos que a otros lectores poseedo- 
res del Spectrum les gustaria conocer tu 
opinion y contactar contigo Iambi On. Espera- 
mos tu respuesta, y gracias de parte de todos 



OONTESTACIflN A SALVADOR GONZALH 
[MJMERO 1) 


}Buuuuufl Ante todo. haz bueno el rehen de 
‘a cabatio regatado...'. Pero iamentamos de- 
cirte que ya rto se esta fabricando aponas 
software que sea vilido en tu modefo de or- 
denador. Ni uno solo de los programas que 
comentamos en esta secclbn del numero de 
TODO PANTALLAS que lienes en tas manos 
podrla cargar tan siquiera. Las oosas van 



Este mensaje va dirigido a S. Gonzalez (Ma- 
drid). Espero poder ayudarle, ya. que buscas 
un juego de mucha accidn para la Mega 
Drive. El juego que te recomiendo es el 
“Street of Rage IF. Tengo 18 anos, y no creo 
que sea un luego para niHos. Llevo unos 7 
meses jugando frecuentemente con dl y te 
puedo asegurar que no te aburrir^s (si te 
gusta meter 'piftas'). Yo todavia no lo he abo- 
rrecido. Es de 16 bits, ios gr^ficos 
son muy buenos. Puedes elegir entre 
A personajes (cada uno con sus mo- 
vimientos y mafias dislintas): pueden 
jugar 2 a la vez y ademas de todo 
esto, los sonidos y la mOsica son 
‘cafia' total aluclnantes (los tengo 
grabados en cinta de audio y to 
pongo en el equipo de mbsica. y re- 
almente se flipa). 

J.LA.L (Sevilla) 
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JUEGOS DE iOL 
FIGURASDIPLOMO 
JUEGOSDETABIERO 
NOTIC1AS 


MM 


WilOESm^ 
NOVEDAbiS DE tIVIPOfiTAaON 
JUEGOS DE OpDENADOfi 
WIODUIOS 



Sergio Navarrp y Sergio Serrano CAKeia) 


iMas paginas! ilVfas inlormacion! iMas pol! Las 
cartas da Iq$ Eectores gue van EEegando a esta 
seccibn no hacen mas que pedlr: asi que Intenta- 
remos ir complaciendo poco a poco a todos. 
Como podeis ver, en este numaro contlnuamos 
con las secciones habitualas. A algunos ia 'avan- 
tura' so ies queda "pequena", pero racordad que 
va destinada a los mas pnincipiantes. For cicrto, 


que vaya sorpresa ia contestacibn que por ma- 
yoria ftabeis dado: imrra que tirarle una ptedra a 
un dragon para ver que pasal. Pero para hacer 
honor a fa vardad esta soiucibn ha ganado por 
muy pocos votos,.. En cuanto a los comerttarfos- 
analists del mesi 'Taranoia" y "Battle Masters", 
esperamoE qua sean de vuestro agrado. Diclem- 
bre os un buen mes para jugar unas partiditas 


per las tardes, y no digamos nada en ias lyavida- 
des, que ya astan al caer. Por cierto, que tam- 
blen son huenas fectias para pedir que te regafen 
esos juagus a ios que Ies has echado el ojo, &Ya 
has elegido ios tuyos? nio esperes al ultimo mo- 
mento, y eitge con detenimianto. Por ahora, saca 
tus dados, carga el Easar, dasenvafna tu espada, 
y„. {Bienvenldo a ROL&BAMES! 


BREVES 

- Saguimos esperando con verda- 
dera tmpaciancia ia apariclon an 
el mercado de ia versibn traducida 
por M+D de "Cyberpunk”. En 
ouanto aparezca estamos conven- 
cidos de que hara furor entre ios 
aficionados. 

- Aiticinante (y deplorabie en al- 
gunos casos) ia proiiferacion de 
noticias, centres y asociaciones 
dedicados por conveniencia o ra- 
zones transitorias ai rol. IVIUGha 
gents se esta ‘apuntando’ a este 
mundillo simpiemente porque 
esta ciaro qua se va ponlendo de 
‘moda’: io maio es que por cada 
partida mai flevada se pueden 
causar impresiones desfavorabies 
en aquelios que empiezan, y que 
posibiemente no voiverart a pgar. 

- La editorial *Diseflos Orbitaies, 
S.A.’ (“Shadowrun”, "Trave- 
iier”, “Vampiro”...) se ha con- 
verlido en 'Games Workshop Es- 
pahaV, dedJcbndose de ahora en 
adeianie a ia pubiicacidn dei 
materiai de la casa madre. 

- ^Traduciran aigun dfa el JdR de 
“Star Trek” en nueslro pais? ^Se 
atrevera aiguna editorlai -grande 
0 pequefia- a edilarfo aquf? jSigh! 

- Eslupendo que cada vez haya 
mbs JdR para ordenador traduci- 
dos al Castellano. Existe mucha 
gente que no tiene tiempo de 
andar quedando para celebrar 
partidas en ‘vivo’, y el poder 
jugar de vez en cuando con el PC 
es un gran alivio (auique ya sa- 
bemos que no es Io mismo). 

- jOJO! Este mes de dreiemhre 
ponen "EtSedor de los anillos” 
en Canal +, No es que hagamos 
publicidad de esta cadena^ ni 
que incite mas a la p irate ria de 
grabar ‘pelis*, pero os recorda- 
mos que esta pelfcula esta des- 
catalogada y es completamente 
imposible encontrarla en los 
vidBQ-clubs conveitclonales. 
jQtte oportunidad, Dios mio! 


CAAD: Club de aventuras 

C AAD es un fanzine dirig tdo a los 'aventureros’ que, entre 
otros temas, aborda el de los juegos de rol, en cualquiera 
de sus modalidades (rol en vivo, por correo, por ordenador, 
etc), Tambien tiene concursos abiertos sobre modulos y pin- 
tado de figuras. Nos parece una publicacion seria, y viene 
avalada por dos mottvos: primero por que Neva ye cuatro 
anos de existencia (no sabeis la de fanzines que en este pais 
se fundan cada ano y luego desaparecen al primer numero), 
y segundo porque sus creadores provienen de una antigua 
casa de aventuras conversacionales (AD, suena a los 
que tenlais un Spectrum?), que nos deparo muchas horas de 
entretenimiento frente a nuestros pequenos ordenadcres de 
3 bits {en gloria esten)* Puedes solicitar mas informacidn 
sobre el en: 

CAAD, Apartado de correos 319, 46080 - Valencia. 


Rol en vivo en "La noche 
de Halloween" 

U na idea que a mas de uno ie pondra los dientes largos. Para 
celebrar la pasada “Noche de Halloween" (aunque con algo 
de retraso), algunos miembros del CLUB PANTALLAS DE ROL 
(y amigos), jugaron una partida de rol en vivo, en una cabana de 
la sierra madrilena. Ambientada en la pellcula "Posesion infer- 
nal" {Sam Raimi) y en el juego de ordenador “Alone in the 
Dark” (Erbe), hubo terror y sorpresas para todos. La partida 
comenzb a las diez de la npche, y termlno al dia siguiente, a las 
nueve de la manana (jy nadie bostezp ni una vez!). Al final, de los 
seis PJ se salyaron cuatro. Una noche llena de aventuras y mo- 
mentos increibles, inolvidable para todos los que estuvimos alll. 

Con ello os animamos a que monteis vuestras partidas de rol de 
la forma mas “realista" posible. Pero ojo, que nadie se olvide de 
que al fin y a cabo se trata simpiemente de juegos, ieh?. 

i Ciiiiiadb cbti lbs jiiegb-bbdPlos 




T odavla no hemos llegado a ias fechas de 
compra de regalos navidenos, y ya em- 
piezan a lienarse de juegos de todo tipo los 
estantes de fos grandes almacenes y cen- 


tablero, y un par de dados cutres. 

4} No los suele conocer ni su creador, las 
reglas son mas bien birriosas, y proporcio- 
nan menos diversion que una momia em- 


tros comerciales. Ten culdado con los 
juego-bodrios. Para que los puedas identifi- 
car a simple vista te^damos algunas pistas: 

1) Suelen ir en grandes cajas de vistosos 
colores. 

2) El nombre suele ser similar al de aigun 
autentico buen juego, Pero la marca es 
desconocida. 

3) Una vez abierta la caja, te encontraras 
con cuatro fichas mai hechas, una birria de 


balsamada. 

No tires tu dinero comprando el primer 
juego que veas. Si Io eliges bten, pasaras 
muchas horas de diversion tu, tus amigos, 
y tu familia: y habras hecho una buena in- 
version. Si compras un juego-bodno, aca- 
bara en el estante mas inaccesible de tu ar- 
mario, y no querras voiver a saber nada 
mas de el. Seguro que ya tienes alguno.,., 
i,verdad? 
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deceran. La editorial TImun 
Mas (del Grupo Editorial 
CEAC) ha sacado ya el Ca- 
lendarto Dragonlance para 
1 .994: si has vivido aventuras 
en es 0 mundo, tanto leyendo 
los iibros de la genial saga, 
como jugando sus aventuras 
adaptadas a tus juegos de rol 
favoritos, seguro que no te 
importana adomar tu cuarto o 
sale de juegos este ano con 
los magnificos dibujos que lo 
ilustran. Buscalo en tus tier- 
das habituales de rol. 


Dosdediez 

H a salido una nueva revista 
bimestral de juegos, rol y 
simulacfdn. “Dosdediez”, 
con un staff atiborrado de 
gente 'conocida' del mundo 
del rol espanol, y distnbuida 
por DISTRIMAGEN. Cono- 




clendo a algunos de sus 
fundadores, el cumplimiento 
de uno de los pfanteamien- 
tos propuestos en su edito- 
rial se nos hace muy proba- 
ble: objettvidad, algo que 
hace falta en ias revistas ro- 
leras especializadas de este 
pais* 

En su primer numero encon- 
tramos modulos de “Vampi- 
ro” y “Shadowrun”, y dos 
interesantes articulos sobre 
*Estetica y ror (firmado por 
Dario Perez, de M + D), y 
‘Del Sehor de los Anilfos a 
RuneQuest', sobre como 
jugar en la Tierra Media con 
ias sencillas reglas dei RQ* 
(firmado por Luis 
Caballeroj.Ademas hay una 
entrevista a la gente de 
M+D (si, los de “Far West”) 
y secciones de novedades, 
figuras de plomo, Iibros, etc. 
Nosotros no podemos -ni 
pretendemos- ser una revis- 
ta especializada, pero dese^ 
amos toda la suerte del 
mundo a esta nueva public 
cacion, P.V.P.: 395 ptas* 


Goipe 

£Te gustapia 
ganar este 
divertldo 
juego? 


Pues simplemente envia la tarjeta central de la revis- 
ta correspondiente a la Seccion 'Rol&Ganfies' con 
tus dates (puedes aprovechar para incluir alguna 
consulta, anuncio, etc, para el buzdn, o contarnos tu 
‘batalia del lector*). Automaticamente entraras en el 
sorteo de dos cajas del juego “Goipe” (comentado 
en el numero anterior de TODO PANTALLAS), cadi- 
dos gentiimente por DISTRIMAGEN (c./ Pozas, 2. 
28004 Madrid. Tel/Fax, 91-5226299), distribuidora es- 
pedallzada en venta por correo a tiendas y envios a 
toda Espana. 


El calendarlo 
dela 

Dragonlance 

L OS mas novatos en nuestro 
mundo rofero y aventurero 
todavia no se enteraran 
mucho de que va esto, pero 
nos parece una reseha origi- 
nal, y seguro que los admira- 
dores de la saga nos lo agra- 


Premiados concurso 
del numero uno 


Entre todos los lectores que 
nos enviasteis el cupon central 
de la seccion Rol&Games del 
numero 1 de TODO PANTA- 
LLAS, el juego de rol ‘‘Far 
West“ ha correspondido a 
Raul Cano Pascual, Campas- 
pero (Valladolid). Y el juego 
“Battle Masters” a David Gar- 
efa Chacon (Granada). Am bos 
recibirefs los premios en 
breve en vuestros domicilios. 
[Enhorabuenal. 







r.C: ■' 


AvilfTUttA £ 

■ ■•*-■ ^ vlw: 


de Ids Juegos de Rol 


En esta 10 reitios irMuctemto rr^ a mes Bii el rmindo [fe ^ 

tienvo donde ^ iMco tertte lo iiotieti tu m^iiacidn sf tulartasia. lyo inporta la edad tpie tenaas, ri tanpoco 
hacefatta puetB cofiiijpes un mommi de cosas, Simplemente eso: imagnaden y laitasiar y ganas de pasaHo 
biert. De mievo pecinnis pailon a Nis mas eKperaiiemados pon el mvel de estas nitrotlucciof^ pero 
cimioyaalver1inws,seti^deaiiiitrapahis[peaainoccg^ hoMiy.lacanthtadtieca^ 

tas reciWtias en nuestra r^Klaccicin nos fflima a separ eti esta Snea de intpwiuccidii etemental. 


COMO EMPEZAR (II) 

Seguimos adentrandonos en este fas- 
clnante mundo del rol. En I os numeros 
antenores ya explicamos que son basi- 
camente los juegos de rol, y !os prime- 
ros pasos para comenzar (eleccidn del 
juego y busqueda de jugadores). Vea- 
mos ahora otros consejos que, para los 
jugadores mas experimentados estan 
superados, pero que pueden ser utiles 
para los que empiezan. 

3) Lugar para jugan En realidad, en 
cualquler sitio puedes jugar tus partidas. 
En el recreo, en tu casa, en el jardin, en 
unas jornadas de rol... Sin embargo, hay 
una serie de factores que pueden bene- 
ficiar notablemente tus partidas en 
cuanto al lugar de! juego. En primer 
lugar, una atmdsfera ade- 
^ cuada puede ser mejor 
construida si el lugar donde 
vais a jugar esta ‘aislado’. No 
hay nada peor que, en el me- 


mento clave de la partfda, cuando des- 
pues de tres horas de aventuras y sudo- 
res est^s a punto de salvar a la humani- 
dad {y al resto de la galaxia) del dominio 
de algun ente despreciablemente male 
y..., llama al telefono menganita para 
*charlar un rato*, o entra tu madre a pre- 
guntar por que meteis tanto ruido. Es ha- 
bitual que el tone de los gritos -debido a 
la emocion habitual de cualquier partida- 
suba de volumen en cualquier momento, 
y no te gustaha que el vecino de arriba 
name a la policia porque ha oido que 
ibais a matar a “no se que malvado que 
ha secuestrado a unos nihos...”. 

Tambien es util una mesa lo sufiden- 
temente grande para que el Master 
pueda desplegar sus papeles y pantalla 
(y cualquier otro trasto que se saque de 
la manga a media partida, ya habiare- 
mos de esto), y donde los jugadores 
puedan poner su hoja de personaje, 
tirar los dados, etc. Por supuesto, sillas 


para todos, y no iria 
mal una mesita o 
silla auxiliar para la pizza que 
tarda o temprano acabareis pidiendo 
por telefono {no falla). No te olvides, por 
ultimo, de tener una buena provision de 
fapices, y alguna goma encima de la 
mesa. Bien, has elegido un juego, tienes 
un grupo de Voluntarios^ listos y ansio- 
sos de jugar, y ya has preparado el sitio. 
Pero.,., 6has preparado la partida en si? 

4) Rreparacion de la partida. Por 
supuesto* depends de dos cosas. a) Del 
tipo de juego (todos tienen sus propias 
reglas y pro pied ad es* aunque los siste- 
mas sean frecuentemente similares). b) 
De ti. O sea* del Master. Y no todo el 
mundo sirve* creenos. Ya lo definiremos 
en siguientes numeros, pero el Director 
de Juego o Master, tiene que ser indul- 
gente y severo a la vez; tiene que tener 
sentido del humor, pero ha de saber ha- 
cerse respetan tiene que dominar las 
reglas* pero tambien ser Clemente 
cuando conviene... Pero ademas, una 
buena partida tendra mas posibllidades 
de exito si el Master la ha creado con- 
cienzudamente: una correcta eleccion del 
argumento, preparacion de trampas y 
demas 'gracias’ para hacer que los juga- 
dores se lo pasen fatal (o sea, fenome- 
nal), dibujos de pianos* mapas o lo que 
sea necesario para dar mayor amblenta- 
cion (un buen Master tiene tncluso obje- 
tos escondidos, que va sacando cuando 
los jugadores los 'encuentran'* para dar 
mayor realismo a la partida}. A la bora de 
la preparacion* el tema ambientacion es 
fundamental: Incluso un poco de musica 
de fondo puede dar un toque alucinante 
a algunos momentos. ^Que tal la banda 
sonora de “Conan, el barbaro", en una 
partida de ‘espada y brujerfa’? lO la 
banda sonora de *‘La guerra de las gala- 
xias” en una de... eso* preclsamente? 

Una vez que el Master tiene preparado 
absolutamente todo (normalmente tarda- 
ra unos dias), habra que hacer las hojas 
de los personajes. 0 sea* crearlos, espe- 
cialmente si tu grupo de victimas* digo de 
jugadores,' es la primera vez que juegan. 
Habra que explicarles los rasgos y reglas 
basicos del juego, y elaborar, normal- 
mente con ayuda del jugador en cues- 
tion* una hoja donde se anotan todas las 
caracterlsticas fisicas y mentales de! per- 
sonaje que esta naciendo. 

Ya tienes elegido tu ‘mundo’ particular 
de aventuras* la gente con la que vas a 
viajar* donde y como. No te falta nada: 
^te atreves a empezar ya?. El mes que 
viene“Los dos ABC del ror. No me faltes. 
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iTe Invitamos a jugar 
a Rol con nosotpos! 


C6mo $i de una partida real se tratasej cada mes en 
TODO PANTALLAS te iremos retatando una a^entura 
sabre ia que tu^ lector/af decidiras la continuaoion. 
Estudia fa narracfon y escrfbe an la tarjata central cual 
da fas tres opcfones (AjB,C) segufrfas. Recuarda qua 
encfma entras en ef sorteo de un par de juegos par ello, 
Sumaremos todas fas respuestas reclbfdas y fa auenft/- 
ra continuara en la opcfon que fa mayorfa de lectores 
hayan votado. iPero cuidado!: las posibilidades estan 
estudiadas da antamano, ast qua si decides un mal ca- 
mino, puedes “cepillarte" a fos personajes en un mes. 
Par cierto, que da lo mlsmo si ares chico o chica. 
Ahora.., uuegaf 



Aventura fantastico- 
medieval; En los 
moppos del dragon (III) 

jOPCION ELEGIDA FOR LOS LEC- 
TORES: A) Coges una piedra y se la 
tiras al Dragon a la cabeza jComo pa- 
rece que duermeLTus compafieros se 
quedan pasmados de espanto: eviden- 
temente tcenes mas sentido del humor 
que sentido comm. 

-^iQue haces, animal!? -grita Adelfo-. 
jNi Primus es tan burro!. 

-iQue quieres decir? -contesta el bar- 
baro, ofendido-. [Yo no soy tan bestia 
como crees, Elfol, ^^a que te abro la ca- 
beza de una pedrada?. 

-Sssshhhp ^quereis callaros? -dice e! 
enano-. Mirad, se esta moviendo, 
Campesinos, sera mejor que os vayais 
a... 

-No, si ya se han ido, Pulgo -contesta 
Gandolfo ef mago. 

Mientras, el Dragon empieza a levan- 
tarse poco a poco, eriza su cresta dor- 
sal, y estira luego eE cuello, observando 
con sus enormes ojos a los “heroes", 
Sientes como un escalofrio te recorre 
la espalda, preguntandote si la opcion 
correcta no habria sido largarse... 

-Ha llegado el momento de un poco de 
magia -dice Gandolfo. 

-Eso, eso. pemuestra a esta bestia in- 
mu nd a tu poder! -le anima Adelfo-. 
<^Que vas a hacer? ^Lo desintegraras 
con un pass magico? ^0 acaso lo en- 
volveras en una bola de fuego donde 


lucharas con el dejandonos a tus ami- 
gos a salvo*..?. 

-No, creo que voy a desaparecer un 
rato. lAaadlos!. 


PLUMP! Gandolfo desaparece, vol- 
viendose invisible. Los otros se miran, 
cada vez mas nerviosos. 

-<?,Sera cobarde, el mago de pacotilla 
este? -grita Pulgo-* A ver, Primus jcu- 
breme!. 

Primus arranca una rama y se fa pone 
encima al enano. 

-Aaaaahl jQue pandilla de inutilesi -se 
desespera Pulgo. 

-Bueno, yo voy a tomar posicion de 
disparo en este arbol -dice Adelfo, 
mientras se encarama a las ramas* 

El dragon observa todo esto, estirando 
su cuelio, y de sus fauces cae un cho- 
rro de baba humeante. Al final se 
queda mirando fijamente a Primus: 
jParece que ya ha elegido presa! 
-(Mama! -grita el barbaro-. jAyudarme! 
OPCIONES: A) jPobre Primus! Pero 
sales corriendo sin mirar atras. jNo 
quieres que te coman! B)Llamas la 
atencion del dragon gritando y gesticu- 
lando para que Primus se salve. jQue 
noble! CjPasas de todo y aprovechas la 
confusion para entrar en la cueva a ver 
que hay. iYa se las arreglaran sin tl!. 








^Buscas un juego de rof donde ia 
sincendadf e! ayadar a !os dem^s y e/ 
companerismo sean recompensados 
a cada paso?. gustarfa conocer 
un juego donde demostrar tu perso- 
natfdad y vaior, tu honradeZj y que 
eres digno de confianza? En ese 
caso, iPARANOlA.., no e$ tu juego! 
(pasa ia pagma y oMda esfe artfcuto), 

Un juego dstiitto pero Igual de divertido 
(0 mas) 

En cambio, si por unas horas quieres 
ser hipocrita, cfnico, embaucador* tro- 
tero, y te gustana disparar por la espal- 
da y meter bombas de tiempo en las 
carteras de tus companeros de clase u 
oficina, felicidades: jacabas de encon- 
trar el juego de tu vidal. 

PARANOIA no es una novedad: ya 
sal id at nnercado hace unos anos (en 
1991 en nuestro pais), y difiere sustan- 
cialmente de los comportamientos ha- 
bituales a los que se invita a los juga- 
dores en la mayoria del resto de juegos 
de rol. Sin embargo, lo hemos elegido 
para comentarlo en nuestro tercer nu- 
mero de TODO PANTALUKS porque es 
increiblemente divertido: en la revista 
especializada LIDER se dijo que es el 
unico juego de rol donde se divierten 
mas los que miran que los que juegan. 
Simplemente con leer el libro de reglas 


Q Juego de rol 
de humor negro on 
un futuro sombn'o 

ya puedes pasar un buen rate: te ase- 
guramos que la diversion esta garanti- 
zada desde la primera pagana (y si no 
nos crees, cuando vayas a tu tienda de 
rol habitual, ojea la contraportada). 

Argumento. 

Otra novedad es que cada jugador 
dispone de seis vidas, representadas 
por seis clones de su personaje* Esta- 
mos en el futuro, y despues de una 111 
Guerra M undial, el Ordenador supremo 
-que, por cierto, esta como una cabra 
dbernetica- controla toda la sociedad, 
menos los grupos subversivos integra- 
dos por mutantes y miembros de co- 
lectivos secretos. Ei deber de los juga- 
dores {oonvertidos en ‘esclarecedores’, 
o sea, los agentes del Ordenador) es 
identificar, denunciar y/o acabar con 
cualquier miembro de estos grupos: 
jlastima que tambien cada jugador per- 
tenece a unol. Al final de la partida, 


conisEJOS 

(Extracto dal Oapitulo 12) 

- Nunca he visto unas botas que 
no pudiera lamer. 

- Seguro que habra aceidentes. 
Asi que cuanto antes mejor. 

- Nunca des la espalda a ciuda- 
danos que no sean dignos de con- 
fianza. PerOj ihay algun ciudadano 
digno de confianza? 

- Ni una jugarreta sin pardillo, ni 
una traicion sin chivo que pague el 
pato. 

- Tu ya eres un traidor. No tienes 
nada que> perder aunque lo conti- 
nues siendo. 

- Cuando amenace el desastre, 
no seas el primero en correr a pri- 
mera linea. Deja que haya algun 
heroe lo suficientemente estupido 
como para esperar un milagro. 



Claro qua esto convierte a 
WKK K PARANOIA en algo no reco- 
mendable para todos aque- 
ifos qua no goceis de un salu- 
dable sentido del humor (^te 
gustaria qua tus propios compane- 
ros de part id a activen entre risas al 
turbo-ascensor cuando tu estas debajo 
arreglandolo?), o un minimo de inteli- 
gancia (“oh, una caja con un regalo, ly 
dices qua as para mi?. A ver„.”). Y 
desde luego, no pidas que te lo regalen 
alegando los tipicos argumentos en 
estos casos: “oye, fomenta el compa- 
herismo y el resolver los probiemas en 
equipo”. En cambio, si es un buen 
ejempio de juego de rol de humor 
(negro), y satiriza totalmente las socie- 
dades totalitaristas y deshumanizadas: 
los lectores mas adultos ya habran es- 
tablecido analogies con **1.984”, la 
obra de George Orwell llevada al cine 
por Michael Radford. Por cierto, el sis- 
tema de juego es muy sancillo, y si el 
Master cumple bien su labor, los juga- 
dores no tardaran casi nada en apren- 
der a jugar. 


comicas que pueden llegar a ser sus 
partidas. Para genta con mucho 
humor, y ganas de divertirse ante todo. 
Sin duda, lo recomendamos. Aunque 
as para cualquier edad, los lectores 
mas adultos que no hayan jugado a rol 
todavia, ancontraran en PARANOIA un 
buen y novedoso entretenimiento para 
sus rates de ocio. 
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CUBIERTAS: A 


El master 

Maximo representante del Ordana- 
dor en la Tierra, y postblementa uno de 
los que mas se divierten en cada parti- 
da. Pueda ordenar a los jugadores 
hacer lo que le de la gana (o sea, la 
gana del Ordanador, queramos decir). 
Un ajempio clasico en PARANOIA: si el 
Ordenador dice que hay qua hacer 
gimnasia, los jugadores probabiemente 
se veran obligados a tirarse a! suelo y 
ponerse a hacer flexiones. Ah, y si al- 
guno rafunfuha, posiblemente se vera 
acusado da traicion. “^Acaso crees 
que el Ordenador te ‘invitarta' a hacer 
flexiones si no fuese porque sa preocu- 
pa da tu salud?. jLo haefa por tu bien, 
traidor, que siempre estas quejando- 
te!”. Por todo esto, es adivmable que 
no todo el mundo sirve para ser Master 
en PARANOIA: ja no ser que quieras 
ver como tus jugadores-amigos te 
dejen *colgado’ a mitad de partida con 
tu jueguecito!. se trata de divertirse 
todos. 


'* ^scenario-aventu 
emeo anexos de informa- 
Personajes. 


CONSEJO DE TODO PANTALLAS: Abstenerse 
jupr a esta juego todos aquellos que no 
tengan senlido del humor. 

NOTA: Tener este juego te hara feliz. To lo 
dice el Ordenador. 
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aquellos jugadores que todavia conser- 
ven alguno de sus clones, percibira la 
recompensa merecida por tan loable 
labor: seguir vivo. 


Las partidas y los jugadares 

Por tanto las partidas sa convierten 
an autenticas “cazas de brujas”, donde 
prima la traicidn, o el vender a (os com- 
paheros de juego al Master/Ordenador, 
por cualquier gesto o frase a fa que in- 
mediatamente se le sacan dobies senti- 
dos (“ Juzgarme a mi?, ^^porque estoy 
disgustado con mi sociedad, e incito a 
la rebeldia?, jsi solo he dreho que aqui 
huele mail”). 


Resumiendo 

Ya dijimos que en TODO PANTALIJ\S 
analizariamos cualquier juego que 
tuviese algun interas, sin importar que 
sea *viejo o moderno*. Y esta vez 
estamos ante un juego de rol ya 
clasico, pero cuya principal virtud es lo 


paranoia 


'"“y divertitfo. 


Te (o dice TODO 
'PANTAUAS es I 
todo PANTALLAS 
y fiunca se eduivo 
feliz. Te lo dice el i 


PANTALLAS. TODO 
fu revista amiga. 
es la mejor revisfa 
y to, asj', eres , 
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VOTACIONES: 4Z1. Voia tus [uegos 
fatrorHos usando la tarjata central 
da la revista; da Id mistno si an la 
mlsiEia lista tnezclas luagas da Rol 
con Wargamee, tematlcos, da 
tabierD, ate. Se trata de ver cada 
mas cuales sen los luegos favonttos 
rie nuestros lactores. |Y racuerda 
qua puedas ganar un par de 
faduiesDs juegos per allel 


mm fsornmnaoH h uiu asm omofu 

N o me gusta (feinasiado el rol, peno..., creo 
que me esta empezando a picar al gusani- 
Ho. 

David euerrero Moreno. Alcodendas 
(ivWd) 

Mira, amigo David (y todos ios gue estiis 
oyendo i^ablar dei roL 'os pica ei gusanilio''. 
poro 3U0 no dabeis podldo -o Querido- emp$- 
m 3 iugBf}: fas posMidades de er^treteni- 
mienio de fos mondos de mf son imiladas: 
tanto como !u imgmcidn. fmgMe que du- 
mte unas floras puedes convsftirte eo ef 
h^roe (0 viifanoj de tus suedos, No me digas 
Que num. ni por un momenfo. das deseado 
retfoceder en ei tiempo a ia Edad Media y de- 
msirar to valor en gestas heroicas, o viaiaraf 
futuro, y a dordo de iu nave y con el fdser en 
fa mano. rescatar a esa princesa espadaf Que 
te esta esperando.. Ei ser hmano^ siempre 
guerri fronteras Que derribar, y ya que en 
nvestra sociedadno aPundan predsamente 
fas aveniuras, ei rot nos ofrsce ias posibifida- 
des mds fantisticas (y ademds es increibie- 
menie barafo en proporcidn a ias boras de en- 
{retenimiento quo proporciona). Con esla 
conl^tacidn tan larga, fo dnico que pmemos 
es seguir anfmando desde estas p^ginas a ios 
Que comen^pis. Y ios que ya fievils mas Hem- 


mmmm 

A nte todo he de ielicftaros por vuestra revis- 
la. Ya era hora de Que hnbiere una publica- 
ci6n qtie se ocupase de cine, rol, lelevfssbn, Ik 
bros y iuegos a la vei. Soy un viciado de los 
juegos de rol y, corrw me he enterado de que 
en “La Data I la del lector podemos canlar 
alguna de nuestras peripecias mas dtverlidas, 
os eovb una hisLoria de puertas. Mi historia 
demueslra que a voces una puerta causa mSs 
traumas que un nebano de orcos con ganas de 
malar PJs (paia que luego dfgan que Eos DM 


Estamos mtenfos de iiaber dedicado ios dos 
primeros ndmews de TODO PANTALLAS a co- 
mentar iuegos novedosos de creacion totai- 
mente ‘naciona!\ como fuewn Far West y 
Vnmrsol Seguiremos apoyando a nuestros 
Puenos creadores. sin nfngun tipo de despre- 
cio a /os mdependientes: esio es atgo que nas 
ban Bgradecido aigunos feciores Wderanos’ eo 
esto dei ml m pm r^nsados de fmsiempre 
sobre ios mismos luegos... En cuanto a tu 
juego por correo. esperamos noticias tuyas. 


* mmm 

C uando me regalarort el “HagaatoK ’ en ml 
cumpteaftos no me podia imaginar que era 
espaftoE. De hecbo no io haPEa ofdo mencionar 
nunca. Af leerlo descobri que era un juego de te- 
rror un poco ert la llnea do la La llama da do 
Cttiirlhu : desde entonces me parece no juego 
soberbio y muy recomendable. Pero Io que me 
dejd alucinado fue el cataiogo “Dharlie *91" 
( Mulantes on la srrmbra"). y que adapte t^- 
oilroenle al lagnarok En mi opinion, esEe 
suplemento de equipo es Io mejor que se ha sa- 
cado nunca para un juego de rol; descrrpciones 
de cocbes [actoales e inventados), armas (so- 
berbio}, drogas, equipo. etc. Ei quo sea espaAol 
me gusta mucho. porque ello demueslra que en 


Seguimos recibienila una gran cantidad de carlas en esta seccidn. La mayopia es de gente que ha "eo- 
nocido” el apasionante mundo de ios juegos de nol a tnaves de TODO PAIVTAIiAS, ly eso nos enorgulle- 
cel. Aunque tambien hay aigunos que nos agradecen el que hayamos contnlbuldo a 'reGupenan' las tar- 
des-iioGhes jugando gartidas, sea at juego que sea (que no solo de rol vIve el hombre), con los amigos, 
Oesde aqui Invitamos a todos a que antmels a vuustras amistades y famlllares a adentrarse en los mun- 
dos de Io ludico. Seguno qua os Io agnadecenan... Ademas, dlclembre es un buen mes para ello. Escribe 
y cuentanos tus partidas, experlencias, juegos preferidos (y juegos aborrectdos), dudas, etc. jAh! Y re* 
cuerda que este mes, per el mero hecho de envlar el cupun central de ROL&GAMES -cita todos tus 
dates, Incluyendo la cludad-, entraras en el surteo de dos cajas del juego "Goipe" (comentado en el nu- 
mero anterior). Un satudo. 


no se divierten), Gracias. hasEdo un placer oo- 
laborar en vuestra revisla. 

ffioarda S^hez Trapero 

Gracias a ti par compartir tu aventura con ei 
festo de ios fectores, Esfamos de amrdo en 


MmiyEmm 

H ole, nunca he jugado ninguna partida 
de rol. pero me gustaria mucho jugar a 
aigOn juego de terror, para pasar un rato de 
miedo. iCw\ me aconsejais? 

Mm Eosaila Sanchez [Bilbao) 

iBofi Esfa es una pregonta que nos ban beebo 
muebos iectores. En un prinetpio te dird que 
cuaiqoief ju^o de roi se puede converftr en fa 
experiencia mis terrodtica del mes. Todo de- 
pends del Mdsier y sus poderes de conviccidn, 
de fa temitica de ia padida, y por supuesto, dei 


MAS VUTADOS 


jueQO, edmp tu bfen pregunf^. Nosdms te re- 
cmendamos sin ningOn tipo de dudas Lb 
I tamada de Cihalhu''. Y ademis por m- 
cbos motivus: porgue es un qiasico" denim del 
mundo de ios juegos de roi porque bene infi- 
nidad de supiementos y mdduios para jugal 
por su sisiema de juego... £f juego en si estd 
ambientado en ios anos 20. en torno a ios 
milQs de Lovecrat yes do sobm canocido por 
agueiic^ iectom que ya estin introducidos on 
este mundo rofere (pronto to comentaremos en 
‘an^iisis'). Pm oxisten otros. como 
Bagnarok', Vampko\ 

thiU".. lastima que no estuvfeses con nuso- 
fros ia pasada '’Noebe de Haifoweon' (ver '‘no- 
ticias''}. 


guo> a veces. , 
boras por cuipa do detaiies insignfficantes. que 
una vei resueitas. resufta quo eran autenticas 
cborradas. Hepmducimos bj “batatia'. y tam- 
bidn ei dibujo que nos adjuntas. que es muy 


JII^P(»C0flR£0:£SPANA 

J uego por correc: si est^ interesado/a en 
este tipo de juegos y qu teres saber mSs 
cosas sobre un nuevo juego por correo llama- 
do Espana\ escribe a la direocldr) de abajo 
In cuanto a la revlsta, deberiais tfedicar mu- 
chas mas pagirms al rol y a ios jueges, eomen- 
tando como vosotros seguro que sabais bacer 
juegos nuevos que salen al mereado y que ne- 
cestlan de un irr^pufso. Si encima son juegos 
propios de nuestro pa[s, mucho melor, pues 
daremos a conocer que en Esparta tambien 
producimos buenas cosas. 

Alfortao h^var^r^ete de la Torr^ 
c./ Amanecer. Paptalz*,a^D. 

Algeciras (Gatfz) 


po. discuipadnos, pero asf de paso os t 
emosi 
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LA BATALLA 
LEGiirOR 


DUraiONS & DRAGONS AVANZADQ: UNA 
BE PUBtTAS 

En aquella aveniura yo era el Dungeon 
Master tjuDaDamos al ’Dungaoda & 
Dragons Avaiiiatfo'1< y las jygadores te* 
nian la mlslon de llbrar a la provfneia Pe 
Aurtt de un marques que la gobernaba 
de^pnlamente. Para alio se tiabian Infll- 
[radn de Roaha an al castille. y meron a 
las mazmarras a liberar a tines Compaq 
neres gue estaban ailL Una vez acaba- 
ron con Ins guarPias, sa oncontraron 
con una puarta masiia hlerro, tras la 
sual astaban encerrados sus amigos. 
Para no perder dempn, alguian dijn r^ 
pi da men ta: '^iBuspu ernes la Havel", jr 
diche y becho« empeiaren a Puscarla. 
EsQJvleron cbice minutes {reales] mten- 
tande encontrar la dicbosa Have. 
Registrarnn a lea guartUasH desarmaron 
las sstantef faSn preguittaron a les etres 
prases, revnivieron la paja de les cel- 
das, Puscaron puertas sscretas v pa- 
lances escendidas, y mlentnas, ye me 
raia, alucinade. Al sabe de un been rate 
de precelosa busqueda, el barbare dije, 
ya harto: "|Yo echo la puerta abaje!". 
Duando pare de reir, les pr sgunte pue 
por qus m eshaban un vistaszo a la fame' 
sa puerta. Serprentiidos al darse cuen- 
ta de que no habian caldn en el detalle 
todavia de ppeguntar cbmo era la dichO' 
sa puerta, me pldleren pne la descrlbie' 
ra. Yo les dlja que era una puerta maci- 
za de hlerro, que estaba cerrada per 
una simple Irunca de madera (pnr la 
parte de ellos), sin cerrojo, ni candadn. 
Hi setas cdoradas... Acondandose de la 
madre de la puerta, y tal vez de fa del 
OM; retiraron la tranca y liberaron a 
sus cempaiieros, para poder seguir eon 
la avennira. 

Ricardo Banphez 
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Espai^ podemos decir muctio, y no ser un pais 
iBarginado en compafacidn con EE.UU. o Ingia- 
terra: iRoieros espanoles, uniros!. 

Jorge Fernandez BarraL Torrejen de Ardoz 
(Madrid) 


May inferemte tu caria, muy interesam. Has 
ntolivado qus vofvs^smos j fiegarleun vIsfsiG 
3 ( sufitejrjem en cuestiOn, y ia veniad es que 



cofistiiuye an buen frat^ap. Fero sobre mo. 
esfamos de acuerdo eft que la myona de jee- 
gos de wl creados gof ahora en nmlm pats, 
goco bemn que envidlat a nadle. Y cuando ios 
editom indegmdmtes de mle bgo de male- 
mi mpiecen a anlmarse mn et ejempio de es- 
fuerzQ pof e( brnn tfabBjo y Ivs preclos asequi- 
bies al publico, que eslin dando gente cmo 
Mi-B Cfonopoiis LadatBcnta. etc,, ya 
vetSs. 


NOS ABMOS CDN LA AVeVTIAlA 

D eberfan dar una especie de ayudas para 
que aprandamos a jugar bien Ios que es- 
tamos empezando: tecnicas, creacipn de per- 
sonajfis. ser un buen DM. El resio de la sec- 
cidn ROL&GAMES esti muy bien, en 
especial Ea ‘event ura intefactiva’. Me ref 
mucho con mi hermano at leerla: un 10 por 
esa p^gina. 

Adriano Lopez Paxan (Pentevedra) 

iFues Si supteses lo que ncs feimos nosotfos 
dlsepandoial Listim que per pwbfemas de 
espacio tdgicos no podatrtos desarmllaf una 
aulentica paftida ma$ compficada y 'fealista'. y 
que en Psta f&i Ios moffos del dragbn'} ten- 
gams que presclndif de delBiies e If al gmo 
simpfB. jElpafecido cm ta ‘magia'de una au- 
tdnUca paftida de pufo rot estp a ados luif Fern 
en cuanto tos lectores mslgan que nuesiros 
hiroes (teguen al final (o que acaben en ei es- 
l6mago del dfagon), tenemns pfepatada oPa 
mis Pomplt€ada\ sobre la que no podsmos 
adelantaf deMes. 


CLIIBA.LF, 

M odesto club de rol de Oviedo busca nue- 
VOS socios con ganas de jugar a! rol ante 



•t * * 


todo sin problemas de edad o 
sexo. Unicos requisitos: tener 
libres Ios lines de semana (en 
su mayor I a), ser de Oviedo o 
alrededores, y querer jugar al 
rol (o sea, represerttar un 
papei). Llamar al 529-£)B-84, 
preguniando por David. 

David Manuel Cabal Ines 
{OvledD) 


PtDE INHMMACION 

Y a era bora que se diese a conocer el 
mundo del rot en medios no especial tza- 
dos. Ios reportajes sob re las peliculas y vide- 
os lamb ten han quedado fodados, pero me 
gustarla que alargaseis la seccidn de rol, 
porque ademds de ser entretenido y diverti- 
do, baces amigos y desplerta la imaginacifin. 
Tambien quistera dejar el siguiente mensaje: 
Hola, me ilamo Josd y soy un chEco de 1S 
a bos que le gustarfa comunicarse con olros 
cbicos y chicas que le gusten el rol. infor- 
mindome sob re reglas y nuevos juegos. por 
favor, tlamad por lelblono al 895-07-36, o 
escribirme. 

Jose Antonio Velasco Molleja 
c./ Cristo Uela Salud, 31, 3^ D. 
28340 Valiemoro (Madrid) 


CLDBS DE TDBA ESPANA: OS ESTAN ESPBtAWOO 

Q uisiera que publiqueis el nombre y 
forma de contacto con dubs de rot de 
las ciudades mSs importantes (no Pace 
faba citarlos a todos, solo uno o dos por 
Ciudad). 

David Gutierrez (Zaragoza] 


M e gustaria que me enviasen o publicaser^ 
en la revista la direccipn de algun club 
de rol quB haya en Barcetona, para contactar 
con ellos, porque gracias a vuestros dos pri- 
meros ntjmeros me ha picado el gusanitlo 
del rol, y me muero de ganas por pro bar, Si 
es posibte, de gente con edades enlre 14 y 
19 aftos, Gracias, 

Montserrat Vidal (Barcelona) 


N o estarfa mat que diPseis informaciOn y 
dlrecclones sobre clubs de rol y tiendas 
especializadas de disiinras ciudades, empe- 
zando porValtadolEd. 

P. Javier Uorente Garcia (Valladolid) 


OPmiMS/CARIAS m RESPUESTA 

Creo que el mundo de Ios juegos de Rol es algo 
bestfal, y esta seccidn es uno de Ios grandes 
aciertosdeeslarevisla. 

Mario Drez Fernandez (Oviedo) 


A fma tfitfuAfiDEz (fmm uw) 

(Radacc^IODOPANTALLASl 

Seguimos recibiendo cartas contestando a la 
Opinion de P. Hernbndez. del primer numero. en 
contra de Ios juegos de rol y a favor de Eos war- 
games. Dado que ya publicamos afgunas de las 
mas representativas en at anterior nijmero, las 
damos por comentadas y esperamos lu res- 
puesia asf como las de lo® lectores que oprnen 
comolu. 


LA BfUKA 
LECfirOR 


LA BATALIA DE LECTOR 
Homos re ser va do esta col urn na para 
que nos cuentes (en 4G0 palabras mat o 
menGs) tu partlda, edmo llberastes a la 
princesa o edmo te salib una pifla al 
tlrar^ Ios dados y tu y tus amigns ruis- 
teis paste de Ids bultres. Ah, e mdicad el 
nombre del Juobo. Nos reserve me s el 
derecho de tnodblcar ra hlstoria para 
hacerla mas "publicable”. 

STAR WARS: MAS TUhlTDS IMFDSIBLE 
Mola, tefiQO 23 anos y no se cbmo hicimos 
lo que voy a contar, pero la derto es que 
de tener la aventura ganada, pasamo's a 
tirarlo lobo por la bonda. e caso es que 
nos habiames colado a base de engaim 
en aqiM navio Impenal, para intentar 11- 
berar a un paDtico bastante utl para la 
Alianza, B grupo lo formabamos un ex- 
soldabo unparlal que se tvabia unida a las 
Rebeides, un aprendiz Jedi, un conira- 
bandista (mejof rficlio un labrbn, porque 
el tie no hlzo ni un nagocio que no ruese 
mangar armas y plezas aqui y alia), y yn, 
que era un joven potftica cgh mas ganas 
de arreglar las ensas l^r en mano que 
en £a mesa be uegodadones. Lo mas iDli- 
cV ya estaba hecho, porque en el trans- 
porte solo habia 10 seldadios, su oDcial, 
III par de t^os de mantentn^to, y la 
trliulacion. Bt fin, despues de distmulm< 
durante varios dias de viafe, cumpliendo 
las tareas propias de cada cargo que ha- 
bfames supiantado (camareros, m^ni- 
cosX decidimas aduenamos par fm do la 
nave. Gomo es normal en estos cases, 
Irrumplmo® en el dormltorla de Ios 
bnperiales euando ia mayor parte dorml- 
an, y aunque baiijamos quedado que como 
Tinenos' que eramos no liabr^a derrama- 
mientos de sangre, no se que paso qua 
ms cargamos a tedos (lo do slempre], B 
peso siguiente tue IH^^ar al politico, que 
no se enteraba de nada porpe te medio 
drogado, Bueno, aqueilo estaba resulian^ 
do lacilisimo. Rones a capturar al ofldal 
para llev^noslo tambien como premlo, 
pero ee nos escapb en una capsula de 
salvamento. ilistimar. En fin, a nosotros 
lo que nos habian pedido era al politico, 
asi que lan conteittos. Nos peseamos par 
la nave coma senores, robam..., cogimos 
todo to que pensamos podia ser util para 
la Alianza (androldes, clnias^ etc.), y co- 
locamos detonadores termaies con tern- 
pordrador por toda la nave, para velaria. 
Una vez acGvada todo, nos reunimos en 
el vacio puente de mando, para ir co- 
rrlendo a la capsula de salvamento. 
"^Gapsda de salvamente?", dlja el estu- 
ptdo androide de protacolo que babiamos 
encptracto, "Me temo que la unica cap- 
suta de satvamente de esta nave ha sido 
dispar ada hace una bora, senores...!" 
iArrrgggtdi! Par supuesto, antes de ex- 
plGtar la nave y quebar volatilizados aun 
tuvlmos dempo do pegarie un tiro al an- 
droide,,, 

Abonso Cano Perez (Alicante) 
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BATTLE MASTERS te convierte en 
e/ comandante de poderosos y fan- 
tasiicos ejeroitoSs enfrentados en 
ana guerra sin cuarteL 


Argumento 

Las Fuerzas del Caos, compuestas 
de guerreros, arqueros, ores, goblins, 
jinetes cabalga-lobos y demas gentu- 
za, estan devastando las fronteras Im- 
periales* Los Lords, autenticos Ifderes 
miiitares del Imperio, no tienen mas re- 
medio que dirtgir sus ejercitos, conte- 
ner ia entrada de las huestes del Caos, 
y echarlos de nuevo mas alia de las 
fronteras o, jacabar con ellos para 
siempre!. A traves de batallas aisladas, 
en las que las masas combaten sin 
piedad, luchando por cada palmo de 
tierra, por cada puente o torre, se va 
decidiendo la guerra* ^.Quien ganara? 


Analisis 

BATTLE MASTERS, siempre y cuan- 
do se tenga en cuenta la opinion que 
sigue a estas Imeas, es un juego es- 
pectacular tanto por su tematica como 
por la presentacion: isolamente el ta- 
pete de juego mide algo mas de 1 
metro y medio por 137 cmJ* Las mas 
de 100 figuras, !a torre desmontable, 
las band eras y los escudos de cada 
soldado (con adhesivos de colores), el 
canon; son innumerables detalles que 
convierten la mesa de juego, una vez 
montada y a punto para comenzar la 
partida, en un formidable espectaculo 
a la vista del ‘ludopata’. El preparar 
una sesion de juego puede llevar mas 
de media hora, sobre todo si es la prL 
mera partida, en la que hay que armar 
a todas las unidades sobre sus bases, 
poneries banderas, adhesivos en los 





^ejercitos durante mas de media hora, 
I con todo cuidado, si luego el enemigo 
saca unos cuantos buenos tiros de 
' dados seguidos, y te macfiaca tu ejer- 
^ cito en cinco minutos- Veamos un 
I ejempio para los lectores que ya han 
s jugado, que entenderan en seguida lo 
j que queremos decir: 

Tu tienes el ejercito del Caos. Te dis- 
pones a invadir la otra orilla del rfo, y 
j preparas cuidadosamente la entrada 
n de tus vandalicas tropas por todos los 
] puentes y vados a la vez. Logicamente, 
el jugador del Imperio intentara situar a 
^ sus ejercitos cubriendo esos accesos a 
] la otra orilla. Comienza el ataque, pero 
I te descuidas y se forma un "tapon" en 
I una de los mencionados 
puentes: la unidad que iba pri- ^ 
mero no avanza (no sale su » ^ 
carta) y no puedes ir hacia e! ^ 
otro lado. Pero tampoco pue- 
des retroceder porque has ? 
obstrufdo el paso al formar la , 

‘Tfla" de tropas que tenian que 
cruzar -ordenadamente, no 
hay mas remedio-. Como es 
de suponer, el jugador impe- 
rial movera corriendo su 
canon, lo pone en frente del i 
puente y*.. ja disparar se ha 


cudos, montar la torre, etc. Por cierto, 
que las figures se pueden pintar. 

Este juego ya lleva algun tiempo en 
el mercado espahol, pero sigue siendo 
mencionado y votado en los Tops de 
Juegos, y es probable que estas ya 
cercanas navidades vuelva a ser bas- 
tante vendido, pese a su precio un 
poco elevado. 

Como es habitual en estos casos, la 
sencillez de sus reglas tambien hace 
que la suerte influya mas de lo que uno 
quisiera en el transcurso del juego. De 
nada te sirve colocar y disponer tus 


dicho!. En una de nuestras partides 
peso exactamente esto: y con la 
buena suerte (o mafa, segun el bando 
que a ti te gustarfa tener} de que el 
imperial acerto cuatro o cinco cano- 
nazos en tropas clave. Una vez diez- 
mada la elite del Caos, solo tuvo que 
enviar a su cabal leria, que se pultb ra- 
pidamente a toda la infanteria 'caoti- 
ca’; que lo unico que ya intentaba era 
reagruparse o escapar... 
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ESCENARIOS DE BATALLA: . u oe Caos destruyendo todo lo 

I ft RfiTAi I & DE LAS FRONTERAS: Gorefist e! saqueador ha surgido de ^ jpi iniperio esta organi^ando un ejeroito 



Bber de detener a Gorefist y evitar que capture la Torre ha recaido sobre ti. 

LA BATALLA DEL RIO TENGENi La V dla'de 2°!; "a oa- 

„ „ .Eainan. 

LA BATALLA DEL CAWNO A DRUHBURD; El ai*;* 

r. S.K?^aSar :: =7-^ jSSiar ^aS, U=.-a a=..~ laaaaBaa , la Balalla. 

LA BATALLA DE LAS LLANURAS: Ha calBo Grunburg. las pusrtas de I® J|“‘J®‘l!g®Q°['|g’’p|[|fipa®7ia7udad aa* 

! la Ciudad. Un aiarolljlmjie-I^ 

lircl“™BMTn™Oua iosai6rditosa=8n«^^^^ . . . ■ , x d.s 

..Tsrisl ?^p‘8rI?°i^XS^^8r8^d"8 its";"™"!** ImS i'sS’ J^’acltsd. da 

::“=ru= 

gana la guerra. , — 




A los lectores que se estan introdu- 
ciendo en el mundo de los juegos de 
tablero {tanto jovenes como adultos}, 
las vendra bien comenzar por BATTLE 
MASTERS: y a los que ya llavamos 
mas tiampo, no nos viena mal una par- 
tida de vez en cuando con este tipo de 
juegos, para descansar de otros mas 
'complicados*, Es posibie que BATTLE 
MASTERS sea on poco ‘infantir, o de- 
masiado sencillo para los autenticos 
am antes de los wargames y demas 
juegos de tablero de mayor compleji- 
dad, pero de nuevo esa sencillez se 
convierte en un 
I i' atractivo para los 

^ I amigos de comenzar 

rapido las partidas, y 
j no complicarse de- 
; I masiado la vida con 
siete tomos de re- 
glas. Ademas, su extenso tapete de 
juego, asf como las mas de 100 minia- 
turas que se inciuyen en la caja, hacen 
realmenie vistosas y espectaculares 
las sesiones de juego. Resumiendo, re- 
comendable para los que empiezan, 
para los mas jovenes, y para los que 
no quieren -o no tienen tiempo- de liar- 
se con reglas demasiado complicadas. 


Un punto fnteresante del sistema 
de juego es que los jugadores no se 
turnan como tales para mover sus 
ejercitos alternatsvamente. Cualquier 
jugador coge la carta superior del 
mazo de Cartas de Batalla, Estas car- 
tas determinan a su vez que jugador 
es el proximo en mover y que unida- 
des pueden moverse. Logicamente 
esta es la principal carta de que la 
suerte influya tanto como hemos co- 
mentado, pero tambien hace que la 
secuencia de juego sea un misterio a 
cada momento. Incluso es probable 
que aunque tu ejercito este destroza- 
do, con un poco de suerte aun pue- 
das hacer “dano’' al contrario. Ade- 
mas, ique porras!, Tambien en las 
batalias autenticas puede influir un 
poco la suerte, <^no?. 

Por ultimo, si sois varies amigos (o 
sea, mas de dos jugadores), os reco- 
mendamosf que cada uno tenga una 
unidad-base, o un tipo de ‘division’ (los 
Ores o los arqueros, por ejempio). Esto 
hace que todos puedan jugar, y tam- 
bien que se armen estupendas bron- 
cas entre los jugadores del mismo 
bando que no se ponen de acuerdo en 
los planes de batalla a seguin 


TIPO oe JUEGO: Tem^tico. Estrategra Fantastico 
MedievaL Tablero* 

piFICULTAO: AbsolutameiTte ninguita, Es sencillo 
incluso en la modalrdad de juego mas complicada 
P,V.P. APROX,: 8.450 ptas. 

EDITA BU ESPANA: MB JUEGOS. 

CREADO POR: GAMES WORKSHOP. 

HJADES RECOIVEWIADAS POR TODO PAIVTAUAS: 
Cualguiera desde fos 8 anos, atendiendo a la 
'opinion’ de este articulo. 

JUGADORES; De 2 (cada uno comanda un bando) a 
25 m axim o (cada uno comanda una unrdad-base) 
Dtiwcoy fVraiA OE UUA PARTIIA! De 1 3 3 floras 
niOTA: Atencion a las medidas del tapete 
Campo de Batalla”. Necesitaras un espacio muv 
grande para instalarlo. 


Figuras: 3 Lords Imperiales montados, 9 cabal 
del Imperro, 15 soldados de infantena, 10 arqi 
imperiales, 5 baffesteros iinperiales, 1 
canon, con dotacion de dos hombres, 3 Campe 
de Cans montados, 10 guerreros de Caos 
arqueros de Caos, 10 Ores, 10 Goblins, 6 jin 
"cabaiga-lobos” en sus monturas, 10 homi: 
bestia, 1 Campedn Ogro (todas estas figuras 
de plastico, de Citadel Miniatures)* 1 tai 
“campo de bataila” (163 cm. x 137 cm.), 25 bi 
para las figuras, 1 Terre para montar, 59 ca 
de baiafla, 6 dados de combate, sfmbo 
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Tu mujer ha sido apuhalada 
brutalmente. EsUs al horde del ataque, 
empehado en vengarte. iEres capaz de 
cor\tenerte y seguir los procedimientos 
profesionales de la polida? ^Puedes 
__ mantener la sangre fria en el laboratorio 

criminal y las Investigaciones forenses? 
cTienes valor suficiente para ser un poll 
en e/ peligroso mundo del crimen, la 
t corrupcion y la sangre? jAven'gualo! 
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^ ^SIERRA 


^Que se esconde tras el antiguo secreto de La Daga 
de Amon Ra, y qui^n est4 dispuesto a matar por ello? 
i.Cual es el motivo de los asesinatos? iCodicia? 
iAIgCin ritual macabro? iPatriotismo? (.Rivalidad? 
Laura Bow, period Ista novata de un conocido 
periddico de Nueva York, deberi encontrar la solucion 
ly mejor que sea rlpldol 

i,Te atreves a aceptar el desafio? iSeras capaz de 
descubrir lo que se esconde detras de la inapredable 
Daga de Amon Ra antes de que el asesino descubra... 
tus intenciones? 

SV,'' 
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